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1 Allgemein 

1.1 Tischtennis Turnier-Manager 4.0 
Der Turnier-Manager in der Version 4.0 bietet eine Vielfalt von Funktionen ein Turnier 
durchführen zu können. Von der Anmeldung mit Startgeldverwaltung über die Auslosung 
für viele Spielsysteme bis hin zur automatischen Turniersteuerung ist alles vorhanden. 
Des weiteren können Daten aus CLICK-TT, sowie die Ergebnisse nach CLICK-TT 
importiert werden. 
 
Es können auch mehrere Clients auf die Datenbank zugreifen, so dass man ein Turnier 
von mehreren Stationen aus durchführen kann. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Das Programm wird fortlaufend weiter entwickelt, so das man noch viele neue Features 
vorfinden wird. Hinweise zu Verbesserungen und Problemen sind erwünscht. 
 
Schauen Sie sich bitte die Homepage des Turnier-Manager an, dort finden Sie die 
aktuellste Version, sowie weitere Informationen. 
 
http://turnier-manager.it-ueberbach.de 
 
E-Mail: support@it-ueberbach.de 
 
 
  
Übersicht Programmfunktionen 
 

� � Spielsystemgenerator 
o Vordefinierte Systeme für Rangliste 2er – 16er vorhanden 
o Vordefinierte KO-Systeme für KO 2er – 256 vorhanden 
o Eigene Erstellung von Spielsystemen (Rangliste, KO) möglich 
o Erweiterung und Änderung von Spielsystemen 
o Import/Export einzelner Systeme 

 
� � Anmeldung 

o Schnelle Anmeldung von Teilnehmern 
o Beliebig Einzel- und Doppel/Mixed-Konkurrenzen möglich 
o Berechnung des Startgeldes 
o Erfassung von Schiedsrichtern die keine Spieler sind 
o Registrierung der Teilnehmer in CLICK-TT 
o Import von Teilnehmer aus CLICK-TT oder anderen Programmen 

 

Anmeldung 1 Anmeldung 2 

Turniersteuerung 
mit Datenbank 

Ergebniserfassung 

Auslosung 

Netzwerk / WLAN oder LAN 
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� � Startgeldverwaltung 
o Erstellung von Quittungen/Rechnungen 
o Übersicht von Buchungen 

 
� � Auslosung 

o Automatische Auslosung nach Kriterien (Gebiete, Vereine) 
o Spätestes Aufeinandertreffen von Spielern aus gleichen Gebiet/Verein 
o Manuelle Erstellung der Auslosung für das Setzen 
o Beliebig viele Gruppen  möglich 
o Ergebnisübernahme in weitere Ranglisten 
o Rangliste in KO-Feld nach Platzierung auslosen 
o Zeitplanerstellung für ausgeloste Konkurrenz 

 
� � Spielbetrieb 

o Qualitätsgesicherte Erfassung der Spielergebnisse  
o Bedienung über Turnier-Board 
o Erstellung von Spielplänen mit div. Angaben 
o Erstellung von Schiedsrichterzettel mit div. Angaben 
o Erstellung von Siegerlisten und Ergebnistabellen 
o Ergebnisdatei für Import nach CLICK-TT 
o Automatische Turniersteuerung 
o Simulation der Turniersteuerung 
o Erstellung von Urkunden 

 
� � Zentrale Funktionen 

o Vorgabeturnierkonfiguration mit Spielklassen und Punktvorgabe möglich 
o Zentrale Verwaltung von Spielern, Vereinen und Anschriften 
o Strukturierung der Vereine zu einer Gebietsstruktur 
o Import/Export von Turnieren, Sporthallen und Vorgabeturnieren 
o Pflege von Sporthallen mit div. Tischaufbauten zur Anzeige im Turnier-

Board 
o Import von CLICK-TT Listen (QTTR, Spieler, Vereine) 
o Erstellung von verschieden Urkunden-Layouts 

 

1.2 Systemvoraussetzungen 
 
Mindestens 
 
Penthium 4 2,0 GHz 
Windows XP SP3 
1 GB RAM 
Grafikkarte 1200 x 800 
Maus oder anderes Zeigegerät 
MDAC 2.7 oder höher (meistens schon installiert) 
 
Empfohlen 
 
Penthium 4 3,0 GHz u. höher 
Windows XP SP 3, WIN7, VISTA  
4 GB RAM 
Grafikkarte 1200 x 800 und größer 
Maus oder anderes Zeigegerät 
MDAC 2.7 oder höher (meistens schon installiert) 
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1.3 Installation 
Das Programm können Sie sich als DEMO-Version von der Homepage  http://turnier-manager.it-
ueberbach.de/ unter dem Menuepunkt Download herunterladen. 
 
„Bild Homepage“ 
 
Laden Sie sich die Installationsdatei tm40_setup.exe auf Ihren Rechner und starten diese durch 
Doppelklick. Das Programm wird nun installiert. 
 
Sie werden dann mit einigen Dialogfeldern konfrontiert, die u. a. den Installationspfad vorgeben.  
 

 
 
Nach Sie nun das Programm installiert haben ist noch die Lizenz für das Programm zu aktivieren. 
 
Diese erhalten Sie per Mail zugestellt. Auch für eine DEMO-Version ist eine Lizenz notwendig. 
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1.4 Aktivierung der Lizenz 

 
Sofern Sie noch keine Lizenz für das Programm eingeben haben, erscheint der Aktivierungsdialog. 
Dieser erscheint auch, wenn Registrierungsdaten geändert worden sind. 
 
Geben  Sie hier  nun den 16-stelligen Lizenzcode ein, den Sie von IT Ueberbach bekommen haben. 
 

1111-2222-3333-4444 
 
Für die Aktivierung müssen Sie ONLINE sein, ansonsten funktioniert diese nicht. Bitte beachten Sie 
dass das Programm die ONLINE-Funktion überprüft. Ggf. müssen Sie dem Programm die 
Berechtigung zum Zugriff auf Internet freigeben (Firewall prüfen). 
 
Wenn die Aktivierung funktioniert hat, erscheint folgende Meldung. 

 
Sollte diese mal nicht funktionieren, bekommen Sie dazu verschiedene Hinweismeldungen. 
 
Sollten Sie mal nicht ONLINE sein und sich schon registriert haben, können Sie die Registrierung 
auch OFFLINE durchführen. Dazu muss der Zugriff auf die Registry möglich sein. 
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Eine Erneuerung der Lizenz ist auch unter dem Menuepunkt Einstellungen über „Aktivierung 
erneuern“ möglich. 

 
 

1.5 Turnier-Datenbank 
In diesem Abschnitt erfahren Sie, welche Möglichkeiten mit der Turnierdatenbank bestehen. 
 

 

1.5.1 Datenbank wechseln (Mehrere Clients)  
 
Unter dem Menuepunkt Einstellungen können Sie auch die Datenbank wechseln. 
 

 
 
Sie erhalten bei Auswahl des Menüpunktes folgenden Dialog. 

 
Betätigen Sie nun den Button „Datenbank auswählen“. Hier durch gelangen Sie in den Auswahldialog. 
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Die Datenbank muss nicht tur40db heißen. Sie kann anders benannt sein. Es wird keine 
Plausibilitätsprüfung durchgeführt, ob es die korrekte Access-Datenbank ist. Dieses ist derzeit noch 
Ihnen vorbehalten. Nach Bestätigung mit „Speichern“ wird die Datenbank durch das Programm 
gewechselt. Dies dauert ein paar Sekunden. Nach erfolgreichen Wechsel erscheint wieder der 
Infodialog. 
 
Mehrere Clients 
 
Möchten Sie mehrer Clients mit dem Programm einsetzen, so muss die Turnierdatenbank auf einem 
Verzeichnis liegen, welches von den anderen PC/Laptop über ein Netzwerk erreichen können. Dabei 
ist darauf zu achten, das die anderen Clients ein Schreib- und Leserecht auf dem Verzeichnis haben. 
 
Weiterhin ist Voraussetzung das Sie mehrere Lizenzen zu dem Programm besitzen. 
 
Sollte das Turnierprogramm auf einem Client nicht richtig geschlossen werden, so kann es 
vorkommen, dass der betreffende Anwender noch als aktiv in der Turnierdatenbank steht. 
 

 
 
Ist das Turnierprogramm unter der betreffenden IP und Anwender nicht mehr in Betrieb, so erhalten 
sie folgende Meldung.  
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Hier können Sie nun den betreffenden Anwender deaktivieren. Sollte dieser weiter aktiv sein, so kann 
es bei der Turniersteuerung und den laufenden Jobs zu Problemen(lange Wartezeit, keine 
Abarbeitung der Jobs) kommen. 

1.5.2 Neue Datenbank anlegen 
Hiermit haben Sie die Möglichkeit, eine leere Turnier-Datenbank in einem beliebigen Verzeichnis 
anzulegen. Dabei wird die bei der Programminstallation angelegte neue Turnier-Datenbank an den 
von Ihnen vorgegebenen Ort kopiert. 
 

 
Nach dem Kopieren wird dann zur neuen Turnierdatenbank gewechselt. 

1.5.3 Datenbank Sicherung 

 
Zur Sicherheit haben Sie die Möglichkeit die Turnierdatenbank z.B. auf einen USB-Stick zu sichern. 
Damit stehen Ihnen ggf. nach einem  Ausfall noch die bisherigen Daten zur Verfügung. 
 
Wählen Sie  dazu über den Button „Verzeichnis Sicherung auswählen“ den entsprechenden 
Sicherungsordner aus. 
 
Unter Intervall Minuten können Sie festlegen, in welchen Zeitabständen eine Sicherungskopie der 
Datenbank erstellt werden soll. 
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Mit Anzahl Sicherungsdateien können Sie festlegen, wie viel Sicherungsdateien im Sicherungsordner 
bleiben sollen. 
 
Jeder Kopie wird ein Zeitstempel beim Dateinamen hinzugefügt. 
 
Damit eine Sicherung auch durchgeführt wird, ist der Haken bei Sicherung aktivieren zu setzen. Diese 
Einstellungen sind unabhängig von der jeweiligen Datenbank. Es wird immer versucht eine Sicherung  
durchzuführen, wenn diese aktiviert ist. 

1.5.4 TCP Server Konfiguration 
In diesem Dialog können Sie bei Problemen mit dem TCP Server diesen deaktivieren oder ggf. den 
Port ändern, wenn dieser auf dem Client andersweit belegt ist. 
 
Der Default-Port (Start) ist 51120 + die jeweilige Anwender-ID. 
 
z.B. 51120 + 2 =Port 51122 
 
Für jeden Client wird ein eigener Port in Abhängigkeit der Anwender-ID verwendet. 
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2 Allgemeine Hinweise zur Programmbedienung 

2.1 Bedienung der Menüzeile 
Die Menüzeile bietet den ersten Zugang zu allen Menüoptionen. Wenn die Menüzeile aktiv ist, ist ein 
Menüpunkt optisch hervorgehoben, dies ist der aktuell gewählte Menüpunkt. Sie können 
Menüoptionen entweder  mit der Maus oder über die Tastatur aufrufen. 
 
Mit der Tastatur gehen Sie folgendermaßen vor: 
 
1. Drücken Sie F10. Dadurch wird die Menüzeile aktiviert. 
2. Wählen Sie mit den Pfeiltasten den Menüpunkt aus, dessen Optionen angezeigt werden sollen 

und drücken Sie dann ENTER. Sie können diesen Schritt auch abkürzen, indem Sie den 
Buchstaben der gewünschten Option drücken, der markiert ist. Möchten Sie  beispielsweise ins 
Fenstermenü, dann drücken Sie bei aktivierter Menüzeile den Buchstaben F. Ist die Menüzeile  
nicht aktiviert, können Sie auch mit ALT und dem entsprechend markierten Buchstaben einen 
Menüpunkt aufrufen. Mit ESC können Sie dies rückgängig machen. 

 
3. Benützen Sie nochmals die Pfeiltasten, um einen Befehl auszuwählen. Drücken Sie dann ENTER. 

Auch hier können Sie per Tastendruck des markierten Buchstabens die gewünschte Option 
aufrufen, wenn die Untermenüpunkte angezeigt sind. Es wird entweder der Befehl ausgeführt oder 
es erscheint ein Dialogfenster oder ein weiteres Menü. 

 
Mit der Maus: 
 
1. Klicken Sie den gewünschten Menütitel an, wodurch Sie das Menü öffnen. 
2. Klicken Sie den gewünschten Befehl an. 
 
Sie können den Mauszeiger mit gedrückter Maustaste vom Menütitel auch geradlinig zur gewünschten 
Menüoption ziehen und dann die Maustaste loslassen. Sollten Sie während dieses Vorgangs Ihre 
Meinung ändern, ziehen Sie einfach den  Mauszeiger aus dem Menü hinaus und lassen ihn los, so 
brechen Sie das Aufrufen eines Menüpunktes ab. 
 
Mitunter erscheinen Menüoptionen nur schwächlich auf dem Bildschirm, und nichts passiert, wenn 
man Sie aufruft. Dies  passiert, wenn ein Befehl im derzeitigen Zusammenhang keinen Sinn macht. 
 
Tastenkürzel 
 
Als Tastatur-Benutzer stehen Ihnen zahlreiche Tastenkürzel zum Auswählen von Befehlen zur 
Verfügung. Wie Sie bereits wissen, aktivieren Sie mit ALT und dem entsprechend hervorgehobenen 
Buchstaben einen Menüpunkt. Hatten Sie dies Menü bereits aktiviert, können Sie entweder den 
hervorgehobenen Buchstaben des gewünschten Befehls drücken oder aber das direkt neben dem 
Befehl stehende Tastenkürzel. 
 

2.2 Bedienung eines Dialogfenster 
Im Dialogfenster kann man auf angenehme Art die verschiedenen Einstellungen betrachten und 
verändern. Für Einstellungen in Dialogfenstern stehen Ihnen fünf verschiedene Bildschirm-
Steuerungen zur Verfügung: Schaltfelder, Markierungsfelder, Aktionsschalter, Eingabefelder und 
Listen. Bei Farbmonitoren werden die einzelnen Elemente des Dialogfensters in verschiedenen  
Farben dargestellt. 
 
Aktionsschalter 
In den meisten Dialogfenster finden Sie die Aktionsschalter: OK und Abbrechen 
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Der Schalter OK bewirkt die Umsetzung der getroffenen Auswahl. 
Mit Abbrechen schließen Sie das Dialogfenster wieder und verwerfen die Eingaben. 
ESC ist ein Tastenkürzel für Abbrechen ( auch wenn kein Abbrechen-Aktionsschalter erscheint). 
 
Die Betätigung der Aktionsschalter erfolgt durch Anklicken mit der Maus oder über die Tastatur durch 
Drücken des hervorgehobenen Buchstaben. Die Tasten TAB (vorwärts) bzw. UMSCHALT TAB 
(rückwärts) dienen innerhalb eines Dialogfensters zum Bewegen zwischen den einzelnen 
Elementgruppen, die Pfeiltasten HOCH und RUNTER zum Bewegen zwischen den einzelnen 
Elementen. Aktivierte Elemente werden immer hervorgehoben dargestellt. TAB aktiviert den nächsten 
Aktionsschalter; mit ENTER wird er betätigt. Ist in einem Dialogfenster der Schalter OK voreingestellt, 
so betätigen Sie diesen Aktionsschalter durch einfaches Drücken von ENTER. Bei Monochrom-
Bildschirmen wird die Voreinstellung mit Pfeilen, bei Farbmonitoren farbig hervorgehoben angezeigt. 
 
Markierungsfelder und Schaltfelder 
Sie können beliebig viele Markierungsfelder auswählen. Gewählte Markierungsfelder werden durch 
ein X gekennzeichnet. Ein leeres Feld bedeutet also, dass die Option ausgeschaltet ist. 
 
Sie haben drei Möglichkeiten, um ein Markierungsfeld zu wählen: Ein Markierungsfeld wird entweder 
durch Anklicken des Feldes bzw. des zugehörigen Textes gewählt, oder  indem Sie TAB und dann die 
Pfeiltasten (bis das Markierungsfeld hervorgehoben wird) und anschließend LEERTASTE drücken 
oder indem Sie ALT und den hervorgehobenen Buchstaben eingeben. 
 
Schaltfelder unterscheiden sich von Markierungsfeldern darin, dass immer nur eines ausgewählt sein 
kann. Deshalb sind Schaltfelder immer in Gruppen zusammengefasst, wobei in einer Gruppe immer 
nur ein Schaltfeld ausgewählt sein kann. Die Wahl eines Schaltfeldes kann auf drei Wegen erfolgen: 
·  Mit der Maus: Anklicken des Schaltfeldes oder des zugehörigen Textes. 
·  Mit der Tastatur: ALT plus hervorgehobener Buchstabe. 
·  Sie können auch TAB drücken, bis die Gruppe hervorgehoben wird, und dann mit den Cursortasten 

das Schaltfeld anwählen. Mit TAB oder UMSCHALT TAB wird die nächste bzw. vorhergehende 
Gruppe hervorgehoben. 

 
Eingabefelder 
In Eingabefelder geben Sie Text für Ihre Anwendung ein. Sie können einen Großteil der 
grundlegenden Editierfunktionen wie POS1, ENDE, ENTF und EINFG verwenden. Sollten Sie beim 
Eintippen einmal bis ganz an den Rand des Eingabefeldes gelangen, dann wird der Fensterinhalt 
automatisch weiter gerollt. Ist dann mehr Text im Eingabefeld vorhanden als im Bildschirmbereich 
sichtbar, erscheinen an den Enden des Fensters Pfeilspitzen als  Symbole, die zum Rollen und 
Verschieben des Textes mit der Maus dienen. 
 
Ein Pfeil-Symbol auf der rechten Seite des Eingabefeldes gibt an, dass zu diesem Feld eine 
Eingabeaufzeichnungsliste existiert, welche durch Anklicken des Pfeil-Symbols oder über die Taste 
RUNTER geöffnet wird. Mit ENTER können Sie einen Eintrag auswählen. In der Liste finden Sie die 
letzten von Ihnen eingegebenen und verwendeten Texte. Wählen Sie einen der alten Einträge mit 
Hilfe von RUNTER und bestätigen Sie Ihre Wahl mit ENTER. Sie können einen Eintrag der 
Eingabeaufzeichnungsliste auch editieren. Mit ESC brechen Sie die Funktion ab und verlassen die 
Eingabeaufzeichnungsliste. 
 
Listenfenster 
Ein weiterer Bestandteil vieler Dialogfenster ist ein Listenfenster mit variabler Länge. Sie können die 
Liste rollen und Elemente auswählen, ohne dabei das Dialogfenster zu verlassen. 
 
Ein Listen-Fenster aktivieren Sie mit ALT und dem hervorgehobenen Buchstaben aus dem Titel des  
Listen-Fensters, durch Anklicken oder durch Drücken der Taste TAB, solange bis das Fenster 
hervorgehoben ist. Die Liste bewegen Sie mit Hilfe der Positionsmarke oder mit den Pfeiltasten HOCH 
und RUNTER. 
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3 Funktionsbeschreibung 

3.1 Start des Programms 
Der Start des Programms kann über den Button Start in der TASK-Leiste oder über eine  Verknüpfung 
auf dem Desktop erfolgen. 
 

 
 
Start �  Programme �  Tischtennis �  Turnier-Manager �  Turnier-Manager 4.0 
 

 
Durch einen Doppelklick auf  den Menüpunkt bzw. das Desktopsymbol starten Sie das Programm. Es 
erscheint als erstes der Dialog für den Ladevorgang. 

 
Nach fertigen Laden erscheint folgende Dialogmaske die zu bestätigen ist. 
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Sie befinden sich nun im Programm. Je nach Lizenz ist die Benutzung zeitlich begrenzt. 
 

3.2 Daten Zentral 
Unter dem Menü Daten Zentral sind alle Funktionen aufgeführt, die notwendig sind, um 
entsprechende Grunddaten für die Turniere zu pflegen. Darunter fällt die Pflege von  
 
Spielern 
Vereinen 
Sporthallen mit Aufbau 
Spielsystemen 
Layout für Urkundeneindruck 
Import aus CLICK-TT 
 
für alle Turniere in der Datenbank. 
 
Alle Änderungen an den Daten werden in der Datenbank sofort durchgeführt. Eine separate 
Speicherung ist nicht mehr erforderlich. 
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3.2.1 Daten-Center 

 
 
 
In dem Daten-Center haben Sie die Möglichkeit die Vereins- und Spielerdaten zu pflegen. Sie können 
aber auch die Pflege über die Anmeldung für ein Turnier durchführen. Das Daten-Center wird nur 
benötigt um die Spieler und Vereine für alle Turniere der selben Datenbank bzw. die Grundstruktur der 
Gebiete zu pflegen. 
 

3.2.1.1 Gebiete 
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Über ein Pulldown-Menü (Rechte Maustaste) können Sie die Gebiete entsprechend bearbeiten. 
 
Neue Region einfügen 

 
 
 
Hier können Sie eine neue Region hinzufügen. Dazu ist die Region auszuwählen, zu der eine neue 
Region untergeordnet werden soll. Unter Abkürzung ist die der Region einzugeben. 
 
Ändern 
 
Hier können Sie die Bezeichnung einer vorher ausgewählte Region ändern. 
 
Löschen 
  
Die ausgewählte Region wird gelöscht, sofern diese nicht mehr verwendet wird. 

3.2.1.2 Vereine 

 
Die Vereine werden entsprechend der Auswahl in den Gebieten angezeigt. Dies können nun 
entsprechend bearbeiten. 
 
Neu 
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Über den dargestellten Dialog können Sie einen neuen Verein eingeben. Dazu ist neben der 
Vereinsnr. und Vereinsname das Gebiet, Anschrift des Vereins auszuwählen. Die Rechnungsanschrift 
ist optional. 
 
Über den Button Anschriften gelang man in die Dialogmaske von den Anschriften �  siehe 3.2.2 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor in der  Liste markierte Verein geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann das zuvor in der Liste markierte Verein gelöscht werden, sofern dieser 
bei keinem Turnier mehr verwendet wird. 

3.2.1.3 Spieler  

 
Entsprechend des ausgewählten Vereines werden die Spieler in dieser Liste angezeigt. Diese können 
Sie nun entsprechend bearbeiten. Fett markierte Spieler sind in einem Turnier vorhanden und können 
dem entsprechend nicht gelöscht bzw. geändert werden. 
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Neu 

 
Neben Name, Vorname und Geschlecht ist das Geburtsdatum  mit anzugeben. Diese kann z.B. so 
eingeben werden 101092. Das Programm erkennt dies als 10.10.1992. Ist kein Datum bekannt geben 
Sie eine 0 ein. Das Programm wandelt dies in 00.0.0000 um. Bestimmte Felder sind Pflichtfelder. 
 
Die Interne Lizenznr. aus CLICK-TT ist für den Export der Ergebnisse, sowie die Registration über das 
Programm unbedingt notwendig. Diese erhalten Sie im Normalfall über den Import aus CLICK-TT, der 
später erläutert wird.  
 
Der Q-TTR wird später bei der Anmeldung übernommen. Dieser hat keine direkte Auswirkung auf ein 
vorhandenes Turnier. Nur über die Anmeldung wird dieser beim Spieler im Turnier hinterlegt. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor in der  Liste markierte Spieler/in geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann der zuvor in der Liste markierte Spieler/in gelöscht werden, sofern 
dieser bei keinem Turnier mehr angemeldet ist. 
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3.2.2 Anschriften 

 
 
In dem Dialog werden alle Anschriften für die Turniere in der Datenbank gepflegt. Darunter fallen alle 
Anschriften wie die Vereinsanschrift, Rechnungsanschrift, Veranstalter und  Sporthalle.  
 
Neu 
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Über den dargestellten Dialog können Sie eine Anschrift eingeben. Bestimmte Felder sind 
Pflichtfelder. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor in der  Liste markierte Anschrift geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann der zuvor in der  Liste markierte Anschrift gelöscht werden, sofern die 
Anschrift bei keinem Verein, Veranstalter und Sporthalle genutzt wird. 
 

3.2.3 Spielsysteme 

 
 
Der Menüpunkt Spielsysteme ist ein zentraler Punkt im dem Turnier-Manager. Der 
Spielsystemgenerator bietet Ihnen die Möglichkeit die Systeme selbst zu erstellen, bzw. die schon 
vorhandenen zu benutzen oder weitere zu importieren. Sie können  auch Spielsysteme exportieren 
und andere weitergeben. 
 
Grundsätzlich trennt man zwischen Ranglisten- und KO-Systemen. 
 
Bei den KO-Systemen ist die Erstellung einmal logisch und für die Grafische Anzeige vorhanden. Es 
sind auch doppelte KO-Systeme möglich. Dies bedeutet der Verlierer kann auch weiter spielen. 
Die Freilose sind entsprechend für die KO-Größe hinzu zuordnen. 
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Bei den Ranglisten hat die Bezeichnung (8er 1-3,4-6,7-8) einen speziellen Hintergrund. Es spielen 
immer die durch Komma getrennten Platzierungen (1-3) zuerst gegeneinander. Dieses ist bei gleichen 
Vereinen ja erwünscht. 
 
Mit Hilfe der Vorschau können Sie die erstellten Systeme auch als Formular ausdrucken. 
 
Es sind immer zuerst das Spielsystem -> dann die Runden -> dann die Spielpaarungen inkl. Visueller 
Aufbau bei KO einzugeben. 
 
Spielsysteme 
 

 
 
Neu KO-System 

 
Mit Neu KO-System legen Sie ein neues Spielsystem im Grundmodus KO an. Die Freilose sind 
entsprechend der Feldgröße zu zuordnen. 
 
Neu Rangliste 
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Mit Neu Rangliste legen Sie ein neues Spielsystem im Grundmodus Rangliste(Jeder gegen Jeden)  
an. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor ausgewählte Spielsystem geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann das zuvor in der Liste markierte Spielsystem gelöscht werden, sofern 
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird. 
 
Spielsystem kopieren 
 
Mit Hilfe dieses Button wird eine Kopie des zuvor ausgewählten Spielsystem neu erstellt. Dies erspart 
bei kleineren Änderungen die Eingabe der Daten für das Spielsystem. 
 
Vorschau 
  
Die Vorschau trennt sich in eine für die Ranglisten- und eine für die KO-Systeme auf. 
 
Rangliste: 

 
 
Das nun angezeigte Formular kann ausgedruckt werden. 
 
KO-System: 
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Das angezeigte Formular kann noch durch die Funktionen  Spielfelder Anzahl je Seite, Spielfeld Breite 
und Ausrichtung (längs, quer) für den Ausdruck angepasst werden. Diese Einstellungen bleiben aber 
nicht erhalten. Diese Funktion ist erst bei Auslosung vorhanden, dort können Sie Spielkonkurrenz die 
Einstellungen festlegen. 
 
Runden 
 

 
 
Für jedes angelegte Spielsystem sind die entsprechenden Runden einzugeben. Dabei beginnen diese 
bei KO-Systemen immer von links nach rechts. Dies ist für Doppelte KO-Systeme zu beachten. 
 
Neu 

 
Hier ist die Nr. der Runde und die Bezeichnung einzugeben. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann die zuvor ausgewählte Runde geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann die zuvor in der Liste markierte Runde gelöscht werden, sofern dieses 
bei keinem Turnier mehr benutzt wird. 
 
Spielpaarungen der Runde 
 
Die Eingabe der Spielpaarungen ist abhängig davon, ob es sich um ein Rangliste oder KO-System 
handelt. 
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Rangliste: 
 

 
 
Neu 

 
Es sind die hier die Platzziffern einzutragen, die gegeneinander spielen sollen. 
 
KO-System: 
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Neu 

 
 
Das Erstellen einer Spielpaarung in einem KO-System orientiert sich an der visuellen Darstellung. 
 
Das Feld für einen Spieler kann eine Startposition, Gewinner oder Verlierer sein. Bei einer 
Startposition handelt es sich um das erste Spiel für einen Spieler. Bei Gewinner oder Verlierer wählen 
Sie die Spielpaarung aus die den entsprechenden Spieler bringt. 
 
Für die Grafik müssen Sie die Position in der KO-Grafik eingeben. Dies geschieht durch Zeile und 
Spalte, sowie der Länge zwischen der Spielpaarung. Des weiteren können Sie einen Rand links 
(Doppeltes KO) oder rechts (normal) zeichnen lassen. 
 
Sofern es sich um das Finale handelt, ist Sieger auszuwählen. 
 
Für jede Spielpaarung muss angeben werden, welches Platz ein Verlierer einnimmt. 
 
Des weiteren sind die Startseite und Endseite für die Längsverbindung anzugeben, wo sich die 
Spielfelder zur Aufnahme der Spieler befinden. 
 
Als letztes könne Sie angeben, ob sich die Spielfelder auf einem DIN A4 Blatt quer oder längs 
befinden. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann die zuvor ausgewählte Spielpaarung geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann die zuvor in der Liste markierte Spielpaarung gelöscht werden, sofern 
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird. 
 
Export Spielsysteme 
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Hier können Sie auswählen, welche Spielsystem Sie exportieren möchten. Diese werden in einer 
XML-Datei tm_spielsysteme_datum_uhrzeit.xml gespeichert. 
 
Import Spielsysteme 
 

 
Für das Importieren wählen Sie eine Importdatei Dateidialogfenster aus. Danach können Sie wählen, 
welches Spielsystem Sie importieren möchten. Die importierten Spielsysteme werden immer neu 
angelegt und sind mit dem Wort importiert gekennzeichnet. Sie sollten dieses im Anschluss abändern. 
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3.2.4 Halle/Tische 

 
 
Unter dem Menupunkt Halle/Tische pflegen Sie die Tischaufbauten für die Turniere. Diese benötigen 
Sie für das Turnier-Board im Spielbetrieb, damit die Anzeige der Tische mit dem Aufbau in der 
Sporthalle weitgehend übereinstimmt. 
Zur jede Sporthalle können Sie verschiedene Tischaufbauten sich zusammenstellen. Dabei können 
die Tische längs oder quer gestellt werden. 
Die Tische können hier auch noch gesperrt werden für den Spielbetrieb. Dies geschieht aber 
normalerweise im Turnierboard. 
 
Sporthallen 
 

 
 
Neu 
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Hiermit können Sie eine neue Sporthalle in den Turnier-Manager aufnehmen. Die Anschrift ist zuvor 
unter Anschriften �  siehe 3.2.2 anzulegen. 
 
Es ist immer zuerst die Sporthalle -> der Hallenaufbau -> dann der Tischaufbau einzugeben. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann die zuvor ausgewählte Sporthalle geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann die zuvor in der Liste markierte Sporthalle gelöscht werden, sofern 
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhängigkeiten vorhanden sind. 
 
Export Hallen 

 
Hier können Sie auswählen, welche Sporthalle Sie exportieren möchten. Diese werden in einer XML-
Datei tm_hallen_datum_uhrzeit.xml gespeichert. 
 
Import Hallen 
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Für das Importieren wählen Sie eine Importdatei Dateidialogfenster aus. Danach können Sie wählen, 
welches Sporthalle Sie importieren möchten. Die importierten Sporthallen werden immer neu angelegt 
und sind mit dem Wort importiert gekennzeichnet. Sie sollten dieses im Anschluss abändern. 
 
Sporthalle Aufbau 

 
Neu 
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Für jede Sporthalle können verschiedene Aufbauten festgehalten werden, welches ja für verschiedene 
Veranstaltungen zutreffen kann. 
 
Der Tischaufbau richtet sich nach einem Raster, für welches Sie hier die Größe festlegen. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor ausgewählte Hallenaufbau geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann der zuvor in der Liste markierte Hallenaufbau gelöscht werden, sofern 
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhängigkeiten vorhanden sind. 
 
Tischaufbau 
 

 
Für den Tischaufbau haben Sie die Möglichkeit die Tische quer oder längs aufzubauen. Dazu ist das 
entsprechende Feld im Raster auszuwählen und die Rechte Maustaste zu drücken. Sie erhalten dann 
ein Pulldown-Menü, in dem Sie dann einen neuen Tisch setzen oder entfernen können. 
 
Neu 
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Um eine neuen Tisch zu setzen, wählen Sie bitte die Tischnummer aus, die dieser erhalten soll, sowie 
die Ausrichtung des Tisches. In der Tischübersicht, sehne Sie dann wie die Tische aufgebaut sind. 
Der Tischaufbau wird im Turnier-Board beim Spielbetrieb benötigt. 
 
Löschen  
 
Wenn Sie den Tisch löschen möchten, wählen Sie diesen im Raster aus entsprechend aus und 
betätigen die rechte Maustaste für das Pulldown-Menü. 
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3.2.5 Vorgabeturnier 

 
Unter dem Menupunkt Vorgabeturnier können Sie ein solches die Bedingungen für die Vorgabe 
pflegen. Diese werden dann bei der Spielpaarung auf dem SR-Zettel berücksichtigt. 
Zu jeder Spielklasse können Sie dann das entsprechende Vorgabeturnier zuordnen. In den meisten 
Fällen wird es sich um eine Spielklasse für ein Vorgabeturnier handeln. 
 
Vorgabeturniere 
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Neu 

 
Hiermit können Sie ein neues Vorgabeturnier in den Turnier-Manager aufnehmen. Dabei können Sie 
festlegen ob beim Doppel der Vorgabewert vom höchsten Spieler kommt oder ein Mittelwert gebildet 
wird. Dabei wird immer aufgerundet. 
 
Es ist immer zuerst das Vorgabeturnier -> dann die Spielklassen -> dann das Punkteraster 
eingegeben. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann das zuvor ausgewählte Vorgabeturnier geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann das zuvor in der Liste markierte Vorgabeturnier gelöscht werden, sofern 
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhängigkeiten vorhanden sind. 
 
Export Vorgabeturnier 

 
Hier können Sie auswählen, welches Vorgabeturnier Sie exportieren möchten. Diese werden in einer 
XML-Datei tm_vgturnier_datum_uhrzeit.xml gespeichert. 
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Import Vorgabeturnier 

 
Für das Importieren wählen Sie eine Importdatei Dateidialogfenster aus. Danach können Sie wählen, 
welches Vorgabeturnier Sie importieren möchten. Die importierten Vorgabeturniere werden immer neu 
angelegt und sind mit dem Wort importiert gekennzeichnet. Sie sollten dieses im Anschluss abändern. 
 
Spielklassen Vorgabeturnier 

 
Neu 

 
Geben Sie eine neue Spielklasse für das Vorgabeturnier ein. 
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Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann die zuvor ausgewählte Spielklasse des Vorgabeturniers geändert 
werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann die zuvor in der Liste markierte Spielklasse des Vorgabeturniers 
gelöscht werden, sofern dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhängigkeiten 
vorhanden sind. 
 
Höher stufen 
 
Mit dem Button Höher stufen kann die zuvor in der Liste markierte Spielklasse des Vorgabeturniers 
höher als eine andere Spielklasse eingestuft werden. 
 
Tiefer stufen 
 
Mit dem Button Tiefer stufen kann die zuvor in der Liste markierte Spielklasse des Vorgabeturniers 
tiefer als eine andere Spielklasse eingestuft werden. 
 
Punkteraster 

 
Mit dem Punkteraster legen Sie die Vorgabe für ein Spiel zwischen zwei Spieler/Doppel fest. Dabei 
wählen Sie das entsprechende Rasterfeld aus und betätigen Sie die rechte Maustaste zum Pulldown-
Menü. Hier wählen Sie die gewünschte Vorgabe aus. 
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3.2.6 Urkunden Layout 

 
Bei der Erstellung der Siegerliste ist es auch möglich, direkt die Eindrucke in die Urkunden 
vorzunehmen. Dazu können Sie hier Vorlagen für die entsprechenden Eindrucke hinterlegen. Diese 
Daten werden in einer XML-Datei tm_urk.xml gehalten und können bei Bedarf auch in Verzeichnisse 
mit einer Turnier-Datenbank kopiert werden. 
 
Als Unterschrift kann eine JPG oder BMP-Datei eingebunden werden. Diese Datei liegt dann auch im 
Verzeichnis der Turnier-Datenbank. 
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Neu 

 
 
In „Urkunde Layout Bezeichnung“ legen Sie die Bezeichnung für das neue Layout fest.  
 
Die Zeile 1 – 5 steht Ihnen für die Eingabe von Eindrucken in die Urkunde an beliebiger Stelle zur 
Verfügung. 
 
Beim Eindruck des Spielernamen können Sie mit einem Vortext  (wurde, belegte im Einzel bzw. 
wurden, belegten im Doppel) versehen oder nur als alleiniger Eindruck.  
 
Beim Eindruck der Konkurrenz können Sie mit einem Vortext  „bei den oder im“ entsprechend Ihrer 
Auswahl versehen oder nur als alleiniger Eindruck. 
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Für Zeile 6-7 ist immer eine Länge für die Linie einzugeben. Diese dient einmal zur Darstellung der 
Linie und zur Längenbemessung des Eindrucks der jeweiligen Zeile. 
 
Für den Eindruck der Platzangabe stehen Ihnen drei Möglichkeiten zur Verfügung. 
 

·  Platzangabe komplett 
Hier wird folgender Eindruck vorgenommen: den 2. Platz 
 

·  Nur Platz 
Hier nur die Platzziffer in den Eindruck übernommen. 
 

·  Meister (Text) 
Hier wird beim 1. Platz der eingegebene Text in Zeile 8 in die Urkunde eingetragen. 
Ansonsten erfolgt der Eindruck „den 2. Platz“ 

  
In Zeile 9 können Sie einen Eindruck mit einer Linie oder nur den Text vornehmen. Die Linie wird 
unterhalb des Textes gesetzt. 
 
In Zeile 10 können Sie einen Eindruck mit einer Linie oder nur den Text vornehmen. Die Linie wird 
über dem Text gesetzt. 
 
Zum Schluss können Sie noch eine Bild-Datei mit der Unterschrift für die Urkunde auswählen. Diese 
wird dann in das Verzeichnis der Turnier-Datenbank kopiert. Es können nur JPG oder BMP-Dateien 
genommen werden. 
 
Ändern 
 
Hiermit kann das ausgewählte Layout für die Urkunde geändert werden. 
 
Löschen 
 
Das ausgewählte Urkunden-Layout kann gelöscht werden. 

3.2.7 Import 
Der Turnier-Manager bietet eine bequeme Möglichkeit die notwendigen Daten aus CLICK-TT bzw. 
aus einer anderen Datenbank des Turnier-Manager zu importieren. Dies erspart Ihnen viel Zeit beim 
eingeben. 
 
Ggf. sind in anderen Verbänden die Dateien CLICK-TT etwas anders. Bitte teilen Sie mir diese 
Probleme mit, damit ich den Import entsprechend erweitern kann. 
 
Der Import wurde so gestaltet, dass bei Änderungen an der Struktur der Downloaddatei diese in einer 
gesonderten XML-Datei festgehalten ist. So muss nicht das Programm neu installiert werden, sondern 
nur die XML-Datei ausgetauscht bei Änderungen. Ggf. können Sie auch selber manuell bearbeiten, 
wenn nicht direkt eine neue zur Verfügung steht.  
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Sollte beim Import der Dateien sich die Struktur dieser geändert haben, so können diese noch 
importiert werden , wenn die relevanten Felder vorhanden sind. 
 
Sie erhalten dann folgende Abfrage. Diese können Sie mit JA bestätigen , wenn Sie sicher sind , das 
die ausgewählte Datei korrekt ist. Es könnte bei einer falschen Datei zu Fehlimporten führen. 

 

3.2.7.1 CLICK-TT Vereine 
Für den Import der Vereine benötigen Sie die folgende Downloaddatei aus CLICK-TT. 
 

 
* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT  Datei abhängig 
 
Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, können Sie diese im 
Dateidialog auswählen und importieren. Als nächstes erhalten Sie den Dialog für die Zuordnung des 
Vereines zu dem Gebiet. 
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Dabei ordnen Sie dem Gebiet in der CLICK-TT Datei ein Gebiet aus der Datenbank zu. Sofern das 
Gebiet aus der Datei beim nächsten Verein wieder vorkommt wird dieses automatisch übernommen. 
 
Sie haben auch die Möglichkeit den Verein nicht zu übernehmen.  

3.2.7.2 CLICK-TT Spieler  
Für den Import der Spieler benötigen Sie die folgende Downloaddatei aus CLICK-TT. 
 

 
* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT  Datei abhängig 
 
Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, können Sie diese im 
Dateidialog auswählen und importieren. Voraussetzung für den Import ist, dass der Verein schon 
korrekt vorhanden ist. 
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3.2.7.3 CLICK-TT Q-TTR (Rangliste) 
Für den Import des Q-TTR benötigen Sie die folgende Downloaddatei aus CLICK-TT. 
 

 
* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT  Datei abhängig 
 
Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, können Sie diese 
Dateidialog auswählen und importieren.  
 

3.2.7.4 CLICK-TT Q-TTR  (Mannschaftsmeldung) 
Für den Import des Q-TTR aus der Mannschaftsmeldung benötigen Sie die folgende Downloaddatei 
aus CLICK-TT. 
 

 
* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT  Datei abhängig 
 
Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, können Sie diese 
Dateidialog auswählen und importieren.  

3.2.7.5 CLICK-TT Q-TTR  (Datum) 
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Für den Import des Q-TTR aus Spielberechtigung (Aktuelle_Filter Q-TTR-Datum) benötigen Sie die 
folgende Downloaddatei aus CLICK-TT. 
 

 
* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT  Datei abhängig 
 
Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, können Sie diese 
Dateidialog auswählen und importieren.  
 

3.2.7.6 CLICK-TT Q-TTR (Turnier teilnehmer) 
Für den Import des Q-TTR aus der Turnierteilnehmerliste benötigen Sie die folgende Downloaddatei 
aus CLICK-TT. 
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Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, können Sie diese 
Dateidialog auswählen und importieren.  
 

3.2.7.7 Turnier  4.0 Impor t 

 
Als erstes müssen Sie Exportdatei eines Turniers auswählen. Danach erhalten Sie folgende 
Dialogmaske. 
 
Mit der Importfunktion haben Sie die Möglichkeit verschiedene Daten eines Turniers in eine andere 
bestehende Datenbank des Turnier-Manager zu importieren. Dazu können Sie nur Grunddaten, 
Sporthalle oder einzelne Konkurrenzen eines Turniers importieren oder bzw. alles. 
 
Bei den Grunddaten können alle im Export befindlichen oder nur die für die ausgewählten 
Konkurrenzen notwendige importiert werden. 
 
Der Import einer Sporthalle ist Voraussetzung für den gesamten Import. Die Importfunktion versucht 
eine passende Sporthalle schon zu finden. Sie können die ausgewählte Sporthalle auch ändern. 
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Dabei werden nur solche zur Auswahl vorgeschlagen, die eine gleiche Anzahl an Tische hat, wie das 
zu importierende Turnier benötigt. Fehlt die entsprechende Halle ist diese ggf. separat zu importieren. 
 
Jetzt können Sie noch die Konkurrenzen bzw. Auslosung auswählen, die Sie importieren möchten. 
Hierbei schlägt der Import ein Spielsystem für die entsprechende Auslosung vor bzw. Sie können das 
ausgewählte Spielsystem ändern. 

 
Dabei werden nur solche zur Auswahl vorgeschlagen, die für die Auslosung möglich sind. Fehlt das 
entsprechende Spielsystem ist dieses ggf. separat zu importieren. 
 

3.2.7.8 Turnier  3.5 Impor t 
 
Diese Funktion steht nur zur Verfügung um Importdateien/Daten aus der Version 3.5 in das Programm 
zu übernehmen. Diese Funktion ist aber nicht komplett ausgebaut. Bei Verwendung bitte in Kontakt 
mit IT Ueberbach treten. 
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3.3 Turnierkonfiguration 

 
In diesem Kapitel erfahren Sie etwas, wie Sie ein Turnier anlegen und für die Eingabe mit 
Konkurrenzen und div. Daten konfigurieren. 

3.3.1 Turnier Anlage 

 
 
Um ein neues Turnier anlegen zu können, müssen Sie in der Baumansicht den obersten Eintrag 
Turniere auswählen und die rechte Maustaste betätigen. 
Sie haben dann im Pulldown-Menü die Möglichkeit, ein Turnier manuell anzulegen oder über die 
Turnierdatei aus CLICK-TT. 
 
Neu Turnier 
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Die folgenden Felder haben folgende Bedeutung: 
 
Bezeichnung:  
Name des Turniers. Dieses muss exakt mit den in CLICK-TT eingegebenen Turniernamen 
übereinstimmen, damit die Registration in Click-TT funktioniert. 
 
Max. Startgeld: 
Hier ist das maximale Startgeld einzugeben, welches ein Teilnehmer beim Turnier nur bezahlen muss,  
auch wenn dieser mehr Startgeld entrichten müsste nach seinen Starts. 
 
Währung: 
Grundsätzlich ist hier das Währungskennzeichen EUR einzugeben. 
 
Nachmeldegebühr: 
Bei manchen Turnieren wird eine Nachmeldegebühr verlangt je Teilnehmer, diese kann hier 
eingetragen werden. 
 
Veranstalter: 
Wählen Sie hier den Verein aus, der Veranstalter des Turniers ist. Ggf. müssen Sie diesen noch 
separat im Daten-Center (siehe 3.2.1) anlegen. Bei diesem Verein sollte auch eine 
Rechnungsanschrift mit Bankdaten erfasst werden. Diese wird dann bei der Rechnung mit 
ausgegeben. 
 
Tournament ID Click-TT:  
Diese ID wird bei der Registration der Teilnehmer in CLICK-TT automatisch vom Programm  ermittelt. 
Ein eintragen per Hand ist nicht notwendig. Die ID ändert sich auch im Laufe der Zeit bei CLICK-TT  
und ist dort auch nur temporär. Sie wird aber für die laufende Registration benötigt. 
 
Beispiel: vShKPM2bXXXXXXSmz0XuL5Lo0N 
 
Sie finden diese zum Beispiel im Export der Turnierteilnehmer aus CLICK-TT. 
 
Neues Turnier über CLICK-TT Turnierdatei 
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Mit Hilfe der Turnierdatei aus CLICK-TT können Sie die Turnierkonfiguration mit den Konkurrenzen 
auch automatisch anlegen lassen. Wählen Sie dazu die zuvor aus CLICK-TT heruntergeladene 
Turnierdatei aus. 

 
Haben Sie diese nun ausgewählt, öffnen Sie diese. Danach erhalten Sie folgenden  Dialog. In diesem 
können Sie den Veranstalter aus den vorhanden Daten auswählen oder Neu eingeben. Das gleiche 
gilt für die Sporthalle mit den Tischen. 
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Es werden bei der Anlage über die Turnierdatei die Klassen und Konkurrenzen, sowie der 
Veranstalter und Sporthalle entsprechend Ihrer Eingabe angelegt. 
 
Im nachhinein müssen Sie dann noch die Konfiguration bei den Konkurrenzen bzgl. des Startgeldes 
oder den Kriterien anpassen. Weiterhin können Sie auch noch die anderen Einstellungen (Sporthalle, 
Tische, Kriterium, Veranstalter) entsprechend Ihrer benötigten Konfiguration einstellen. 
 
Ändern 
 
Wenn Sie die Turnierdaten ändern möchten, wählen Sie das entsprechende Turnier in der 
Baumansicht aus und betätigen Sie die rechte Maustaste. Sie können dann im Pulldown-Menü den 
Menüpunkt „Ändern Turnier“ aufrufen. 
 
Löschen 
  
Mit Hilfe dieses Menüpunktes können Sie nur die Grunddaten des Turnier löschen, wenn keine 
Konkurrenzen und weitere Daten vorhanden sind. 
 
Um ein Turnier komplett zu löschen, verwenden Sie den Button Turnier komplett löschen. Es werden 
dann alle Daten des Turniers gelöscht. Hier ist besondere Vorsicht geboten.  

  
Diese sind unwiderruflich dann weg. 
 
Turnier exportieren 
 
Über diese Funktion können Sie das komplette Turnier exportieren.  
 

 
 
Über die Importfunktion (siehe 3.2.7.5) können Sie dann einzelne Konkurrenzen bzw. Auslosungen 
wieder importieren. 
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3.3.2 Klassen und Konkurrenzen 

 
Die Pflege der im Turnier vorkommenden Klassen und Konkurrenzen erfolgt in einer Baumhierarchie. 
 
Als erstes müssen Sie den Eintrag „Turnierklasse“ auswählen und die rechte Maustaste betätigen, um 
eine neue Turnierklasse anzulegen.  
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Geben Sie hier bitte die Bezeichnung z.B. Schülerinnen-C der Spielklasse ein. Handelt es sich dabei 
um ein Vorgabeturnier, wählen Sie hier bitte zusätzlich das Vorgabesystem aus. Dieses können Sie 
unter Zentrale Daten -> Vorgabesystem  (siehe 3.2.5) pflegen. 
 
Im nächsten Schritt legen Sie über das Pulldown-Menü eine neue Turnierkonkurrenz unter der 
jeweiligen Klasse an. Hier haben Sie auch die Möglichkeit, für eine Konkurrenz Kriterien anzulegen, 
die zur Prüfung bei der Anmeldung herangezogen werden. 

 
Die folgenden Felder haben folgende Bedeutung: 
 
Bezeichnung:  
Hier geben Sie die Bezeichnung der Konkurrenz an. Diese muss exakt mit der in CLICK-TT 
eingegebenen Konkurrenz übereinstimmen, damit die Registration in Click-TT funktioniert. 
 
Abkürzung: 
Hier erfassen Sie eine Abkürzung für die Konkurrenz. Diese wird an verschiedenen Stellen im 
Programm und Ausdrucken verwendet. 
 
Konkurrenztyp: 
Wählen Sie hier den Konkurrenztyp (Einzel oder Doppel/Mixed) aus. 
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Startgeld: 
Hier ist das Startgeld für die Konkurrenz anzugeben. 
 
AGE-GROUP CLICK-TT: 
Dieses Feld wird bei der Registration der Teilnehmer in CLICK-TT automatisch gefüllt. Dieses wird 
später in der Ergebnisdatei für CLICK-TT verwendet. 
 
Spielzeit der Konkurrenz: 
Geben Sie hier bitte den Tag über den Kalender und die Uhrzeit für die Konkurrenz an. Diese wird 
vom Programm für Kontrollzwecke, sowie für die Ergebnisdatei nach CLICK-TT verwendet.  
 
Kriterien zu Anmeldung 
 
Geschlecht: 
Geben Sie hier das Geschlecht an, für welche die Konkurrenz zulässig ist. 
 
Stichtag: 
Geben Sie hier den Zeitraum an, in dem der Teilnehmer sein Geburtsdatum haben muss, um an der 
Konkurrenz teilnehmen zu können. Wird das Kriterium nicht benötigt, wählen Sie die Checkbox „Kein 
Kriterium“ aus. 
 
TTR-Wert: 
Geben Sie hier den Bereichan, in dem der Teilnehmer seinen Q-TTR besitzen muss, um an der 
Konkurrenz teilnehmen zu können. Wird das Kriterium nicht benötigt, wählen Sie die Checkbox „Kein 
Kriterium“ aus. 
 
 
Sie können jede ausgewählte Klasse bzw. Konkurrenz über das Pulldown-Menü ändern. Das Löschen 
ist nur möglich, wenn diese bei keinem Turnier mehr benutzt werden bzw. keine Abhängigkeiten mehr 
vorhanden sind. 

3.3.3 Kriterium Gebiet 

 
Das Kriterium Gebiet wird benötigt, um bei den Auslosungen eine gerechte Verteilung der Spieler aus 
gleichen Gebieten zu gewährleisten. Die Gebiete orientieren sich an der festgelegten 
Gebietshierarchie (siehe 3.2.11 Gebiete). 
Die angelegten Gebiete werden dann bei der Anmeldung aus dem Daten-Center vom Spieler 
übernommen. 
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Neu 
 
Geben Sie hier eine Bezeichnung für die ausgewählte Ebene in der Gebietshierarchie an. 
Bei der Stufe ist dann die Ebene der Gebietshierarchie anzugeben. Ist die Ebene beim Teilnehmer 
nicht vorhanden wird immer die letzte Gebietsebene für den Teilnehmer genommen. 
 
1=DTTB 
2=Landesverband 
3=Verband 
4=Region od. Bezirk 
5=Kreis 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann das zuvor ausgewählte Kriterium Gebiet geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann das zuvor ausgewählte Kriterium Gebiet gelöscht werden, sofern 
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhängigkeiten vorhanden sind. 

3.3.4 Turnier Sporthallen 

 
Für jedes Turnier sind die benötigten Sporthallen mit entsprechenden Aufbau anzugeben. 
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Neu Halle 
 
Wählen Sie hier die Sporthalle aus, die beim Turnier benötigt wird. Die Sporthallen werden unter 
Daten Zentral (siehe 3.2.4 Halle /Tische) gepflegt. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann die zuvor ausgewählte Sporthalle gelöscht werden, sofern dieses bei 
keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhängigkeiten vorhanden sind. 
 

3.4 Anmeldung Turnier 

 
 
 
 
In diesem Teil der Anleitung erfahren Sie, wie Spieler für ein Turnier erfasst werden. Des weiteren 
wird die Erfassung von Doppel/Mixed erklärt, sowie die Startgeldverwaltung. 
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3.4.1 Teilnehmer 

 

3.4.1.1 Er fassung 
Um einen Spieler für das Turnier zu erfassen, sucht man zuerst nach diesem, ob er schon vorhanden 
ist. Dazu gibt es verschiedene Möglichkeiten des Suchens. Sie können direkt nach dem Spieler oder 
dem Verein suchen. 
Die Eingabe des Suchtextes kann mit Platzhaltern geschehen. Dazu können die bekannten Wildcards 
*,? benutzt werden. Generell wird aber immer nach Spieler oder Vereinen gesucht, die mit dem 
Suchtext beginnen. Z. B. die Eingabe TTC führt dazu alle Vereine , die mit TTC beginnen aufzulisten 
im Suchdialog. 

 
Mit dem Button „Suchen direkt“ gelangen Sie sofort in den Suchdialog. 
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Spieler suchen 
Mit dieser Funktion können Sie nach einem Spieler mit dem eingegebenen Suchtext suchen. Dabei 
kann der Suchtext nur aus den ersten Buchstaben bestehen. Es werden dann alle Spieler dazu 
aufgelistet. 
 
Spieler übernehmen 
Ist ein Spieler gefunden können Sie diesen hiermit übernehmen. Sie gelangen dann in den 
Anmeldedialog. 
 
Spieler nicht in Liste beim Verein 
Ist ein Spieler nicht in der Liste, so kann dieser hiermit neu angelegt werden. Dabei wird dieser beim 
zuvor unten ausgewählten Verein angelegt. Sie gelangen in Dialog „Spieler Neu“ siehe 3.2.1.3 
 
Verein suchen 
Mit dieser Funktion können Sie nach einem Verein mit dem eingegebenen Suchtext suchen. Dabei 
kann der Suchtext nur aus den ersten Buchstaben bestehen. Es werden dann alle Vereine dazu 
aufgelistet. Wird ein Verein gefunden und ausgewählt, so werden dann hierzu alle Spieler aufgelistet. 
Hier können Sie dann den entsprechenden auswählen. 
 
Verein nicht in Liste 
Ist der Verein nicht in der Liste, so kann dieser hiermit neu angelegt werden. Sie gelangen in Dialog 
„Verein Neu“ siehe 3.2.1.2 
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Haben Sie nun einen Spieler übernommen oder neu angelegt, so gelangen Sie in den nachfolgenden 
Anmeldedialog. 

 
In diesem Anmeldedialog erfassen Sie hauptsächlich die Konkurrenzen, wo der Teilnehmer mit spielt. 
Alle anderen Angaben sind zu meist vorbesetzt. 
 
Bei der Bestätigung mit OK, werden die ausgewählten Konkurrenzen mit dem Kriterien zur Anmeldung 
überprüft. Sind diese nicht in Ordnung kommt eine Abfrage. 
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Die Angaben in []-Klammern, sind die des Teilnehmer. In den ()-Klammern, die der Kriterien. Sie 
haben trotzdem nun die Möglichkeit den Teilnehmer aufzunehmen. 
 
Startnr. 
Hier können Sie eine Startnr. Für den Teilnehmer angeben. 
 
Anwesend 
Hiermit bestätigen Sie die Anwesendheit eines Teilnehmers. 
 
Nachmeldegebühr 
Ist eine Nachmeldegebühr fällig, so kann diese hiermit bestätigt werden. 
 
Geburtsdatum Tooltip 
Möchten Sie das Geburtsdatum des Teilnehmer sehen, so können Sie dies, in dem Sie mit der Maus 
über den Text Geburtsdatum Tooltip gehen. Dieses wird dann als Tooltip eingeblendet. 
 
Q-TTR 
Hier steht der aus dem Daten-Center übernommene Q-TTR Wert. Dieser wird im Normalfall nicht 
geändert. 
 
Verein 
Hier ist der Verein des Spielers angegeben. Dieser kann aber auch durch Auswahl in der Liste 
geändert  werden. 
 
Gebiet/Kriterium 
Hier wird die Abkürzung des über Kriterium bestimmten Gebietsebene angezeigt. Dieses können auch 
mehrere Gebietsebenen sein. Eine Änderung ist in den seltensten Fällen notwendig. 
 
Konkurrenzen 
Hier bitte wählen Sie die Konkurrenz aus, in welcher ein Teilnehmer startet. Die Auswahl von 
Doppelkonkurrenzen ist nicht unbedingt notwendig. Hierzu mehr bei der Doppelerfassung. 
 
Vorgabeturnier Spielklassen 
Spielt der Teilnehmer in einem Vorgabeturnier mit, so kann hier seine zugehörige Spielklasse 
ausgewählt werden. Die Auswahl zeigt nur eine Wirkung, wenn auch die entsprechende Konkurrenz 
ausgewählt wurde. 
 
Spieler ändern 
Diese Funktion benötigen Sie, wenn die Spielerdaten nicht korrekt sind. Hierüber können diese 
korrigiert werden. 
  
Anderer Spieler 
Diese Funktion benötigen Sie, wenn ein falscher Spieler genommen wurde und die Konkurrenz schon 
gestartet wurde im Spielbetrieb. Z. B die Verwechslung von Spielern mit gleichen oder ähnlichen 
Namen. 
 
Verein ändern 
Hiermit können Sie den Vereinsnamen abändern, wenn dieser nicht mehr korrekt ist. Dies sollte aber 
sehr selten vorkommen. 
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3.4.1.2 Navigation/Änderung/Information 

 
In der Liste zur Anmeldung werden die Spieler nach ihrem Status farblich angezeigt. Dieser Status ist 
abhängig von  der Anwesenheit, wobei diese nur für den Spieltag geprüft wird. Dabei ist darauf zu 
achten, das die Uhrzeit am Computer korrekt ist.  
Ist eine Nachmeldegebühr vorhanden, so wird dies auch in der Liste gekennzeichnet. 
Eine Sortierung der Anmeldeliste ist nach Verein oder Name des Spielers möglich. 

 
Spieler die in weiteren Klassen gemeldet sind, werden farblich gekennzeichnet. 
 
Ändern 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor ausgewählte Spieler geändert werden. Dazu gelangen Sie 
wieder in den Anmeldedialog siehe 3.4.1.1 
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Löschen 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor ausgewählte Spieler gelöscht werden aus der Teilnehmerliste, 
sofern dieser in keiner Konkurrenz mehr gemeldet ist. Ein löschen im Daten-Center erfolgt nicht. 
 
An-/Abwesend 
Hiermit kann die An-/ bzw. Abwesenheit eines oder mehrerer Spieler bestätigt werden.  Dazu wählen 
Sie eine Spieler aus. Sie können dann mit der SHIFT(Feststelltaste)+CURSOR Taste (HOCH oder 
RUNTER) mehrere Spieler auswählen. 
 
Teilnehmer Konkurrenz Check 
Mit diesem Button können Sie alle Teilnehmer überprüfen, ob für diese ein Verstoß gegen die 
Kriterien der Anmeldung vorliegen. 
 

 
 
Starterliste 

 
Bei der Anmeldeliste haben Sie die Möglichkeit, die Anzeige zwischen „Alle“ und „Nach Klasse“ zu 
wählen. Bei letzterem können Sie auch die Starterliste ausdrucken. 
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Hierbei haben Sie dann die Möglichkeit, die Starterliste 
nach verschiedene Kriterien zu sortieren. Außerdem 
können Sie bestimmen, ob das Geburtsdatum mit 
ausgegeben werden soll. 
 
 
 
 
Teilnehmerliste 

 
Die Teilnehmerliste können Sie nach verschiedenen 
Kriterien sortieren. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Liste Vereine 
 
Hiermit erhalten Sie eine Liste aller teilnehmenden Vereine mit Teilnehmeranzahl je Verein. 
 
Liste Vereine nach Konkurrenz 
 
Hiermit erhalten Sie eine Liste aller teilnehmenden Vereine nach Konkurrenzen gruppiert und 
Teilnehmeranzahl. 
 
 
Statistik 
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Im oberen Teil der Anzeige sehen Sie die Statistik der Teilnehmer, Starts, Spiele und Vereine. Durch 
ein Doppelklick auf diese Statistik erhalten Sie die Meldestatistik. 

 
 
 

3.4.1.3 Star tgeld 

 
 
In dem Register Teilnehmer können Sie auch direkt das Startgeld eines Spielers bzw. mehrerer 
Spieler eines Vereines abrechnen. Für den in der Anmeldeliste markierten Spieler drücken Sie den 
entsprechenden Button im Register. 
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In dem Startgelddialog haben Sie die Möglichkeit, das Startgeld für einen oder mehrere Spieler 
abzurechnen. Dazu wählen Sie die entsprechenden Spieler aus. Weiterhin können Sie auch 
bestimmte Startgelder abwählen. Diese erhalten dann eine Klammer um das Startgeld. 
In der Zusammenstellung wird Ihnen das  gesamte Startgeld der ausgewählten Spieler entsprechend 
angezeigt. Dort können Sie auch noch einen Rabatt und/oder eine Gebühr zusätzlich erheben. 
Sie haben dann die Wahl eine Rechnung oder eine Quittung zu erstellen. Der Unterschied besteht 
darin, dass die Quittung unterschrieben wird und die Rechung die Kontodaten für eine Überweisung 
enthalten. 
 
Beispiel Rechnung/Quittung 
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Die Rechnung oder Quittung wird nur abgerechnet bzw. gebucht, wenn diese auch 
ausgedruckt. Ansonsten ist dies wie nur angezeigt.  
 
Sie erhalten nach dem Ausdruck folgenden Dialog. 
 

 
Dieser Dialog ist entsprechend zu bestätigen. Bei JA wird eine  Buchung in der Startgeldverwaltung 
erstellt. Über den Button Buchungen können Sie zu dieser gelangen. Diese wird auch im Kapitel 3.4.3 
näher beschrieben. 
 
Solltees mal erforderlich sein, einen Betrag zu stornieren, geschieht dies wie folgt. 
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Markieren Sie einen Spieler und wählen dann das gebuchte/bezahlte Startgeld wieder ab. Dies 
wiederholen Sie für alle Spieler wo dies zu trifft. Im Anschluss drücken Sie den Button Stornierung. 
Das Startgeld kann dann wieder normal ausgewählt werden. Die entstandenen Buchungen werden 
dabei korrigiert und eine Info zur Buchung vermerkt. 

3.4.1.4 Impor t Teilnehmer aus CLICK-TT oder  eigener  Applikation 
Mit dieser Funktion haben Sie die Möglichkeit, sich die über myTischtennis  angemeldeten Teilnehmer 
in das Turnierprogramm zu übernehmen. Sie können aber auch eine CSV-Datei importieren. Diese 
muss aber einen bestimmten Aufbau haben. Voraussetzung für diese Funktion ist, dass die Spieler 
über die Zentralen vorher erfasst worden sind. Zum Beispiel durch den Import der spielberechtigten 
spiele aus CLICK-TT. 
Weiterhin ist ein Import nur möglich, wenn für die Konkurrenz noch keine Auslosung vorhanden ist. 
 
Import Teilnehmer von CLICK-TT 
 
Für den Import aus CLICK-TT müssen Sie als erstes die XML-Datei Turnierteilnehmer aus CLICK-TT 
herunterladen. 
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Nachdem Sie dieses getan haben, können Sie diese Datei auswählen und importieren. 

 

 
 
Beim Import wird geprüft, ob der Teilnehmer für die Konkurrenz schon angemeldet ist. 
 
Nach dem Import haben Sie die Möglichkeit, den Teilnehmer Konkurrenz Check auszuführen.(siehe 
3.4.1.2 Navigation/Änderung/Information) 
 
Import Teilnehmer von CSV-Datei 
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Der Importvorgang für die CSV-Datei entspricht dem, wie beim  Import aus CLICK-TT. 
 
Der Aufbau der CSV-Datei hat wie folgt auszusehen. 
 

·  Konkurrenz im Turniermanager 
·  Typ Einzel oder Doppel/Mixed Werte(Einzel, Doppel) 
·  Nachname 
·  Vorname 
·  Interne CLICK-TT Nummer 
·  Nachname (Doppelpartner) 
·  Vorname (Doppelpartner) 
·  Interne CLICK-TT Nummer (Doppelpartner) 

 
Wenn Sie also ein eignes Anmeldesystem haben, müssen Sie nur die entsprechenden Felder befüllen 
für die CSV-Datei. Dann ist ein Importieren auch möglich. 

3.4.1.5 Registration CLICK-TT 

 
Mit Hilfe dieser Funktion können Sie die Spieler die im Turnier angemeldet sind in CLICK-TT 
registrieren. Sie sparen sich somit die Zeit der manuellen Suche und Eingabe. 
Damit Registrierung funktioniert sind folgende Inhalte mit CLICK-TT übereinstimmen. 
  

·  Turniername 
·  Turnierbeginn und Ende  
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·  Konkurrenzbezeichnung und Startzeit 

 
·  Spieler muss Spielnr. und interne Lizenznr. Aus CLICK-TT haben.  

 
Spieler Registration ändern 
 
Hiermit haben Sie die Möglichkeit, die fehlenden Lizenznr. Nachzutragen. Dazu ist der entsprechende 
Spieler vorher auswählen. 

 
Spieler in CLICK-TT registrieren 
 
Um Spieler in CLICK-TT registrieren zu können, melden Sie sich zunächst in CLICK-TT an. Gehen 
Sie dort auf die dargestellte Seite des Turnier in CLICK-TT. 
 

 
 
Wählen Sie nun die zu registrierende Konkurrenz aus und drücken den Button Spieler registrieren in 
CLICK-TT. 
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Haben Sie dies nun getan führt das Programm die Registrierung der Spieler oder Doppel automatisch 
durch. 
 

 
Nach erfolgreicher Registrierung, kommt das Programm zur Startseite in CLICK-TT wieder zurück und 
Sie können die nächste Konkurrenz registrieren. 
 
Trotzdem sollten Sie ein die Registration genau beobachten. Es kann nicht ausgeschlossen 
werden, das diese mal einen Fehler macht, da eine Abhängigkeit zur Darstellung und 
Arbeitsweise in CLICK-TT besteht und diese sich ggf. ja ändern könnte.   
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3.4.1.6 Schiedsr ichter  

 
In dem Turnier-Manager können Sie auch Personen/Teams als Schiedsrichter einsetzen, die keine 
Spieler sind. Dies kann sein bei Turniere mit Schiedsrichtergestellung oder wenn irgendwelche 
Personen, wie Zuschauer zum Einsatz kommen. Um diese Schiedsrichter bei der Konkurrenz 
einsetzen zu können, muss die Option Feste oder Alle Schiedsrichter beim Spielbetrieb ausgewählt 
sein.  
 
Neu 
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Der Schiedsrichter ist zuvor über Anschriften siehe 3.2.2 zu erfassen und kann dann ausgewählt 
werden. 
 
Status: 
Hiermit kann ein Schiedsrichter für den Einsatz im Turnier aktiviert werden. 
 
Benutzung Tische: 
Sie können hiermit den Einsatz des Schiedsrichter auf bestimmte Tische einschränken. 
 
Benutzung Konkurrenzen: 
Sie können hiermit den Einsatz des Schiedsrichter auf bestimmte Konkurrenzen einschränken. 
 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor in der  Liste markierte Schiedsrichter geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann der zuvor ausgewählte Schiedsrichter gelöscht werden, sofern dieser 
beim Turnier nicht mehr eingesetzt wird bzw. keine Abhängigkeiten vorhanden sind. 
 
Aktivieren/Deaktivieren 
 
Mit diesen Buttons kann ein bzw. mehrere Schiedsrichter aktiviert bzw. deaktiviert werden. Dazu 
wählen Sie eine Schiedsrichter aus. Sie können dann mit der SHIFT(Feststelltaste)+CURSOR Taste 
(HOCH oder RUNTER) mehrere Schiedsrichter auswählen. 
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3.4.2 Doppel/Mixed 

 
Nun kommen wir zur Erfassung der Doppel/Mixed. Im oberen Bereich wählen Sie bitte die 
entsprechende Konkurrenz aus, für die Sie Doppel/Mixed erfassen möchten. 
In der Liste Teilnehmer für Doppel werden alle möglichen Spieler aufgelistet. Dabei werden auch 
Spieler angezeigt, die noch für keine Doppelkonkurrenz gemeldet. Diese sind aber beschränkt auf die 
zugehörige Klasse. Solche Spieler werden  hellgrau angezeigt. 
Wird ein solcher Spieler ausgewählt, erhält man folgende Meldung. 

 
Wir diese Abfrage mit JA bestätigt, erfolgt noch eine Prüfung der Anmeldekriterien.(siehe 3.4.1.1 
Erfassung Teilnehmer) 
 
Neues Doppel/Mixed 
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Wählen Sie in der Liste Teilnehmer für Doppel einen Spieler aus und betätigen den Button „Neues 
Doppel/Mixed“ anlegen. Hier durch wird ein neues Doppel ohne Partner 2 angelegt. Für den 2. Partner 
wählen Sie wiederum einen Spieler aus und betätigen den Button „ Partner 2 ändern“. 
 
Partner 1 ändern 
 
Für das ausgewählte Doppel wird der Partner 1 geändert. Dabei wird der markierte Spieler in der Liste 
Teilnehmer Doppel mit dem im Doppel/Mixed ersetzt. 
 
Partner 2 ändern 
 
Für das ausgewählte Doppel wird der Partner 1 geändert. Dabei wird der markierte Spieler in der Liste 
Teilnehmer Doppel mit dem im Doppel/Mixed ersetzt. 
 
Doppel/Mixed löschen 
 
Das ausgewählte Doppel wird gelöscht, sofern keine Abhängigkeiten mehr besten. 
 
Starterliste 
 
Hiermit können Sie sich eine Starterliste der Doppel ausgeben lassen. 
 
Kein Doppel/Mixedpartner   
 
Sofern Spieler noch kein Doppel/Mixedpartner haben, können diese hier als Liste ausgegeben 
werden.  
 



 

Tischtennis Turnier-Manager 4.0 
Anleitung 

 
http://turnier-manager.it-ueberbach.de  Seite 74 von 133 

3.4.3 Startgeldverwaltung 

 
Die Startgeldverwaltung bietet Ihnen einen Überblick über das gesamte Startgeld der teilnehmenden 
Vereine. Sie können dort für jeden Verein mehrere Rechnungen erstellen, so wie die Startgelder 
entrichtet wurden. Dieses Startgeld kann dann auch noch als bezahlt bestätigt werden.  
 
Übersicht Startgeld 
 
Hiermit erhalten Sie eine Übersicht über die zu bezahlten bzw. noch nicht bezahlten Startgelder. 
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Verein Startgeld 
 
Hiermit gelangen Sie in den Startgeld Dialog. Dieser ist beschrieben unter 3.4.1.3. 
 
Haben Sie Stornierungen beim Startgeld der einzelner Spieler vorgenommen, so werden diese unter 
Info zur Buchung mit protokolliert. 
 
Alle Spieler Startgeld 

 
In diesem Dialog können Sie das Startgeld je Spieler bzw. je Konkurrenz und Spieler sich anzeigen 
lassen und den jeweiligen Status direkt ableiten. Auch eine Sortierung nach Name und Verein ist 
möglich. 
 
Startgeld bezahlt -> alle Startgelder sind bezahlt 
Startgeld offen -> Es sind noch nicht alle Startgelder bezahlt 
Startgeld zuviel bezahlt -> Spieler ist nicht in der Auslosung vorhanden, aber ist für die Konkurrenz 
vorgesehen worden 
 
Über die Buttons Spieler Startgeld und Verein Startgeld gelangen Sie in den Startgeld Dialog. Dieser 
ist beschrieben unter 3.4.1.3. 



 

Tischtennis Turnier-Manager 4.0 
Anleitung 

 
http://turnier-manager.it-ueberbach.de  Seite 76 von 133 

 
Rechnung/Quittung stornieren 
 
Hiermit können eine bezahlte oder gebuchte Rechung stornieren. Wählen Sie dazu bitte die 
entsprechende Buchung aus. 
 
Rechnung Status Bezahlt/Gebucht setzen 
 
Hiermit können Sie für die Rechung den bezahlten Betrag eintragen. Wählen Sie dazu bitte die 
entsprechende Buchung aus. 
 

 
Alle Vereine Rechnung/Quittung erstellen 
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Hiermit haben Sie die Möglichkeit die Rechnungen oder Quittungen direkt ausdrucken zu können, 
ohne auf den Startgelddialog für Änderungen zu kommen. Dies spart ein paar Aktionen, wenn nur die 
Rechnung erstellt werden soll und keine Änderungen vorliegen. 

3.5 Auslosung Turnier 

 
Das Register Auslosung ermöglich Ihnen viele Möglichkeiten der Setzung von Spielern/Doppel in allen 
vorhandenen Spielsystemen. Der Algorithmus für die Auslosung ist so gebaut, dass die Setzung von 
Spielern aus dem gleichen Verein bzw. dem gleichen Gebiet, so spät aufeinander treffen wie möglich.  
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Bei der Rangliste bedeutet dies, die Spieler werden erst in verschiedene Gruppen verteilt, bevor diese 
in dieselbe kommen. 
Zu jeder Konkurrenz können Sie beliebig viele Auslosungen erstellen. Diese sind alle unabhängig.  
Sie können auch eine abhängige Auslosung erstellen, dann werden die Ergebnisse oder 
Platzierungen zur nächsten Auslosung der Konkurrenz mit genommen. 
Die Ergänzung (vergessene od. zu spät kommende Teilnehmer) von Auslosungen, nach dem diese im 
Spielbetrieb übernommen wurde ist zu einem gewissen Grad auch möglich. 
 
Bei der erstellten Auslosung bzw. der Liste noch zu setzender Spieler wird Ihnen angezeigt, ob Spieler 
noch in anderen Auslosungen anderer Klassen aktiv teilnehmen. Des weiteren führen Einzel und 
Doppel in einer Klasse nicht zu einer Anzeige. Auch erfolgt keine Anzeige, wenn die Spieler fertig sind 
in einer Auslosung. 
 

 
 

3.5.1 Erstellung/Änderung 
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Neu 
 

 
Um eine neue Auslosung zu erstellen wählen Sie bitte die zuständige Konkurrenz aus. Sie können, 
wenn erforderlich noch eine zusätzliche Bezeichnung für die Auslosung angeben. Beim Spielsystem 
können Sie eine Rangliste, ein KO-System oder das Schweizer-System auswählen. 
Die Teilnehmerzahl der Konkurrenz kann, wenn erforderlich auch verringert werden, was aber selten 
vorkommt. 
 
Ändern 
 
Sollten Sie Änderungen an einer Auslosung vornehmen müssen, so kann hiermit nur die Bezeichnung 
oder die Teilnehmerzahl geändert werden. Diese Option benötigen Sie, wenn ein Spieler in eine 
Auslosung nach kommt. Dann ist eine Erhöhung der Teilnehmerzahl der Auslosung notwendig. 
 
Löschen 
 
Möchten Sie eine Auslosung löschen, so können dies hiermit durchführen. Voraussetzung ist aber, 
das die Auslosung nicht aktiv ist und keine Ergebnisse existieren, sowie Gruppen/KO-Konfiguration 
nicht mehr besteht. 

3.5.2 Abhängige Auslosungen 

 
Möchten Sie das Ergebnisse oder Platzierungen in eine weitere Auslosung der gleichen Konkurrenz 
übernommen werden, so können sie beiden nachfolgenden Funktionen dafür benutzen. 
 
Als erstes ist immer die Auslosung auswählen, von der Ergebnisse oder Platzierungen zu einer 
anderen Auslosung übernommen werden sollen. Des weiteren muss die 2. Auslosung auch schon 
angelegt sein. 
 
Ergebnisse übernehmen 
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Diese Funktion benutzen Sie, wenn Sie Ergebnisse in eine weitere Ranglisten-Auslosung mit 
übernehmen möchten. Dabei werden die Ergebnisse von Spielpaarungen , die in der weiteren auch 
existieren dorthin übernommen. Dazu muss die 2. Auslosung ausgelost vorhanden sein. 
 

 
Die Ergebnisse bei Bestätigung mit OK übernommen. Es erfolgt keine weitere Information unter 
abhängige Auslosungen. 
 
Platzierung übernehmen 
 
Diese Funktion benutzen Sie, wenn Sie Platzierungen in einer Rangliste für eine weitergehende KO-
Auslosung  benötigen. Dazu muss auch die Tabelle der zu übernehmenden Auslosung im Spielbetrieb 
erst erstellt sein. Des weiteren muss die KO-Auslosung vorhanden sein. 
 

 
Ist eine abhängige Auslosung schon vorhanden, kann diese auch aufgehoben werden, durch Auswahl 
der Checkbox. 
 
Wenn alles korrekt funktioniert hat, werden Ihnen die Gruppe und Platzierung in der Liste der noch 
nicht ausgelosten Spieler/Doppel präsentiert. 
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Wie die Auslosung dafür funktioniert erfahren  im Kapitel Setzen/Auslosen. 

3.5.3 Rangliste 
Nach dem Sie nun eine Auslosung für eine Rangliste angelegt haben, ist dafür noch die 
Gruppenkonfiguration durchzuführen. Sie können dabei so viele Gruppen anlegen, wie die Anzahl der 
Teilnehmer und Spielsysteme zulässt. 
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3.5.3.1 Gruppenkonfiguration 

 
Neue Gruppe 

 
Hiermit legen Sie eine Gruppe an, sofern die noch vorhandene Teilnehmeranzahl dies zu lässt. Die 
möglichen Spielsystem werden anhand der Anzahl der Spieler ermittelt. 
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Ändern 
 
Die ausgewählte Gruppe kann hiermit geändert werden. Sollte sich die Gruppe schon im Spielbetrieb 
befinden, so kann nur bei ungerader Anzahl an Spielern diese um 1 erhöht werden, um den freien 
Platz noch zu belegen. 
 
Löschen 
 
Die ausgewählte Gruppe kann hiermit gelöscht werden, sofern keine Spieler enthalten sind. 
 
Autom. Gruppen 

 
 
Mit dieser Funktion können Sie schnell die Gruppen anlegen. Sie geben nur die Gruppenanzahl an, 
die Erstellung der einzelnen Gruppen , wird dann automatisch vorgenommen. 

3.5.4 KO-Systeme 
Nach dem Sie nun eine Auslosung für ein KO-System angelegt haben, ist dafür noch die KO-Feld 
Konfiguration durchzuführen.  
 

 
Die Größe des KO-Feldes ist dabei abhängig von der Teilnehmerzahl.  Diese kann ja geringer sein, 
als die ursprüngliche, wenn Sie eine Folgeauslosung von einer Rangliste durchführen. Zum Beispiel 
nur die beiden ersten je Gruppe kommen weiter. Bei 12 Gruppen wären dies dann 24 Teilnehmer, 
anstatt in der Konkurrenz vorhandenen 55 Teilnehmer. Ändern Sie dazu bei der Auslosung die Anzahl 
der Teilnehmer entsprechend ab.(siehe 3.5.1) 
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Wählen Sie hier das entsprechende KO-System aus und bestätigen Sie dieses. Möchte man die 
Konfiguration zu einem KO-Feld wieder löschen, so ist die Checkbox auszuwählen und zu bestätigen. 

3.5.5 Schweizer-System 
 
Sofern Sie das Schweizer-System für eine Auslosung ausgewählt, können Sie dieses entsprechend 
nutzen. 
 
Beim Schweizer-System handelt es sich um ein System aus einer Rangliste und einem KO-System. 
Die Anzahl der gespielten Runden ist beliebig. Jedoch maximal soviel wie eine Rangliste mit der 
entsprechenden Teilnehmerzahl haben kann.  
 
Empfohlen ist folgende Anzahl an Runden: 
 
9-16 Teilnehmer -> 4 - 6 Runden 
17-32 Teilnehmer -> 5 - 7 Runden 
33-64 Teilnehmer -> 6 – 8 Runden 
 
In der 1. Runde sollten die stärksten Spieler gegen die schwächsten Spieler antreten. Die Auslosung 
führt diese Setzung automatisch anhand des Q-TTR für Sie durch. Diese können Sie aber auch 
manuell vornehmen bzw. ändern. Handelt es sich um eine ungerade Anzahl an Teilnehmer, so hat 
immer der schwächste ein Freilos in der 1. Runde. Im System folgt die Setzung so, das an 1 der 
Schwächste und der Stärkste auf der letzten Position steht. 
Des weiteren wird darauf geachtet, das Spieler aus gleichen Vereinen nicht direkt gegeneinander 
spielen. 
 
Die Spieler der 1.Runde gestalten sich wie folgt. 
 
N=Teilnehmeranzahl 
 
1 – N 
2 – (N-1) 
3 – (N-2) 
etc. 
  
Ist die 1. Runde im Spielbetrieb, kann die nächste Runde ausgelost werden. Jedoch sollte dies erst 
geschehen, nach dem alle Spiele gespielt sind.  
 
Dabei wird eine Rangfolge vom besten Spieler bis zum schwächsten Spieler aus den gespielten 
Ergebnissen errechnet, die dann für die Auslosung der nächsten Runde Grundlage ist. In allen 
weiteren Runden wird versucht, immer die stärksten Spieler (Gewinner) gegeneinander spielen zu 
lassen, damit am Ende aller Runde ein Sieger feststeht. 
 
Die Auslosung der jeweils nächsten Runde erfolgt über den folgenden Button. 
 

 
Sollte noch nicht alle Ergebnisse der vorhergehenden Runde vorhanden sein, erfolgt folgende 
Abfrage. 
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Ab der 2. Runde können Sie auch die ausgelosten Spielpaarungen noch manuell abändern. Die 
geschieht über folgenden Dialog. 

 

 
Wählen Sie hier die entsprechende Spielpaarung aus, die Sie ändern möchten und betätigen den 
Button  und  „Spielpaarung ändern“. 

 
Ändern Sie in diesem Dialog die Spielpaarung nach Ihren Wünschen ab. Das System prüft dabei, ob 
diese noch nicht gespielt worden ist. 
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Sind alle Spielpaarungen abgeändert, wird noch mal geprüft ob alle korrekt sind. Ist dies der Fall wird 
die Änderung umgesetzt. 
 
Es ist auch möglich nachträglich Spieler für die nächst folgende Runde aufzunehmen bzw. Spieler aus 
der Runde zu entfernen. 
 
Für zusätzliche Spieler ist die Auslosung zu ändern auf die entsprechende Teilnehmeranzahl. Danach 
sind diese Spieler auf die weiteren Positionen zu setzen. Sollen Spieler entfernt werden, so sind diese 
wie bei der Rangliste zu sperren. 

3.5.6 Setzen/Auslosen 

 
 
Mit Hilfe verschiedenster Funktionen können Sie die Spieler setzen bzw. herausnehmen. Nach dem 
einzelnen Setzen können Sie den Rest dann Auslosen. 
Damit das Setzen schnell funktioniert, können Sie die Teilnehmerliste nach verschiedenen Kriterien 
sortieren.  
 

·  Spieler/Doppel 
·  Verein 
·  Q-TTR 
·  Gruppe 
·  Platz 

 
Das Auslosen geschieht nach dem Prinzip, dass die Spieler aus gleichen Vereinen/Gebieten so spät 
wie möglich aufeinander treffen bzw. in verschiedene Gruppen eingeteilt wird. 
 
Spieler zuordnen 
 
Der in der Liste „Spieler/Doppel nicht in Auslosung“ markierte Spieler/Doppel wird in die Auslosung 
auf das markierte Feld gesetzt. 
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Spieler löschen 
 
Der in der Auslosung markierte Spieler/Doppel wird aus dieser wieder entfernt. 
 
Spieler tauschen 
 
Wählen Sie einen Spieler/Doppel in der Auslosung aus und betätigen den Button „Spieler tauschen“. 
Nach dem Sie dies getan haben, wählen Sie eine Platz im KO-Feld bzw. in der Rangliste aus. Dabei 
kann dies auch in einer anderen Gruppe sein und betätigen wieder den Button „Spieler tauschen“. Die 
Spieler/Doppel werden dann getauscht. 
Spieler sperren / Spieler entsperren 
 
Diese Funktion steht Ihnen zur Verfügung, wenn die Auslosung aktiv ist und ggf. Ergebnisse 
vorhanden sind. Sie können damit einen Spieler/Doppel der aufgegeben hat, damit aus der Rangliste 
herausnehmen. Dabei wird dieser in der Tabelle nicht mehr berücksichtigt. Ebenso können Sie einen 
gesperrten Spieler/Doppel wieder aktivieren.   
 
Freilos setzen / Freilos löschen 
 
Diese Funktion steht Ihnen bei einem KO-Feld zur Verfügung. Im Normalfall müssen Sie sich nicht um 
die Freilose kümmern, da diese automatisch gesetzt werden. Trotzdem haben Sie aber hier die 
Möglichkeit ein Freilos manuell ins KO-Feld zusetzen bzw. zu entfernen. 
 
Gruppe Spieler löschen 
 
Hiermit werden alle Spieler/Doppel aus einer Gruppe wieder entfernt. 
 
Alle Spieler löschen 
 
Hiermit werden alle Spieler/Doppel aus der gesamten Auslosung wieder entfernt. 
 
Auslosen 
 
Diese ist einer wichtigsten Funktionen die Sie benötigen. Hiermit werde alle nicht gesetzten Spieler 
/Doppel in die Auslosung übernommen. Dabei erfolgt die Verteilung nach deren Vereinszugehörigkeit, 
sowie dem Gebiet und dem Zufall. Dadurch ist eine ausgewogene Verteilung der Spieler/Doppel 
gewährleistet. Be einer Rangliste bedeutet dies die Verteilung auf verschiene Gruppen. Im KO-System 
treffen die Spieler/Doppel so spät wie möglich aufeinander. 
 
Auslosen rückgängig 
 
Hiermit kann  eine durchgeführte Auslosung wieder rückgängig gemacht werden. Dies gilt aber nur für 
die zuletzt durchgeführte. 
 
Auslosung prüfen 
 
Sie haben nun die Möglichkeit, die Auslosungen auf nicht optimal gesetzte Spieler/Doppel zu prüfen. 
Im Normalfall sollte die Auslosung schon alles berücksichtigt haben, aber aufgrund von manuellen 
Eingriffen, kann zu solchen Situationen kommen. 
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Wählen Sie das Kriterium aus, nach welchem die Prüfung durchgeführt werden soll. Bei Auslosung 
von Rangliste in KO ist die Gruppe Pflicht. 
 
Die Prüfung muss auch nicht unbedingt das optimale zeigen, gerade beim Doppel ist dies nicht immer 
möglich. 

3.5.6.1 Rangliste in KO 
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Um platzierte Spieler einer Rangliste in ein weiterführendes KO-Feld zu übernehmen sind folgende 
Schritte notwendig. 
 

1. Anlegen einer KO-Auslosung, mit der Spielkonkurrenz, wo man zuvor eine Rangliste erstellt 
hat. Diesmal aber als KO-System. Die Teilnehmeranzahl der zu übernehmenden Spieler ist  
hier zu setzen.(siehe 3.5.4) 
 

2. Für die Rangliste sind die Ergebnistabellen im Spielbetrieb vorher aufzurufen, damit 
Platzierungen für die Übernahme zur Verfügung stehen. 
 

3. Es ist nun eine abhängige Auslosung zu erstellen (siehe 3.5.2). Als erstes ist wieder die 
Auslosung der Rangliste aufzuwählen. Hier hat man nun im Kopf den Button "Platzierung 
übernehmen". Dieser ist zu betätigen und die KO-Auslosung dann zu wählen. 
 

4. Nach dem man dies getan hat wechselt man wieder in Auslosung des KO-System. Dort 
sollten nun die Spieler mit Platzierungen erscheinen. Diese sortiert man dann am besten nach 
dem Platz. (Überschrift Tabelle klicken) 
 

5. Nun sind die Spieler in der Liste zu markieren und mit KO Auslosung setzen auszuwählen. 
Diese werden dann fett markiert. Es sind so viele zu markieren, wie Teilnehmer für das KO-
Feld notwendig sind. 
 

6. Zum Schluss ist die Auslosung Gruppe in KO auszuwählen. Es werden dann die Spieler, so 
weit es geht, so gesetzt, dass diese erst im Endspiel wieder aufeinandertreffen. Mit Hilfe der 
Funktion Auslosung prüfen, können Sie dies überprüfen. 

 
Auslosen Gruppe in KO 
 
Hiermit erfolgt die Auslosung der markierten Spieler/Doppel anhand der ihrer Platzierungen in den 
Gruppen. 
 
KO Auslosung setzen / KO Auslosung entfernen 
 
Der markierte Spieler/Doppel kann für die KO-Auslosung ausgelost werden bzw. wird nicht 
berücksichtigt. 
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3.5.7 Zeitplan 

 
Möchten Sie Zeitplandaten für die Spiele angeben um diese nach einem Zeitplan auszuführen zu 
lassen, so können Sie dies hiermit durchführen. Sie können dabei das Datum, Zeit, Gewinnsätze und 
die Sporthalle mit dem Tisch je Spiel angeben.  
Des weiteren haben Sie die Möglichkeit für mehrere Spiele den Zeitplan über Kriterien erstellen zu 
lassen. Der Zeitplan ist je Gruppe bei der Rangliste zu erstellen, wenn benötigt. 
 
Zeit Ändern 
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Für das markierte Spiel können Sie hier die Zeitangaben, sowie wenn erforderlich, die Sporthalle mit 
Tisch auswählen. Bei den Gewinnsätzen ist eine abweichende Anzahl für das Spiel möglich. 
Ansonsten wird immer die für die Konkurrenz festgelegten Gewinnsätze genommen (Standard). 
 
Zeit zurücksetzen 
 
Für das markierte Spiel werden die durchgeführten Zeitplandaten wieder gelöscht. 
 
Zeitplan ausfüllen 
 
Der Zeitplandialog bietet Ihnen die Möglichkeit die Zeitplandaten für mehrere Spiele anhand der 
eingestellten Kriterien ausfüllen zu lassen. Dazu ist als erstes ein Spiel mit Zeitplandaten zu versehen. 
Dieses ist dann als erstes auszuwählen und weitere dann mit der SHIFT+Pfeiltaste zu markieren. 
 
Nun werden alle markierten Spiele mit den nachfolgend aufgeführten Kriterien ausgefüllt. 

 
Der Zeittyp ist verantwortlich, ob das Zeitintervall auf eine Runde oder ein Spiel angewendet werden 
soll. Sollen auch die Tische mit eingetragen werden, so ist die höchste Tischnr. anzugeben. 
 
Bei Auswahl der Runde werden alle Spiele der gleichen Runde zur gleichen Zeit angesetzt. Die 
nächste Runde wird dann um die Minuten im Intervall später angesetzt usw. Auch die Tischnummer 
beginnt beim ersten markierten Spiel und wird dann um eins erhöht. Die nächste Runde fängt dann 
wieder mit der Tischnummer an, wie die Runde zuvor. 
 
Bei Auswahl des Zeittyp Spiel erfolgt die Spielansetzung nach dem Intervall je Spiel, sowie die 
Tischnummer wird immer um eins erhöht. 
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3.5.8 Spielplan 

 
Mit der Funktion „Spielplan“ haben Sie die Möglichkeit sich die Spielpläne für die Ranglisten bzw. die 
KO-Systeme anzeigen und ausdrucken zu lassen. Dazu steht Ihnen einige Optionen für die Anzeige 
des Berichtes zur Verfügung. Diese Optionen können voreingestellt werden, bei der Funktion 
„Optionen „ für die Auslosung. 
 
Rangliste 
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KO-System 
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Bei einem KO-System gelangen Sie eine eigene Vorschau für die KO-Systeme. Dort können Sie 
bestimmen wie breit ein Spielfeld ist, die Anzahl der Spielfelder auf einer Seite und die Ausrichtung 
des Druckes (hoch A4) oder (quer A4). 
Diese Einstellungen können Sie auch bei den Optionen für die Auslosung fest vor besetzen. So das 
der Ausdruck immer direkt korrekt erstellt wird. 
 
Sind mehrere Seiten für ein KO-System vorhanden, so können Sie mit Seite vor oder zurück sich 
diese anzeigen lassen. 
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3.5.9 Optionen 

 
Für jede Auslosung können Sie bestimmte Optionen festlegen, die dann in verschiedenen Ausdrucken 
bzw. im Spielbetrieb verwendet werden. 
 
Turnier 
 
Für die Anzeige bzw. den Ausdruck können Sie angeben ob Sie den Verein, Gebiet, Startnummer, 
Zeitplandaten oder Satzergebnisse mit ausgegeben werden. 
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Die Option „Doppel/Mixed nicht nebeneinander“ wird bei der Turniersteuerung bzw. beim Spiel 
ansetzen verwendet. Bei Auswahl werden dann keine Doppel/Mixed am Nachbartisch angesetzt. 
 
Die Option „Datum/Uhrzeit bei Spielansetzung berücksichtigen“ wird von der Turniersteuerung 
beachtet. Dies bedeutet ein Spiel wird erst dann zur Ansetzung gebracht, wenn die Zeit dafür 
gekommen ist. 
 
Bei den Angaben zum KO-Feld können Sie den Ausdruck/Anzeige mit den vorhanden Optionen vor 
besetzen. 
 
Siegerlisten/Tabellen 
 
Für die Anzeige bzw. den Ausdruck der Siegerliste und Tabelle können Sie angeben ob Sie den 
Verein, Gebiet, Startnummer mit ausgegeben werden. 
 
Für die Berechnung der Tabelle können Sie angeben, ob auch die Bälle mit berücksichtigt werden 
sollen. Bei der Anzeige der Tabelle können Sie auch angeben , ob aufgegebne Spieler mit aufgelistet 
werden sollen. 
 
Die Anzeige der Teilnehmeranzahl ist nur in der Siegerliste verfügbar und kann hiermit aktiviert 
werden. 
 
Für die Siegerliste kann angegeben werden bis zu welchen Platz diese ausgegeben werden soll. 
Getrennt nach Einzel und Doppel. 
 
Schiedsrichterzettel 
 
Hiermit können Sie bestimmen, welche Angaben auf dem Schiedsrichterzettel erscheinen sollen. Des 
weiteren können Sie festlegen, wie viel Gewinnsätze gespielt werden. Diese Option wird auch bei der 
Ergebniserfassung berücksichtigt. 
 
Für den Ausdruck stehen verschieden Format zur Verfügung. Die Sie hier vorab einstellen können.  
 
Tische Verteilung auf Klassen 
 
Hier können Sie festlegen, wie die Auslosung für die Spielansetzung die Tische verwenden kann. 
 

·  Alle Tische 
 

Bei dieser Auswahl werden alle Tische von der Turniersteuerung für jede Konkurrenz 
verwendet. Dabei bekommt die Konkurrenz mit der höchsten Priorität alle Tische, danach die 
nächste Konkurrenz. 

 
·  Bestimmte 

 
Hier haben Sie Möglichkeit für eine Auslosung bestimmte Tische zu zuordnen, die dann die 
Turniersteuerung entsprechend verwendet. Können keine Spiele für eine Auslosung gefunden 
werden, so bleibt der Tisch frei. 
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·  Verteilung-prozentual 

 
Mit dieser Methode werden die Tische aufgrund der Teilnehmerzahlen automatisch den 
einzelnen im Betrieb befindlichen Auslosungen zugeteilt. Dabei erfolgt keine Beachtung der 
Nummerierung, sondern nur nach der Menge. Es wird mindestens ein Tisch für die 
Auslosung zugeteilt. Die restlichen werden dann prozentual aufgeteilt. Können nicht alle zur 
Verfügung stehenden Tische von einer Auslosung genutzt werden, so werden diese freien 
Tische von  der Turniersteuerung entsprechend der Priorität der Auslosungen vergeben. 

 
Schiedsrichter 
 
Hiermit können Sie festlegen, welche Art von Zuweisung von Schiedsrichter zu einem Spiel der 
Auslosung geschehen soll. 
 
Alle:  
Es wird versucht aus allen Spielern und Festen Schiedsrichter einen zu finden. Wird keiner gefunden 
wird das Spiel auch nicht angesetzt. 
 
Keine: 
Es erfolgt keine Zuweisung von Schiedsrichter zum Spiel. Jedes Spiel kann also angesetzt werden. 
 
Alle+Keine: 
Es wird versucht aus allen Spielern und Festen Schiedsrichter einen zu finden. Wird kein 
Schiedsrichter gefunden wird das Spiel ohne Schiedsrichter angesetzt. 
 
Feste: 
Es wird ein Schiedsrichter unter den separat eingegebenen  Schiedsrichter gesucht.(siehe 3.4.1.5) 
Wird keiner gefunden wird das Spiel auch nicht angesetzt. 
 
Feste+Keine: 
Es wird ein Schiedsrichter unter den separat eingegebenen  Schiedsrichter gesucht.(siehe 3.4.1.5) 
Wird kein Schiedsrichter gefunden wird das Spiel ohne Schiedsrichter angesetzt. 
 
SR nach Spielklassen: 
Hiermit können Sie festlegen, ob für die Auslosung nur Schiedsrichter aus bestimmten Konkurrenzen 
für die Spielansetzung verwendet werden sollen. 
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3.6 Spielbetrieb 
 

 
 
Zur Steuerung des Spielbetriebs benutzen Sie den Menuepunkt Spielbetrieb im Hauptfenster. Es 
öffnet sich das entsprechende Fenster dazu. In diesen erfolgt die Spielansetzung und 
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Ergebniserfassung der einzelnen Spiele. Sie können diese ohne das Turnier-Board durchführen und 
nur die Ergebnisse erfassen, wobei die Turnierleitung dann von Hand wie früher durchgeführt wird. 
Sie können aber auch das Turniersteuerung vom Programm durchführen lassen, dazu steht Ihnen das 
Turnier-Board  und die Turnier-Steuerung zur Verfügung. 

3.6.1 Bedienung 
 
Um eine Konkurrenz in den Spielbetrieb aufnehmen zu können, müssen Sie erst mal die Auslosung 
auf aktiv setzen. 

 
Ist dieses getan erscheint in Baumliste die Spielklasse mit der zugehörigen Auslosung. Über ein 
Pulldown-Menü können diese Konkurrenzen dann im Spielbetrieb ein- bzw. ausgeschaltet werden. 
 

  
Diese erscheinen dann bei der Turnierlisten als Auswahl.  
 

 
 
Sofern eine Konkurrenz noch begonnene Spiele besitzt, kann diese auch nicht aus dem Betrieb 
genommen werden. 
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In der folgenden Übersicht sind die einzelnen Bereich kurz erläutert. Diese werden in folgenden 
Kapiteln näher erklärt. 

 
 
 

3.6.2 Turnierlisten 
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Nach dem Sie die Konkurrenzen in Betrieb genommen haben, können Sie über das Register 
Turnierlisten sich die Auslosungen anschauen und entsprechend bearbeiten. 
In der oberen Leiste finden Sie die Konkurrenzen die im Betrieb sind. In der tieferen Menueliste sind 
dann die einzelnen Gruppen bei einer Rangliste aufgeführt. 
 
 
Sie können hier die Erfassung von Ergebnissen oder die Erstellung von SR-Zettel durchführen ohne 
das Sie die eingebaute Turniersteuerung benutzen müssen. Des weiteren können die Spiele auch 
manuell angesetzt werden. Diese erscheinen dann in der Tischbelegungsliste und Turnier-Board. 
 
Sind die Spieler an einem im Einsatz, können Sie über den Tooltip erfahren, an welchen Tisch, 
Konkurrenz  und die Spielpaarung dies ist. 
 
Unter Spielzeit, wird die Zeit angezeigt, an dem das Spiel zur Durchführung angesetzt wurde. Ist ein 
Zeitplan erstellt worden wird diese Spielzeit hier angezeigt. 
 

 
 
Ergebnis erfassen 
 
Wird im Kapitel 3.6.2.2 erläutert. 
 
Ergebnis zurücksetzen 
 
Hiermit können Sie für das ausgewählte Spiel das Ergebnis wieder auf  0:0 setzen. 
Dabei ist zu beachten, beim KO-Feld geht dies nur, wenn Sie auf Siegerfeld stehen, wonach kein 
weiteres Spiel mehr angesetzt ist. 
 
Alle Erg. zurücksetzen 
 
Hiermit werden alle Spiele einer Gruppe oder eines KO-Feldes auf das Ergebnis 0:0 wieder gesetzt. 
Dabei ist zu beachten, beim KO-Feld geht dies nur, wenn Sie auf Siegerfeld stehen, wonach kein 
weiteres Spiel mehr angesetzt ist. 
 
Spiel ansetzen 
 
Das ausgewählte Spiel kann hiermit angesetzt werden. Je nach eingestellter Protokollierung (siehe 
Kapitel Turniersteuerung) wird ein SR-Zettel direkt gedruckt. Das Programm sucht automatisch den 
nächstfreien Tisch aus. Dieser kann in der Tischbelegung (siehe Kapitel Turnierbetrieb) unten im 
Spielbetrieb–Fenster noch geändert werden, bevor das Spiel endgültig durchgeführt wird. 
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Wird die Abfrage mit JA beantwortet wird das Spiel an dem angezeigten Tisch durchgeführt. 
Ansonsten bleibt es im Status geplant und kann in der Tischbelegung storniert werden. 
 
Dies Art der Spielansetzung, wird voraussichtlich nur selten genutzt. Die Spielansetzung sollte über 
die Turniersteuerung alleine erfolgen oder über das Turnier-Board. 
 
Zeitplan 
 
Für die ausgewählte Turnierliste kann hier der Zeitplan bearbeitet werden. (siehe Kapitel 3.5.6 ) 
 
Spielplan 
 
Für die ausgewählte Turnierliste kann hier der Spielplan angezeigt bzw. ausgedruckt werden. (siehe 
Kapitel 3.5.7 ) 
 
Optionen 
 
Für die ausgewählte Turnierliste können hier die Optionen einstellt werden. (siehe Kapitel 3.5.8 ) 
 
SR-Zettel 
 
Wird im Kapitel 3.6.2.2 erläutert. 
 
Ergebnistabellen (nur Rangliste) 
 
Wird im Kapitel 3.6.2.3 erläutert. 
 
Siegerliste 
 
Wird im Kapitel 3.6.2.4 erläutert. 
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3.6.2.1 Ergebniser fassung 

 
Für einen  ausgewählten Spieler können Sie über die Button „Ergebnis erfassen“  dies nun 
durchführen.  
 
Sie können das komplette Ergebnis mit Sätzen und Bällen erfassen, nur Sätze oder beim KO-System 
nur den Gewinner auswählen. 
 
Liegen Ballergebnisse vor, so tragen Sie diese am besten in der Kurzform ein, anstatt 11:5, 4:11 etc. 
Die Kurzform funktioniert wie folgt. Sie tragen immer die gegnerischen Punkte des Verlierers ein. 
Dabei können diese positiv oder negativ sein. 
 
11:8 = 8  (Positive Werte, wenn der Spieler A gewonnen hat) 
7:11= -7 (Negative Werte wenn der Spieler B gewonnen hat) 
 
Haben Sie die Ergebnisse eingetragen, werden diese noch auf Plausibilität geprüft. Sie erhalten 
danach folgende Abfrage. 
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Stimmen die eingegebenen Ballergebnisse so bestätigen Sie diese Abfrage mit JA. Diese ist als 
Sicherheit ins Programm eingebaut. 
 
Sollten Sie das Ergebnis noch abändern möchten, so gehen Sie wählen Sie das entsprechende Spiel 
aus und betätigen den Button „Ergebnis erfassen“. 
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Wie Sie sehen hat das Programm die Eingabe der Ballergebnisse in die Sätze und die Auswahl des 
Gewinners korrekt umgesetzt. 
 
Möchten Sie hier nun etwas ändern, so müssen Sie das Ballergebnis (Kurzform möglich) und die 
Sätze mit Auswahl Gewinne entsprechend ändern. Die automatische Setzung von Satzergebnisse 
und Auswahl Gewinner geht nur, wenn dieses noch auf 0:0 Sätze steht. 
 
Sie erhalten bei nicht korrekt abgestimmten werten folgenden Hinweis. 

 
Darauf hin müssen Sie die Werte entsprechend korrigieren, bevor Sie das Ergebnis wieder bestätigen 
können oder brechen die Erfassung ab. 
 
Während der Erfassung kann kein anderer Anwender bei dem gleichen Spiel ein Ergebnis erfassen. 
Dieses wird blockiert, solange die Ergebniserfassung offen ist. 
 
Blockierte Spieler erscheinen in der Turnierliste, Turnier-Board und Tischbelegung in grauer Farbe. 
 
Möchten Sie hier das Ergebnis erfassen, werden Sie vorher informiert welcher Anwender das Spiel in 
der Ergebniserfassung hat. Sollte kein Anwender aktiv in der Ergebniserfassung sein, so kann das 
Ergebnis erfasst werden. 

  

3.6.2.1.1 Ergebniseingabe über Nr. 

 
Damit die Eingabe bei vielen unterschiedlichen Konkurrenzen etwas schneller geht, können Sie diese 
über die Nr. des Spieles durchführen. Diese Nr. finden Sie in der oberen rechten Ecke des 
Schiedsrichterzettel. 
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3.6.2.2 Schiedsr ichter -Zettel 

 
Wenn Sie sich in der Turnierliste befinden, können Sie sich die SR-Zettel für bestimmte 
Gruppierungen mit entsprechenden Angaben ausdrucken lassen. 
 
Die Einstellungen für die Angaben und den Ausdruck können Sie vorab in den Optionen für jede 
Auslosung festlegen. 
 



 

Tischtennis Turnier-Manager 4.0 
Anleitung 

 
http://turnier-manager.it-ueberbach.de  Seite 107 von 133 

 
oder z.B. 

 
Auf dem SR-Zettel wird die Spielzeit der Durchführung ausgegeben. Ist ein Zeitplan erstellt worden, 
wird diese Zeit hier dargestellt. 
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Bei der automatischen Turniersteuerung ist in den Optionen das entsprechende Format für den SR-
Zettel Ausdruck festzulegen. Diese wird dann bei der Spieldurchführung automatisch ausgedruckt, 
sofern die Protokollierungsart dafür eingestellt ist. 

3.6.2.3 Ergebnistabellen 

 
Für die im Spielbetrieb enthaltenen Auslosungen können Sie die Ergebnistabelle je Gruppe, für alle 
Gruppen einer Konkurrenz oder ausgewählte Konkurrenzen anzeigen und ausdrucken lassen. 
 
Soll der Ausdruck nach Konkurrenzen erfolgen, können Sie nun die entsprechenden auswählen. 
Sollen diese auch in einer bestimmten Reihenfolge in der Ergebnistabellen auftauchen, so können Sie 
diese mit Höher und Tiefer stufen sortieren. 
 
Des weiteren können Sie die Angaben Verein, Gebiet und Startnummer mit ausgeben. 
 
Mit der Option „Bälle berücksichtigen“ werden bei der Berechnung der Platzierung die Bälle mit 
berücksichtigt. Die Platzierung wird nach dem Differenzverfahren ermittelt. Sofern gleiche Differenzen 
vorhanden sind, erfolgt der Vergleich nach der nächsten Ebene. Sollte die letzte Ebene auch gleich 
sein, erfolgt ein direkter Vergleich zwischen den gleichen Spielern. 
 
Ebene: Punkte -> Spiel -> Sätze -> Bälle (wenn berücksichtigt) -> direkter Vergleich 
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Weiterhin können Sie aufgegebene Spieler in der Tabelle mit aufführen. Die Ergebnisse von 
aufgegebenen Spielern, werden in der Tabelle nicht mit berechnet. 
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3.6.2.4 Sieger liste 

 
Wenn Sie sich in der Turnierliste befinden können Sie sich eine Siegerliste erstellen lassen. Neben 
den Angaben Verein, Gebiet und Startnummer können Sie noch die Teilnehmeranzahl und 
aufgegebene Spieler mit einbinden. 
 
Soll eine Rangliste in die Siegerliste mit eingebunden werden, so ist ggf. die Option „Bälle 
berücksichtigen“  auszuwählen. 
 
In der Liste der Auslosungskonkurrenzen können Sie nun die entsprechenden auswählen. Sollen 
diese auch in einer bestimmten Reihenfolge in der Siegerliste auftauchen, so können Sie diese mit 
Höher und Tiefer stufen sortieren. 
 
Die Ausgabe der Platzierungen erfolgt getrennt nach Einzel und Doppel bis zu dem ausgewählten 
Platz.  
 
Sie haben nach der Auswahl noch die Möglichkeit die Plätze in der Siegerliste temporär zu ändern. 
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3.6.2.5 CLICK-TT Expor tdatei 

 
Sie haben in dem Programm die Möglichkeit alle Ergebnisse in einer oder mehreren Ergebnisdateien 
für den Import nach CLICK-TT abzuspeichern. 
 

 
Wählen Sie in dem folgenden Dialog die Konkurrenzen aus, für die Sie eine Importdatei mit 
Ergebnissen erstellen möchten. Dies ist nur für Konkurrenzen möglich, für die eine CLICK-TT 
AGEGROUP vorhanden ist. Diese wird im Normalfall bei der Registration (siehe Kapitel 3.4.1.4) der 
Spieler/Doppel in CLICK-TT automatisch ermittelt. Sollte dies nicht so sein, können Sie diese im 
Dialog zu Konkurrenzpflege angeben (siehe Kapitel 3.3.2). 
 
Sie können selber entscheiden, ob Sie Ergebnisse von Spielern/Doppel, die aufgegeben haben, nach 
CLICK-TT exportieren. 
 
Des weiteren werden keine Ergebnisse von Spielern/Doppel ohne Int. CLICK-Nr. und Spielnummer in 
die Importdatei aufgenommen. 
 



 

Tischtennis Turnier-Manager 4.0 
Anleitung 

 
http://turnier-manager.it-ueberbach.de  Seite 114 von 133 

 
 
Die Datei wird in dem Ordner wo die Datenbank liegt erstellt. Sie sieht wie folgt aus. 
 
tm_clerg_YYYYMMDD_HHMMSS.xml 

 
Nach erfolgreichen Import wird Ihnen dies in CLICK-TT mitgeteilt. Sofern Sie die Spielerdaten aus 
CLICK-TT importiert und keine Änderung an Spielerdaten vorgenommen haben, sollte dies ohne 
Probleme funktionieren. Voraussetzung ist aber auch die Registration aller Spieler in CLICK-TT. 
 
Sind Änderungen vorgenommen worden, so müssen Sie die Spielerdaten an CLICK-TT anpassen, 
damit die Daten übernommen werden können. 
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3.6.2.6 Urkundendruck 
 

 
In diesem Dialog wählen Sie bitte das entsprechende Urkunden-Layout aus. Weiterhin haben Sie die 
Möglichkeit, den Platz temporär für den Ausdruck vorher zu ändern. 

 
 
Im folgenden Dialog wird dann der Eindruck vorbereitet und kann dann in die Urkunden übernommen 
werden. 
 



 

Tischtennis Turnier-Manager 4.0 
Anleitung 

 
http://turnier-manager.it-ueberbach.de  Seite 116 von 133 

 

3.6.3 Turnier-Board 
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3.6.3.1 Raster  
Rastergröße 5x6 

 
Rastergröße 3x3 
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Die Größe der Anzeige des Turnier-Board können Sie je Turnier einstellen. Dabei werden die Werte in 
der Datenbank festgehalten. 

 
Ist die Rastergröße kleiner als die Tischaufstellung möglich ist, so haben Sie die Möglichkeit mit 
Navigationsflächen das Raster entsprechend zu verschieben, sofern diese aktiv sind. 

 
Des weiteren können Sie auch mehrerer Sporthallen in einem, Turnier verwenden. Jedoch ist dann 
eine genaue Turniersteuerung erforderlich, da ansonsten die Spiele immer an einem freien Tisch 
angesetzt werden, egal in welcher Sporthalle. 
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3.6.3.2 Turnierbetr ieb 

 
Im unteren Bereich de Spielbetrieb-Fenster finden Sie die Tischbelegung. In dieser nehmen Sie die 
nachfolgenden aufgeführten manuellen Funktionen wahr. 
 
Je Spielzustand werden die Spiel farblich dargestellt. Des weiteren werden auch nur die Funktionen 
angeboten, die möglich sind. 
 
Welches Spiel als nächstes kommt, bestimmt die Turniersteuerung( siehe Kapitel 3.6.4). Sie weißt 
immer wer noch am spielen oder zählen ist. 
 
Spiel durchführen 
 
Hiermit bestätigen Sie, dass das ausgewählte Spiel an dem vorgegeben Tisch stattfinden soll. Es wird 
automatisch ein SR-Zettel ausgedruckt, sofern der Protokollierungsmodus dies vorsieht.    
 
Spiel stornieren  
 
Ein nur geplantes Spiel kann wieder aus der Turniersteuerung herausgenommen werden. 
 
Spiel zurück 
 
Ist ein Spiel schon zur Durchführung angesetzt, so kann dieses nur storniert werden. Erst danach geht 
das Spiel in den Zustand geplant über, wo es auch wieder gelöscht werden kann. 
 
Tisch ändern 
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Sofern das Spiel an einem anderen Tisch ausgetragen werden soll, kann dies hiermit geändert 
werden. Es werden die zur Verfügung stehenden freien Tische zur Auswahl angeboten. 
 
SR ändern 

 
Sofern ein anderer Schiedsrichter am Tisch eingesetzt werden soll, so kann dieser hiermit geändert 
werden. Es werden aber nur solche Schiedsrichter vorgeschlagen, die nach den eingestellten 
Optionen möglich sind. 
 
Ergebnis erfassen 
 
Hiermit können Sie ein Ergebnis für das Spiel erfassen.(siehe Kapitel 3.6.2.1) 
Sofern die automatische Turniersteuerung eingeschaltet und entsprechend konfiguriert ist, wird ein 
neues Spiel zur Durchführung vorgeschlagen. 
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Sie können aber anstatt die Tischbelegung zu nutzen auch direkt im Turnier-Board je Spielfeld das 
Funktionsmenü aufrufen und die entsprechende Funktion auswählen. Dazu klicken Sie einfach mit der 
linken Maustaste in das Spielfeld, wo ein Spiel vorgeschlagen bzw. am laufen ist. 
 
Sie haben auch die Möglichkeit Tische für den Spielbetrieb zu sperren. Dies kann notwendig sein, um 
z.B. den Tisch für die Siegehrung, Training, Endspiele etc. freizuhalten. Über das Pulldown-Menü 
haben Sie die Möglichkeit diese Option (sperren, entsperren)  auszuführen, wenn kein Spiel angesetzt 
ist. 
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Sie können auch einen Tisch zum Sperren vormerken. Sobald das Ergebnis erfasst worden ist, wird 
der Tisch für den weiteren Turnierbetrieb gesperrt. 
 

 
Über den Button Spiel suchen haben Sie nun die Möglichkeit, die Spielsuche auch manuell 
anzustoßen. 
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3.6.4 Turniersteuerung 

 
Mit Hilfe der Turniersteuerung können Sie ein Turnier durch das Programm führen lassen. Die in der 
Turniersteuerung hinterlegten Steuerfehle werden entsprechend in Ihrer Reihenfolge abgearbeitet.  
 
Ist ein Zeitplan vorhanden, so wird dieser bei Inbetriebnahme der Auslosung in die Turniersteuerung 
geladen, bei Außerbetriebnahme wird dieser wieder entfernt. Sind selbst erstellte Steuerbefehle zu 
einer Auslosung vorhanden werden diese auf deaktiv gesetzt bei Außerbetriebnahme und müssen bei 
Inbetriebnahme wieder aktiviert werden. 
 
Grundsätzlich benötigen Sie nur die Auslosung, ggf. die Gruppe, sofern Sie nicht nach Zeitplan 
spielen. 
 
Sobald die Turniersteuerung eingeschaltet ist, versucht diese, mögliche zu spielende Spiele 
anzusetzen. Diese können Sie dann über die Tischbelegung zur Durchführung bringen. Es wird dabei 
ein passender Tisch gesucht, so wie geprüft, ob die Spieler nicht im Einsatz als Spieler oder 
Schiedsrichter sind. Des weiteren wird ein Schiedsrichter zugeordnet sofern, dies eingestellt ist. 
 
Im Turnier-Board wird während der Suche nach möglichen Spielen eine Info angezeigt. 
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Die Turniersteuerung achtet auch darauf, das Spiele nach Runden nicht übersprungen werden, 
sondern hält die Reihenfolge ein. Sofern das Datum/Zeit bei der Spielansetzung berücksichtigen, wird 
das Spiel auch nicht früher als 5 Minuten vorher aufgerufen. 
  
Die Turniersteuerung sollte nur auf einem PC aktiviert werden, damit sich nicht mehrere Steuerungen 
die gleichen Spiele holen möchten. Trotzdem können Sie die Steuerbefehle von einem anderen PC 
dann  eingeben. Die Datenbank sollte auf dem PC liegen, der auch die Steuerung durchführt. 
Vermutlich ist dann die beste Performance zu erwarten, wenn überhaupt Einschränkungen bestehen. 
 
Dauert die Suche nach neuen Spielen zu lange, weil die Jobsteuerung auf einen anderen Anwender 
wartet, kann es sein, dass dieser nicht mehr aktiv bzw. erreichbar ist. Es kommt dann folgender 
Dialog, in dem Sie den Anwender und deren Jobs deaktivieren können. Das Problem kann 
vorkommen, wenn der Anwender sich nicht ordnungsgemäß abgemeldet hat.(PC-Absturz, etc.) 

 
Um die Turniersteuerung mal ausgiebig testen zu können, ist im Programm eine Simulation 
vorhanden. (siehe Kapitel 3.6.4.2) 
 
Alle Tätigkeiten durch Sie und die Turniersteuerung können in einer Protokolldatei festgehalten 
werden. Diese gibt ggf. auch bei unerwünschten Ergebnissen Aufschluss über das Problem bei den 
eingestellten Steuerbefehlen. 
 
Während der Zeit, wo die Turniersteuerung gerade neu Spielpaarungen sucht bzw. die 
Jobverarbeitung aktiv ist, sind keine Änderungen möglich. 
  
Neu 
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Beim Anlegen eines Steuerbefehles haben Sie die Möglichkeit die Auslosung auf bestimmte Gruppen, 
Runde, Spiele und Tische einzuschränken.  Folgende Hierarchie ist dabei zu beachten. 
 

·  Auslosung 
·  Gruppe 
·  Runde 
·  Spiel 
·  Tisch 

 
Unabhängig davon könne Sie noch das Datum und die Uhrzeit festlegen, was nur bei einem Zeitplan 
einen Sinn macht. 
 
Außerdem können Sie noch eine Abhängigkeit zu einem weiteren Steuerbefehl einrichten. Dabei ist 
zu beachten, das dieser Steuerbefehl in der Abarbeitungsreihenfolge vor dem anzulegenden 
Steuerfehl steht. 
 
Die Abhängigkeit besitzt zwei Merkmale die geprüft werden können. 
 

1. „Spiele von Turniersteuerbefehl alle erledigt“ 
Alle Spiele die zu dem Turniersteuerfehl gehören müssen komplett gespielt sein. Erst dann 
wird der gerade abzuarbeitende Steuerfehl Spiele zum Ansetzen suchen. 
 

2. „Alle Spiele erledigt des übergeordneten Turniersteuerfehl für Teilnehmer des Spiels“ 
Sofern alle Teilnehmer des gefunden Spieles des geraden abzuarbeitenden Steuerfehles, alle 
Spiele im übergeordneten Steuerfehl erledigt haben, wird dieses Spiel angesetzt. 

3. „Auslosung darf nur 1 Runde hinter der Auslosung des aktuellen Turniersteuerbefehles zurück 
sein, sonst wie Punkt 2“ 
Mit dieser Abhängigkeit kann die Priorität des Steuerbefehles automatisch verändert werden. 
Ist die Auslosung des Turniersteuerbefehles mehr als eine Runde zurück zur abhängigen 
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Auslosung, so wird die Priorität des Turniersteuerbefehles heraufgestuft. Im anderen Fall wird 
diese wieder zurückgestuft. Ist keine Heraufstufung der Priorität gegeben, wird Verfahren wie 
unter Punkt 2. 

 
4. „Auslosung darf nur 2 Runden hinter der Auslosung des aktuellen Turniersteuerbefehles 

zurück sein, sonst wie Punkt 2“ 
 
siehe Punkt 3 
 

Möchten Sie die Abhängigkeit wieder auflösen, so ist die Checkbox „Zuordnung Steuerfehl aufheben“ 
auszuwählen. 
 
Bitte beachten Sie, das wenn Sie abhängige Steuerfehle benutzen, sich nicht ein geschlossener Kreis 
ergibt. Dies bedeutet, wenn Sie einen als abhängig erstellten Steuerfehl wieder auf eine anderen 
abhängig Steuerfehl verweisen. Prüfen Sie hier, ob dies überhaupt möglich ist vom Ablauf.   
  
Ändern 
 
Sofern der ausgewählte Steuerfehl deaktiviert ist, kann dieser geändert werden. 
  
Löschen 
 
Sofern der ausgewählte Steuerfehl deaktiviert ist, kann dieser gelöscht werden. 
 
Höher stufen 
 
Der ausgewählte Steuerbefehl kann in der Reihenfolge der Abarbeitung nach oben eingestuft werden. 
 
Tiefer stufen 
 
Der ausgewählte Steuerbefehl kann in der Reihenfolge der Abarbeitung nach unten eingestuft 
werden. 
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Aktivieren/Deaktivieren 
 
Mit Hilfe dieser Funktionen kann ein bzw. mehrere Steuerfehle aktiviert bzw. deaktiviert werden. Die 
Mehrfachauswahl ist wie folgt möglich. Dazu ist als erstes ein Steuerfehl auszuwählen und weitere 
dann mit der SHIFT+Pfeiltaste zu markieren. 

3.6.4.1 Optionen Jobverarbeitung 

 
In den Optionen zur Turniersteuerung, können Sie festlegen, wie sich diese verhalten soll. Des 
weiteren haben Sie hier Zugriff auf die verarbeiteten Jobs durch das Programm. 
 
Abstand Tische 
 
Hiermit bestimmen Sie, in welchen Abstand die freien Tischnr. genommen werden sollen. 
 
Beginn Tischnr. 
 
Hiermit bestimmen Sie, in welchen mit welcher Tischnr. die Suche nach einem freien Tisch begonnen 
wird. Dabei wird mit dem im Abstand Tische festgelegten Abstand nach oben und unten die weiteren 
Tische ermittelt. 
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Beispiel: Beginn Tischnr. 5 + Abstand Tische 2 => Nächster Tisch nach 5 ist 3 und 7 
 
Warnung Spieldauer 
 
Hier können Sie einstellen nach wie vielen Minuten sich die begonnene Spielpaarung nach orange 
färbt. Dies soll Ihnen eine Information geben, ob vielleicht vergessen wurde das Spielergebnis zu 
erfassen.  
 
Automatische Spielansetzung aktiviert 
 
Hierüber können Sie bestimmen, ob die automatische Spielansetzung durchgeführt werden soll. Diese 
wird dann bei dem Anwender ausgeführt der die Turniersteuerung aktiviert hat. Ist diese deaktiviert, 
werden keine neuen Spiele automatisch gesucht. 
 
Spieldurchführung 
 
Mit der Spieldurchführung bestimmen Sie, ob eine Protokolldatei angelegt wird und ggf. ein 
Schiedsrichterzettel ausgedruckt werden soll bei Spieldurchführung. 
 
Des weiteren können Sie angeben, ob Sie die Informationen von der Turniersteuerung erhalten 
möchten. Diese übermittelt Ihnen dann, warum ein Spiel nicht angesetzt wird. Dazu ist der Modus 
Automatisch_Abbruchstatus zu wählen. 
 
Folgende Möglichkeiten haben Sie hier: 
 

·  Protokollierung+Schiedsrichterzettel 
·  Protokollierung+Automatisch_Abbruchstatus+Schiedsrichterzettel 
·  Protokollierung 
·  Protokollierung+Automatisch_Abbruchstatus 
·  keine Protokollierung 

 
Jobverarbeitung  
 
Im Normalfall brauchen Sie die Jobverarbeitung nicht manuell zu bearbeiten. Sie gibt Ihnen aber ggf. 
mal Informationen, wo das Problem hängt. In der Jobverarbeitung können sehr schnell mehrere 
tausend Datensätze entstehen. Dies ist aber nicht schlimm, da diese den Betrieb nur selten oder gar 
nicht beeinträchtigen. 
 
Folgende Bedeutung haben die einzelnen Aktions-ID 
 
1  - Spiel manuell angesetzt 
2 - Spiel Durchführung manuell 
3  - geplantes Spiel storniert 
4  -  begonnenes Spiel zurück 
5  - Änderung Tischnr. 
6 - Änderung Schiedsrichter 
7 - Ermittlung der Spiele über Turniersteuerung 
8  - Ergebnis erfasst 
9  - Ergebnis zurückgesetzt 
310  - Aktualisierung Auslosung (anderer Anwender/PC) 
321 - Aktualisierung Inbetriebnahme Auslosung (anderer Anwender/PC) 
322  - Aktualisierung Außerbetriebnahme Auslosung (anderer Anwender/PC) 
330 - Aktualisierung der Spielpaarung (anderer Anwender/PC) 
340 - Aktualisierung des angezeigten Tisches (anderer Anwender/PC) 
 
Löschung 
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Sie können bestimmen ob die erledigten Jobs nach einer bestimmten Zeit automatisch beim Start des 
Programms gelöscht werden sollen oder ob die Jobdaten immer erhalten bleiben. 
 
Job beenden/löschen 
 
Sollte es mal zu Problemen kommen, aufgrund von Ausfall eines PC, etc., so kann man hiermit einen 
Job beenden bzw. löschen. Bedingung dafür ist aber, das der Job mindestens 10 Minuten nicht mehr 
aktiv war.   
 
Alle Jobs löschen 
 
Hiermit werden alle erledigten Jobs aus der Jobverarbeitung gelöscht. 
 

 
In dem Übersichtsfenster Jobverarbeitung im Spielbetrieb-Fenster sehen Sie, welche Jobs je 
Anwender gerade aktiv sind. Im Normalfall werden die angezeigten Jobs nicht lange erhalten beleiben 
und wieder durch neu ersetzt. 
 
Anwender deaktivieren 
 
Hiermit können Sie Anwender deaktivieren, wo sich der Client nicht mehr im Netz befindet und 
trotzdem dieser als aktiv in der Turnierdatenbank gekennzeichnet ist. Dies kann nach ungewollten 
Abstürzen des Computers oder Programm geschehen. 

3.6.4.2 Simulation 

 
Mit der Simulation haben Sie die Möglichkeit ein Turnier durchspielen zu lassen. Voraussetzung dafür 
ist, das keine realen Ergebnisse erfasst sind und Steuerbefehle in der Turniersteuerung eingetragen 
sind. 
 
Ist dies der Fall starten Sie die Turniersteuerung und anschließend die Simulation. Die Simulation 
sorgt nur für die Ergebnisse, die Spielansetzung kommt durch die eingeschaltete Turniersteuerung 
wie im richtigen Spielbetrieb. 
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Mit Hilfe der Parameter können Sie die Simulation entsprechend beeinflussen. 
 

 
In den Parameter könne Sie einstellen wann die Simulation starten soll und wie viel reale Sekunden 
eine Minute abbilden. Außerdem besteht die Möglichkeit die Satzdauer in Simulationsminuten 
festzulegen. Dieses wird dann per Zufall wie auch das Satzergebnis ermittelt. 
 
Sie können weiterhin bestimmen, welche Satzergebnisse erzielt werden können. Dies können Sie mit 
dem Regler einstellen. 
 
Haben Sie die Parameter eingestellt, so starten Sie bitte die Simulation mit dem Startbutton. Sie 
können die Simulation zwischenzeitlich mit dem Button Pause unterbrechen bzw. die Simulation 
komplett beenden. Beachten Sie hierbei bitte, dass Programm dies verzögert durchführt, da es ja 
noch einige Jobs ggf. abarbeiten muss.  
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3.6.5 Turnier-Statistik 
In diesem Register können Sie sich statistische Daten zur Spielzeit und Ausnutzung der Tische 
anzeigen lassen. Des weiteren bekommen Sie eine Übersicht der wartenden Spieler/Doppel die zum 
Einsatz kommen könnten.  
 
Die Aktualisierung erfolgt alle 5 Minuten, sofern man die Turnier-Statistik geöffnet hat. 

3.6.5.1 Geplante Spielzeit 

 
 
In dieser Übersicht erhalten Sie einen Überblick, wann die einzelne Konkurrenz ihr Spielende haben 
könnte. Bis 10 ausgetragene Spiele wird einen durchschnittliche Spielzeit von 20 Minuten je Spiel 
unterstellt. Danach wird ein Durchschnitt der Dauer aller Spiele je Konkurrenz in den letzten 2 
Stunden berechnet. 
Außerdem wird die zur Verfügung stehende Anzahl an Tischen berücksichtigt. 
 
Es sollte sich aber nicht auf diese Planzeit verlassen werden, da nicht alle Faktoren, die bei einem 
Turnier auftreten ggf. berücksichtigt werden bei der Berechnung. Damit diese Berechnung stabiler 
wird, sind die Erfahrungen von Ihnen wichtig, damit diese in die Verbesserung der Berechnung mit 
eingehen können.  
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3.6.5.2 Tischbelegung 

 
 
In diesen Diagrammen erhalten Sie eine Übersicht über die Ausnutzung der Tische während des 
Turniers. Dabei  erhalten Sie einmal die Anzahl der belegten Tische in einer Zeiteinheit von 5 Minuten, 
sowie die Anzahl der Spiel auf einem Tisch.  

3.6.5.3 Spieler /Doppel Wartezeit 
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In dieser Übersicht können Sie sehen, welche Spieler/Doppel auf einen Spieleinsatz warten. Sie 
können dabei sich die angezeigten Daten durch Klick auf die jeweilige Überschrift sortieren lassen.  
 
Dies kann hilfreich sein, wenn Fragen aufkommen, warum ein Spieler noch nicht gespielt hat bzw. 
man kann dann dafür sorgen, dass der Spieler/Doppel zum Einsatz kommt. 


