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1 Allgemein

1.1 Tischtennis Turnier-Manager 4.0

Der Turnier-Manager in der Version 4.0 bietet eine Vielfalt von Funktionen ein Turnier
durchfiihren zu kdénnen. Von der Anmeldung mit Startgeldverwaltung Gber die Auslosung
fur viele Spielsysteme bis hin zur automatischen Turniersteuerung ist alles vorhanden.
Des weiteren kdonnen Daten aus CLICK-TT, sowie die Ergebnisse nach CLICK-TT
importiert werden.

Es kénnen auch mehrere Clients auf die Datenbank zugreifen, so dass man ein Turnier
von mehreren Stationen aus durchfihren kann.

Anmeldung 1

Netzwerk / WLAN oder LAN

Anmeldung 2 Auslosung

Turniersteuerung
mit Datenbank

Das Programm wird fortlaufend weiter entwickelt, so das man noch viele neue Features
vorfinden wird. Hinweise zu Verbesserungen und Problemen sind erwiinscht.

Schauen Sie sich bitte die Homepage des Turnier-Manager an, dort finden Sie die
aktuellste Version, sowie weitere Informationen.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de

E-Mail: support@it-ueberbach.de

Ubersicht Programmfunktionen

Spielsystemgenerator

o Vordefinierte Systeme flr Rangliste 2er — 16er vorhanden
o Vordefinierte KO-Systeme fiir KO 2er — 256 vorhanden
o Eigene Erstellung von Spielsystemen (Rangliste, KO) mdglich
o Erweiterung und Anderung von Spielsystemen
0 Import/Export einzelner Systeme
Anmeldung
0 Schnelle Anmeldung von Teilnehmern
0 Beliebig Einzel- und Doppel/Mixed-Konkurrenzen mdglich
0 Berechnung des Startgeldes
o Erfassung von Schiedsrichtern die keine Spieler sind
0 Registrierung der Teilnehmer in CLICK-TT
o Import von Teilnehmer aus CLICK-TT oder anderen Programmen
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Startgeldverwaltung
o Erstellung von Quittungen/Rechnungen
o Ubersicht von Buchungen

Auslosung
o0 Automatische Auslosung nach Kriterien (Gebiete, Vereine)
Spatestes Aufeinandertreffen von Spielern aus gleichen Gebiet/Verein
Manuelle Erstellung der Auslosung fur das Setzen
Beliebig viele Gruppen mdoglich
Ergebnistibernahme in weitere Ranglisten
Rangliste in KO-Feld nach Platzierung auslosen
Zeitplanerstellung fir ausgeloste Konkurrenz

O O0Oo0Oo0Oo0o

Spielbetrieb

o Qualitatsgesicherte Erfassung der Spielergebnisse
Bedienung Uber Turnier-Board
Erstellung von Spielplanen mit div. Angaben
Erstellung von Schiedsrichterzettel mit div. Angaben
Erstellung von Siegerlisten und Ergebnistabellen
Ergebnisdatei fur Import nach CLICK-TT
Automatische Turniersteuerung
Simulation der Turniersteuerung
Erstellung von Urkunden

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

Zentrale Funktionen

o Vorgabeturnierkonfiguration mit Spielklassen und Punktvorgabe méglich
Zentrale Verwaltung von Spielern, Vereinen und Anschriften
Strukturierung der Vereine zu einer Gebietsstruktur
Import/Export von Turnieren, Sporthallen und Vorgabeturnieren
Pflege von Sporthallen mit div. Tischaufbauten zur Anzeige im Turnier-
Board
Import von CLICK-TT Listen (QTTR, Spieler, Vereine)
o Erstellung von verschieden Urkunden-Layouts

O o0OOo0oo

o

1.2 Systemvoraussetzungen

Mindestens

Penthium 4 2,0 GHz

Windows XP SP3

1 GB RAM

Grafikkarte 1200 x 800

Maus oder anderes Zeigegerat

MDAC 2.7 oder héher (meistens schon installiert)

Empfohlen

Penthium 4 3,0 GHz u. héher

Windows XP SP 3, WIN7, VISTA

4 GB RAM

Grafikkarte 1200 x 800 und gréRer

Maus oder anderes Zeigegerat

MDAC 2.7 oder hoher (meistens schon installiert)
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1.3 Installation
Das Programm koénnen Sie sich als DEMO-Version von der Homepage http://turnier-manager.it-
ueberbach.de/ unter dem Menuepunkt Download herunterladen.

,Bild Homepage“

Laden Sie sich die Installationsdatei tm40_setup.exe auf lhren Rechner und starten diese durch
Doppelklick. Das Programm wird nun installiert.

Sie werden dann mit einigen Dialogfeldern konfrontiert, die u. a. den Installationspfad vorgeben.

i@ Turnier-Manager V 4.0 - InstallShield Wizard

— | [— Willkommen beim InstallShield Wizard fir
e F s Turnier-Manager \ 4.0
_ | = . I
T Ceer InstalShieldiR) Wizard wird Turmier-Manager ¥ 4.0 auf
= s Ihrem Computer instalieren. Klicken Sie auf "Weiter", um
fortzufahren.
™ 4.0

WARMUMNG: Dieses Programm ist durch Copryright und
internationale Yertrage geschltzt,

Weiter = H Abbrechen
R ——LL—————G————

Nach Sie nun das Programm installiert haben ist noch die Lizenz fur das Programm zu aktivieren.

Diese erhalten Sie per Mail zugestellt. Auch fir eine DEMO-Version ist eine Lizenz notwendig.
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1.4 Aktivierung der Lizenz

“~ Aktivierung

Bitte geben Sie hier den vorliegenden
Lizenschliissel fiir das betreffende Programm
ein.

Fiir die Aktivierung miissen Sie ONLINE sein!

Lizenz-Schiiissel

- [ - [ - [

\.1_:.'3 Akkivieren | x abbrechen

Sofern Sie noch keine Lizenz fur das Programm eingeben haben, erscheint der Aktivierungsdialog.
Dieser erscheint auch, wenn Registrierungsdaten geéndert worden sind.

Geben Sie hier nun den 16-stelligen Lizenzcode ein, den Sie von IT Ueberbach bekommen haben.
1111-2222-3333-4444

Fur die Aktivierung missen Sie ONLINE sein, ansonsten funktioniert diese nicht. Bitte beachten Sie

dass das Programm die ONLINE-Funktion Uberprift. Ggf. mussen Sie dem Programm die

Berechtigung zum Zugriff auf Internet freigeben (Firewall prufen).

Wenn die Aktivierung funktioniert hat, erscheint folgende Meldung.

Tischtennis Turnier-Manage... E|

Die Aktivierung wurde erfolgreich durchgeflibrt!

Sollte diese mal nicht funktionieren, bekommen Sie dazu verschiedene Hinweismeldungen.

Sollten Sie mal nicht ONLINE sein und sich schon registriert haben, kénnen Sie die Registrierung
auch OFFLINE durchfuihren. Dazu muss der Zugriff auf die Registry mdglich sein.
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Eine Erneuerung der Lizenz ist auch unter dem Menuepunkt Einstellungen uber ,Aktivierung
erneuern” maoglich.
efriebh WSEE=]Fell=al Hilfe

! f Datenbank wechseln -
Aktivierung erneuern

1.5 Turnier-Datenbank
In diesem Abschnitt erfahren Sie, welche Moglichkeiten mit der Turnierdatenbank bestehen.

rieh Iﬁ|ﬁ Hilfe )

Ippe 4 Datenbank wechseln

PPE | aktivierung erneuerm
Ippe
i Meus Datenbank anlegen

Diatenbank Sicherung

] é} Diap

1.5.1 Datenbank wechseln (Mehrere Clients)

y]

Unter dem Menuepunkt Einstellungen kénnen Sie auch die Datenbank wechseln.

efriebh WSEE=]Fell=al Hilfe

f Datenbank wechseln -
Aktivierung erneuern

Sie erhalten bei Auswahl des Menipunktes folgenden Dialog.

EX]

~*Datenbank wechseln E
Datenbank: D:\Fmmesssil w50 rzljg201 24 burd0db.mdb

: N
<& Datenbank suswahlen iAndere Turnierdatenbank auswahlen

Betétigen Sie nun den Button ,Datenbank auswahlen”. Hier durch gelangen Sie in den Auswabhldialog.
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Speichern unter

Speichern in: |_} rzlig201 2 _vJ ; |‘j( v
5 [#]tur40db. mdb
Zuletzt

verwendete D...

Deskiop

Eigene Dateien

-

Arbeitzplatz
Netzwerkumgeb  Dateiname: 1 LJ Speichern |
ung
[rateityp: 1 Th40-D atenbank. LJ Abbrechen

Die Datenbank muss nicht tur40db heiBen. Sie kann anders benannt sein. Es wird keine
Plausibilitatsprifung durchgefiihrt, ob es die korrekte Access-Datenbank ist. Dieses ist derzeit noch
Ihnen vorbehalten. Nach Bestéatigung mit ,Speichern“ wird die Datenbank durch das Programm
gewechselt. Dies dauert ein paar Sekunden. Nach erfolgreichen Wechsel erscheint wieder der
Infodialog.

Mehrere Clients

Moéchten Sie mehrer Clients mit dem Programm einsetzen, so muss die Turnierdatenbank auf einem
Verzeichnis liegen, welches von den anderen PC/Laptop tber ein Netzwerk erreichen kénnen. Dabei
ist darauf zu achten, das die anderen Clients ein Schreib- und Leserecht auf dem Verzeichnis haben.

Weiterhin ist Voraussetzung das Sie mehrere Lizenzen zu dem Programm besitzen.

Sollte das Turnierprogramm auf einem Client nicht richtig geschlossen werden, so kann es
vorkommen, dass der betreffende Anwender noch als aktiv in der Turnierdatenbank steht.

Bitte Warten!

Priifung auf weitere Anwender die tiber das Netzwerk erreicht werden kiinnen 1auft!

Ist das Turnierprogramm unter der betreffenden IP und Anwender nicht mehr in Betrieb, so erhalten
sie folgende Meldung.

= Verbindung zu anderen Clients nicht erfolgreich! E@I@

olgende IP mit dem jeweiligen Anwender kiinnen nicht erreicht werden!
Bitte prilffen Sie ob das Turnierprgramm auf dem anderen Computer im
letzwerk wirklich nicht 15uft!

[ IP: 169.254.166.51 mit Anwender & ist nicht erreichbar!

dichten Sie die aufgefiihrten IP und Anwender in der Datenbank deaktivieren 7|

W ok
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Hier kdnnen Sie nun den betreffenden Anwender deaktivieren. Sollte dieser weiter aktiv sein, so kann
es bei der Turniersteuerung und den laufenden Jobs zu Problemen(lange Wartezeit, keine
Abarbeitung der Jobs) kommen.

1.5.2 Neue Datenbank anlegen

Hiermit haben Sie die Mdglichkeit, eine leere Turnier-Datenbank in einem beliebigen Verzeichnis
anzulegen. Dabei wird die bei der Programminstallation angelegte neue Turnier-Datenbank an den
von lhnen vorgegebenen Ort kopiert.

Neue Turnierdatenbank

Speicherm in: |'_} tmd0 _"J - &5 FA-

) ) Database

Zuletzt
venaendete D

Desktop

Eigene Dateien
4
Arbeitsplatz
. ] - '
Metzwerkumgeb  Dateiname: flrurd Db mdb) j Speichemn |
ung
Dateityp: ]Tum\eeratembanK j Abbrechen

Nach dem Kopieren wird dann zur neuen Turnierdatenbank gewechselt.

1.5.3 Datenbank Sicherung

~ Datenbank Sicherung

I Sicherung akkivieren [ Werzeichnis Sicherung auswahlen

Werzeichnis Fiir Sicherung:

Fh,
Intervall Minuten Anzahl Sicherungsdateien
1 3 =

o O

Zur Sicherheit haben Sie die Moglichkeit die Turnierdatenbank z.B. auf einen USB-Stick zu sichern.
Damit stehen lhnen ggf. nach einem Ausfall noch die bisherigen Daten zur Verfligung.

Wahlen Sie dazu Uber den Button ,Verzeichnis Sicherung auswahlen* den entsprechenden
Sicherungsordner aus.

Unter Intervall Minuten kdnnen Sie festlegen, in welchen Zeitabstédnden eine Sicherungskopie der
Datenbank erstellt werden soll.
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Mit Anzahl Sicherungsdateien kdnnen Sie festlegen, wie viel Sicherungsdateien im Sicherungsordner
bleiben sollen.

Jeder Kopie wird ein Zeitstempel beim Dateinamen hinzugefiigt.
Damit eine Sicherung auch durchgefiihrt wird, ist der Haken bei Sicherung aktivieren zu setzen. Diese

Einstellungen sind unabhéngig von der jeweiligen Datenbank. Es wird immer versucht eine Sicherung
durchzufiihren, wenn diese aktiviert ist.

1.5.4 TCP Server Konfiguration

In diesem Dialog kénnen Sie bei Problemen mit dem TCP Server diesen deaktivieren oder ggf. den
Port &ndern, wenn dieser auf dem Client andersweit belegt ist.

Der Default-Port (Start) ist 51120 + die jeweilige Anwender-ID.
z.B. 51120 + 2 =Port 51122

Fir jeden Client wird ein eigener Port in Abh&éngigkeit der Anwender-1D verwendet.

“TCP Server Konfiguration

Start Portnr. (Die Porknr. dess TCP Server
bildet sich Portnr. + ID des Anwender)
Default: 51120

v TCP Server aktiviert

o OK X sbbrechen |
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2 Allgemeine Hinweise zur Programmbedienung

2.1 Bedienung der Menuzeile

Die Menlizeile bietet den ersten Zugang zu allen Mentioptionen. Wenn die Menlzeile aktiv ist, ist ein
Menlpunkt optisch hervorgehoben, dies ist der aktuell gewahlte Menipunkt. Sie kdnnen
Menuoptionen entweder mit der Maus oder Uber die Tastatur aufrufen.

Mit der Tastatur gehen Sie folgendermalfien vor:

1. Dricken Sie F10. Dadurch wird die Menuizeile aktiviert.

2. Wabhlen Sie mit den Pfeiltasten den Menlpunkt aus, dessen Optionen angezeigt werden sollen
und driicken Sie dann ENTER. Sie kénnen diesen Schritt auch abkirzen, indem Sie den
Buchstaben der gewlinschten Option driicken, der markiert ist. Mochten Sie beispielsweise ins
Fensterment, dann driicken Sie bei aktivierter Menlzeile den Buchstaben F. Ist die Menizeile
nicht aktiviert, kénnen Sie auch mit ALT und dem entsprechend markierten Buchstaben einen
Menupunkt aufrufen. Mit ESC kdénnen Sie dies riickgangig machen.

3. Beniltzen Sie nochmals die Pfeiltasten, um einen Befehl auszuwéahlen. Driicken Sie dann ENTER.
Auch hier kdnnen Sie per Tastendruck des markierten Buchstabens die gewinschte Option
aufrufen, wenn die Untermenipunkte angezeigt sind. Es wird entweder der Befehl ausgefiuhrt oder
es erscheint ein Dialogfenster oder ein weiteres Menda.

Mit der Maus:

1. Klicken Sie den gewtnschten Menutitel an, wodurch Sie das Meni 6ffnen.
2. Klicken Sie den gewunschten Befehl an.

Sie kdnnen den Mauszeiger mit gedriickter Maustaste vom Mendititel auch geradlinig zur gewtinschten
Menuoption ziehen und dann die Maustaste loslassen. Sollten Sie wéhrend dieses Vorgangs lhre
Meinung andern, ziehen Sie einfach den Mauszeiger aus dem Menl hinaus und lassen ihn los, so
brechen Sie das Aufrufen eines Menupunktes ab.

Mitunter erscheinen Menuoptionen nur schwéchlich auf dem Bildschirm, und nichts passiert, wenn
man Sie aufruft. Dies passiert, wenn ein Befehl im derzeitigen Zusammenhang keinen Sinn macht.

Tastenkirzel

Als Tastatur-Benutzer stehen lhnen zahlreiche Tastenkirzel zum Auswahlen von Befehlen zur
Verfugung. Wie Sie bereits wissen, aktivieren Sie mit ALT und dem entsprechend hervorgehobenen
Buchstaben einen Menupunkt. Hatten Sie dies Menl bereits aktiviert, kénnen Sie entweder den
hervorgehobenen Buchstaben des gewiinschten Befehls driicken oder aber das direkt nheben dem
Befehl stehende Tastenkuirzel.

2.2 Bedienung eines Dialogfenster

Im Dialogfenster kann man auf angenehme Art die verschiedenen Einstellungen betrachten und
verandern. Fur Einstellungen in Dialogfenstern stehen lhnen finf verschiedene Bildschirm-
Steuerungen zur Verflgung: Schaltfelder, Markierungsfelder, Aktionsschalter, Eingabefelder und
Listen. Bei Farbmonitoren werden die einzelnen Elemente des Dialogfensters in verschiedenen
Farben dargestellt.

Aktionsschalter
In den meisten Dialogfenster finden Sie die Aktionsschalter: OK und Abbrechen
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Der Schalter OK bewirkt die Umsetzung der getroffenen Auswahl.
Mit Abbrechen schlie3en Sie das Dialogfenster wieder und verwerfen die Eingaben.
ESC ist ein Tastenkurzel fur Abbrechen (.auch wenn kein Abbrechen-Aktionsschalter erscheint).

Die Betatigung der Aktionsschalter erfolgt durch Anklicken mit der Maus oder Uber die Tastatur durch
Dricken des hervorgehobenen Buchstaben. Die Tasten TAB (vorwarts) bzw. UMSCHALT TAB
(ruckwarts) dienen innerhalb eines Dialogfensters zum Bewegen zwischen den einzelnen
Elementgruppen, die Pfeiltasten HOCH und RUNTER zum Bewegen zwischen den einzelnen
Elementen. Aktivierte Elemente werden immer hervorgehoben dargestellt. TAB aktiviert den nachsten
Aktionsschalter; mit ENTER wird er betatigt. Ist in einem Dialogfenster der Schalter OK voreingestellt,
so betéatigen Sie diesen Aktionsschalter durch einfaches Driicken von ENTER. Bei Monochrom-
Bildschirmen wird die Voreinstellung mit Pfeilen, bei Farbmonitoren farbig hervorgehoben angezeigt.

Markierungsfelder und Schaltfelder
Sie kénnen beliebig viele Markierungsfelder auswéhlen. Gewahlte Markierungsfelder werden durch
ein X gekennzeichnet. Ein leeres Feld bedeutet also, dass die Option ausgeschaltet ist.

Sie haben drei Moglichkeiten, um ein Markierungsfeld zu wahlen: Ein Markierungsfeld wird entweder
durch Anklicken des Feldes bzw. des zugehorigen Textes gewahlt, oder indem Sie TAB und dann die
Pfeiltasten (bis das Markierungsfeld hervorgehoben wird) und anschlie@end LEERTASTE driicken
oder indem Sie ALT und den hervorgehobenen Buchstaben eingeben.

Schaltfelder unterscheiden sich von Markierungsfeldern darin, dass immer nur eines ausgewahlt sein

kann. Deshalb sind Schaltfelder immer in Gruppen zusammengefasst, wobei in einer Gruppe immer

nur ein Schaltfeld ausgewahlt sein kann. Die Wahl eines Schaltfeldes kann auf drei Wegen erfolgen:

- Mit der Maus: Anklicken des Schaltfeldes oder des zugehérigen Textes.

- Mit der Tastatur: ALT plus hervorgehobener Buchstabe.

- Sie kdnnen auch TAB driicken, bis die Gruppe hervorgehoben wird, und dann mit den Cursortasten
das Schaltfeld anwahlen. Mit TAB oder UMSCHALT TAB wird die nachste bzw. vorhergehende
Gruppe hervorgehoben.

Eingabefelder

In Eingabefelder geben Sie Text fir lhre Anwendung ein. Sie koénnen einen Grof3teil der
grundlegenden Editierfunktionen wie POS1, ENDE, ENTF und EINFG verwenden. Sollten Sie beim
Eintippen einmal bis ganz an den Rand des Eingabefeldes gelangen, dann wird der Fensterinhalt
automatisch weiter gerollt. Ist dann mehr Text im Eingabefeld vorhanden als im Bildschirmbereich
sichtbar, erscheinen an den Enden des Fensters Pfeilspitzen als Symbole, die zum Rollen und
Verschieben des Textes mit der Maus dienen.

Ein Pfeil-Symbol auf der rechten Seite des Eingabefeldes gibt an, dass zu diesem Feld eine
Eingabeaufzeichnungsliste existiert, welche durch Anklicken des Pfeil-Symbols oder tber die Taste
RUNTER gedffnet wird. Mit ENTER kdnnen Sie einen Eintrag auswéhlen. In der Liste finden Sie die
letzten von Ihnen eingegebenen und verwendeten Texte. Wahlen Sie einen der alten Eintrédge mit
Hilfe von RUNTER und bestatigen Sie Ihre Wahl mit ENTER. Sie konnen einen Eintrag der
Eingabeaufzeichnungsliste auch editieren. Mit ESC brechen Sie die Funktion ab und verlassen die
Eingabeaufzeichnungsliste.

Listenfenster
Ein weiterer Bestandteil vieler Dialogfenster ist ein Listenfenster mit variabler Lange. Sie kénnen die
Liste rollen und Elemente auswahlen, ohne dabei das Dialogfenster zu verlassen.

Ein Listen-Fenster aktivieren Sie mit ALT und dem hervorgehobenen Buchstaben aus dem Titel des
Listen-Fensters, durch Anklicken oder durch Driicken der Taste TAB, solange bis das Fenster
hervorgehoben ist. Die Liste bewegen Sie mit Hilfe der Positionsmarke oder mit den Pfeiltasten HOCH
und RUNTER.
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3 Funktionsbeschreibung

3.1 Start des Programms

Der Start des Programms kann Uber den Button Start in der TASK-Leiste oder Uiber eine Verknipfung
auf dem Desktop erfolgen.

f@ Tischternis i Turnier-Manager | SRace a0 sl i GERN

Turnier-Manager 4.0

[Turnier-Manager v 4.0)

Start Programme  Tischtennis  Turnier-Manager  Turnier-Manager 4.0

Turnier-Manager
4.0

Durch einen Doppelklick auf den Menipunkt bzw. das Desktopsymbol starten Sie das Programm. Es
erscheint als erstes der Dialog fur den Ladevorgang.

Tischtennis  ersion40
o Turnier-Manager

Tl

() 2006 - 2012 by Andreas Ueberbach

Frograrmrn wird geladen:

Nach fertigen Laden erscheint folgende Dialogmaske die zu bestatigen ist.
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Info zum Programm

Version: 4.0,55.54

Tischtennis e
% Turnier-Manager

\Serignnr,: 880400000 DEMO

Entwicklung won:

Dipl. Ing. (FH)
Andreas Ueberbach
53424 Remagen-kripp

i—Z-MaiI: supporb@it-usberbach. de

Die Lizenz lduft am 06.03.2012 ab!

o oK

Sie befinden sich nun im Programm. Je nach Lizenz ist die Benutzung zeitlich begrenzt.

3.2 Daten Zentral

Unter dem Menu Daten Zentral sind alle Funktionen aufgefuhrt, die notwendig sind, um
entsprechende Grunddaten fir die Turniere zu pflegen. Darunter fallt die Pflege von

Spielern

Vereinen

Sporthallen mit Aufbau
Spielsystemen

Layout fur Urkundeneindruck
Import aus CLICK-TT

fur alle Turniere in der Datenbank.

Alle Anderungen an den Daten werden in der Datenbank sofort durchgefiihrt. Eine separate
Speicherung ist nicht mehr erforderlich.

“* Turnier-Manager
wi=lpue=| RBEU=EN Spielbetrieb  Einstellungen  Hilfe
Daten-Center -

) e || Regionsmeistarsch
Spielsysteme | ) i .

: nen Einzel Teilnehmer: 124  Yereing
Halle/Tische hen Doppel _ Starts: 178
Yargabeturnisr
Urkunden Layout Einzel {9} I & vorfiuration & Teilnehm:

7 CLICK-TT Spieler

{ CLICK-TT Q-TTR (Rangliste)
-5 Aus  CLICK-TT Q-TTR (Mannschaftsmeldung)

<5 Aus  Turriier 4.0 Import a

=g Juniore Turnier 3.5 Import

—— "
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3.2.1 Daten-Center

““Turniermanager - Daten-Center

Daten zum Teil unkenntlich g

acht!

L T S

TTC Kripp
= Tischkennis Regionen ame |vorname: |Geburtsdatum [Geschlecht_[Spbhr [t Lz, ciceTT [o-TTR I
= Deutscher Tischkennis-Bund [OTTE] af thanez e =
= siidwestdeutscher Tischtennis-Yerband [SWAYTT] e i ; s
= Tischtennis-Yerband Rheirland [TTYR] = T
o [KO/NR] [ | Ar 1annes 3
| [ar phan 1 |
Werdicher Westepwald [NW] [HE= "'d"‘k .
siudlicher Weskerbald[Rhein-Lahn [SWW/RL Eie L
Kreuznach [KH] 4 il s _— Spieler fett dargestellt
Rhein-Hunsriick [41M] HED e =>ist in einem Turnier angemeldet
Trier[wittich [TR//IL] [ce  elogu ~di
- Eifel [EIF] HEEE seppe 3 1397
Hessischer Tischtennis{verband [HTTV] [Fioc e ) g0
Pfalzischer Tisch-Tennit-Verband [FTTV] H :
Rheinhessischer Tisch-fennis-verband [RTTV] =10 ! 174
Saarkindischer Tischterlnisbund [STTE] L -
Thiiringer Tischtennis-verband [TTT+] | [fu  uer nrik 5 1556
= stddeutscher Tischtenris-erband [STTV] Fa * i
= Badischer Tischtennis-Verband [BaTTY] [Jra der ninic . 1368
=1 ord [tiord] i n ! 1044
Heidelberg [HD] i = ;
Rher-Neckar (RYl] e st-wil : 1473
o ot [0st] H 1
Buchen [811] st +Etem i 240
Tauberbischofshéim [TE] I rk ; 1097
Masbach [MOS] || He uer icha 1519
= Sid [S0d] He an n 806
Karlsruhe [kA] ke istine
Ffarzheim [PF] kh i ‘59
= Mitte [Mite] Moo s a s 041
Sinsheim [SNH] M ocord e
Bruchsal [ERU] e = Spieler zum ausgewshlten Verein
Bayrischer Tischtennis-Verband [BayTTV] H
Sachsischer Tischtennis-verband [S3TTV] Lo n reas
sudbadischer Tischtennis-$erband [SUBaTTY] | |ko la 7
 Tischkennis-Yetband irtemberg-Hohenzol [TTYWH] e sio
[ n
Gebiete bzw. | e rer 2
Tischtennis-Regionen e sk 1505
L e -ald 1o >
- »i  Anzahl: 71 0 Meu ‘ 5} dndern ] ¢ Lischen J
e [verein [ cetiet |Ansprechpartner versin [obil-tr. [E-mail G vorh, | ~
| [o04095  T7C KaiFenheim-Brohl Bhvweler Mayer-Cachem-Zell B NEIN
001502 TTC Karla Ahrweiler/Mayen-Cochem M : NEIN
Ploosses  TTCKripp Ahrweler/Mayen-Coche-Zell - - - RECh\? gg}%slﬁjlsﬁh”ft NEIN
002085 T7C Poltersdorf Abhrweler/Mayen-Cochem-Zell H Vereine zu einem Geblet bzw. NEN
:[Il]3‘]l]5 TTF Dedenbach Ahrweiler/Mayen-Cochem G Reg‘on NEIN
| |ooteos  TTF Remagen Al Mayen-Cochem-Zel Pf NEIN
7[Il]1574 TTG Kalenborn/Altenahr Ahrweiler/Mayen-Cochem L NEIN
| lo0s012 TG Kottenheim;Bell Ahrweiler/Mayen-Cochem Fr NEIN
v
»i  Anzahl: 52 [ beu I 8 bindern ‘ L sehliefien

In dem Daten-Center haben Sie die Moglichkeit die Vereins- und Spielerdaten zu pflegen. Sie kdnnen
aber auch die Pflege Uber die Anmeldung fir ein Turnier durchfihren. Das Daten-Center wird nur
bendtigt um die Spieler und Vereine fur alle Turniere der selben Datenbank bzw. die Grundstruktur der

Gebiete zu pflegen.

3.2.1.1 Gebiete

=1 Tischtennis Regionsn
= Deutscher Tisehtennis-Bund [DTTE]
= Sidwestdeutscher Tischtennis-verband [SWAYTT]
= Tischtennis-Verband Rheinland [TTVR]
Koblenz{Meuwied [KOfMR]

rardlicher wwest
Stdlicher wiester
Kreuznach [KH]
Rhein-Hunsrick (-
Trier"fittich [TRMWIL]
Eifel [EIF]
Hessischer Tischtennis-\erband [HTTY]
Pralzischer Tisch-Tennis-terband [PTTV]
Rheinhessischer Tisch-Tennis-Y¥erband [RTTY]
Saarlsndischer Tischtennisbund [STTE]
Thuringer Tischtennis-werband [TTTv]
= suddeutscher Tischtennis-verband [STTV]
= Badischer Tischtennis-werband [BaTTw]
= Mord [Merd]
Heidelberg [HR]
Rhein-Meckar [RM]
= ost[ost]
Buchen [BU]
Tauberbischofsheim [TEE]
Mosbach [MOS]
= sud[50d]
Karlsruhe [KA]
Prorzheim [PF]
= itk [Mitte]
Sinsheim [SHH]
Bruchsal [BRU]
Bayrischer Tischtennis-Werband [BayTTV]
Sachsischer Tischtennis-¥erband [S&TTY]
Sidbadischer Tischtennis-Werband [SOBaTTV]

Endern

fugen

Tischtennis-Verband Wirttemberg-Hohenzal [TTwwH]
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Uber ein Pulldown-Menii (Rechte Maustaste) konnen Sie die Gebiete entsprechend bearbeiten.

Neue Region einfligen

“* Gebiet Neu/Andern

Gehiet: ‘AhrweiIerﬂVIayen-Cuchem-ZeII

Abkirzung: AW MCZ

X sbbruch

Hier kbnnen Sie eine neue Region hinzufiigen. Dazu ist die Region auszuwahlen, zu der eine neue
Region untergeordnet werden soll. Unter Abkirzung ist die der Region einzugeben.

Andern
Hier kdnnen Sie die Bezeichnung einer vorher ausgewdhlte Region andern.
Léschen

Die ausgewahlte Region wird geldscht, sofern diese nicht mehr verwendet wird.

3.2.1.2 Vereine
R |versin |ebiet nsprechpartner Yerein Mobi-hr. E-tail [rewarh. | ~
[P|001251 DK 1920 Ochtendung AhrwelerMayen-Cochem-Ze NE
| |vozz4s DIKMayen Ahrweiler/Mayen-Cache NEIN
| |vo1678 DIk Mullenbach Ahrweiler/Mayen-Cache NEIN
000586  FC Alemannia Plaidt Ahrweiler/Mayen-Coche NEIN
[ |oons21  Fc Luzencia Niderlitzingen | ahrweiler fMayen-Cochem-Ze [NE
| |ooo4ra Fsv Elz Moselkern ahrwelerjMayen-Cochem-Ze NETN
| |ooto47  Oberahrtaler Sportfreunds ahrwelerjMayen-Cochem-Ze NETN
| lonss0z  region Ahrweiler/MayeniCachem | AhrwelerMayen-Cochem-ze NET
v
» i Anzahks5z [3 Meu | 15} ndern ‘ i# Loschen I . schliefen

Die Vereine werden entsprechend der Auswahl in den Gebieten angezeigt. Dies kdénnen nun
entsprechend bearbeiten.

Neu

“ Verein Neu/Andern E E|E|
Wereinsnr. ! Werein: Gehiet:
I | B
Anschrift:
| =
Rechnungsanschrift:
| =

o oK X abbrechen J Anschriften
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Uber den dargestellten Dialog konnen Sie einen neuen Verein eingeben. Dazu ist neben der
Vereinsnr. und Vereinsname das Gebiet, Anschrift des Vereins auszuwéhlen. Die Rechnungsanschrift
ist optional.

Uber den Button Anschriften gelang man in die Dialogmaske von den Anschriften  siehe 3.2.2
Andern

Mit dem Button Andern kann der zuvor in der Liste markierte Verein geéndert werden.

Loschen

Mit dem Button Ldschen kann das zuvor in der Liste markierte Verein geldoscht werden, sofern dieser
bei keinem Turnier mehr verwendet wird.

3.2.1.3 Spieler
TTC Kripp
Mame Yorname Geburtsdatum |Eeschlecht  |Spbir, Int, Liz, CLICK-TT ‘Q-TTR ~
et mannl. 1z MU 20 1439
el a mannl, 8 Nz
Met Edu ménnl, a7 MU 13 1361
e Chr manrl. i1 ML 7 1388
| wen Feli marnl. % T
N oy ménnl. o€ zum Teil unkenntlich gemacht!
el Lar: méannl, 97
| ol Ol manrl.
: Ol Her mannl.
| |92 Ahr NL 26
Pet Dan L 17
et Tn M8
| pat Lar. [T
| |pat i N
Fu Jan M -32
B s NS
HE: Fra manrl 9 N 1459
mES Anc mannl 2 N 320 1696
Sc Chr mannl a N 23 1494
BE Mar manrl 7 [T 1499
: 5o ar mannl 1 N 695
mES Fhil méannl 1 N 122
Se Dje mannl 1 M 223
BE R manrl 1 N sso 897
: Se Mat mannl 1 N 97
St Fas méannl 1 N 96
st Se manrl 1 N4
: T Cht mannl g N 23
mus Il mannl 1 1] 309 855
o Me weibl 1 N 14
B |Le A mannl & N 35 1580
Cw Le: weibl 1 Mo 063
W Phi mannl 1 I 070
W it méannl b(8 0 1
v mann [ ML 39 v
5] - > »i  Anzahl: 71 [ teu | Andern gf Lischen ‘

Entsprechend des ausgewahlten Vereines werden die Spieler in dieser Liste angezeigt. Diese kénnen
Sie nun entsprechend bearbeiten. Fett markierte Spieler sind in einem Turnier vorhanden und kénnen
dem entsprechend nicht geléscht bzw. geandert werden.
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Z
D
c

“ Spieler NeufAndern = |[B|X]

Marme:

YOrname:

|Andreas

Geburtsdatum: Geschiacht
li @ mannlich weiblich
Spielberechtigungsnr.: Int, Liz. CLICK-TT:
[ N 35
Q-TTR:

1580

o Ok x abbrechen

Neben Name, Vorname und Geschlecht ist das Geburtsdatum mit anzugeben. Diese kann z.B. so
eingeben werden 101092. Das Programm erkennt dies als 10.10.1992. Ist kein Datum bekannt geben
Sie eine 0 ein. Das Programm wandelt dies in 00.0.0000 um. Bestimmte Felder sind Pflichtfelder.

Die Interne Lizenznr. aus CLICK-TT ist fir den Export der Ergebnisse, sowie die Registration Uiber das

Programm unbedingt notwendig. Diese erhalten Sie im Normalfall Uber den Import aus CLICK-TT, der
spater erlautert wird.

Der Q-TTR wird spéter bei der Anmeldung tibernommen. Dieser hat keine direkte Auswirkung auf ein
vorhandenes Turnier. Nur Uber die Anmeldung wird dieser beim Spieler im Turnier hinterlegt.

Andern
Mit dem Button Andern kann der zuvor in der Liste markierte Spieler/in geandert werden.
Loéschen

Mit dem Button Léschen kann der zuvor in der Liste markierte Spieler/in geléscht werden, sofern
dieser bei keinem Turnier mehr angemeldet ist.
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3.2.2 Anschriften

Anschriften =
izme Vomame _|strasse Pz o relor Teld Fax Faxdi Handy Emai
M
o A 55
g s 3
7:: : :: Daten zum Teil unkenntiich gemacht!
e 1 e 56
o M 56
HE e @ 56
N3 Ri 56
T & 56
3 H B
4 st 53
e I 56
3 v 53
e v s3 | |
N3 1 s
03 m 5t
e B 5
3 El s
I F) 5
| R s
Hs : R s
I P 5
e a 5
3 & s
a a s
my G s
my H 5
s o st
Tl AL s
T z m s
T wr 5¢
i 2 ke £
J G st
| il se
03 M 52
I a 56
b Fi 55
b H 535
1 v se:
Il G 535
b | 534
N - s34
N s34
l s6e
'k 56 .
3 5657 ~
= m] 2
» »  Anzahk53 [ teu I 75 dndern ] i Lischen J =
L sehiegen

In dem Dialog werden alle Anschriften fur die Turniere in der Datenbank gepflegt. Darunter fallen alle
Anschriften wie die Vereinsanschrift, Rechnungsanschrift, Veranstalter und Sporthalle.

Neu

“* Anschrift NeufAndern

MName: || Yorname: ]

Swate | pLZ | or |

Tel. (pr.): Fax (pr.); Handy: ]
Tel (di) Fae (di )

E-Mail |

BICBLZ |

[BAMN/KLo: ]

Bank |

., [o]4 x Abbrechen
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Uber den dargestellten Dialog koénnen Sie eine Anschrift eingeben. Bestimmte Felder sind
Pflichtfelder.

Andern
Mit dem Button Andern kann der zuvor in der Liste markierte Anschrift geandert werden.
Léschen

Mit dem Button Léschen kann der zuvor in der Liste markierte Anschrift geléscht werden, sofern die
Anschrift bei keinem Verein, Veranstalter und Sporthalle genutzt wird.

3.2.3 Spielsysteme

 Spiclsysteme

Spielsysteme

Spielsystem Bezeichnung Systemtyp ]Gmﬁe JFralIﬂsE System ] ~ [ Meu KO-System
4er KO KO-System 44 KO

Ber KO KO-System 8 8EKO D Meu Rangliste
16er KO KO-System 16 16 KO —

S2er KO KO-System 32 32K0
Ber KO KO-System 64 64 KO £hcei

2566 KO f i Loschen

‘ ™ o - w1 Anzahl: 30 | Eorschau I g:nelsystem kopieren ]

w

Runden fiir Spielsystem: 128er KD

Runden-Mr. 1Beze\chnung ] [ beu I |D Expart Spielsysteme I

M 11, Runde
2 2, Runde e g

| 3 5. Runde Andern l Leg Imiport Spielsysteme: ]
: 4 |4.Runde
L 5 5. Runde 4 Lischen l
L & Halbfinale
L 7 [Finale

™ - . 1 Anzahl: 7 |

Spielsystem: 128er KD Runde: 1. Runde

pieler 1 [awvLt [Spisler 2 [awive 2 [Ptz BB . |BisSeite |5 . |Eénge [Rand [Gieg ~
L 1 | a | 2 | a | 65 1 1 1 | 1 1 | 2 | 1 | =
| 3 | a | 4 | a | 65 1 1 1 | 1 S | 2 | 1 |
B 5 a | & a | 65 1 1 1 | 1 9 | 2 | 1 |
| 7 a | g a | 65 1 1 1 1 13 2 | 1 |
|| 9_ D_ 10_ U_ 65 1 1 1_ 1 1?_ 2_ 1_
| 11_ D_ 12_ U_ 65 1 1 1_ 1 21_ 2_ 1_
|| 13 a 14_ a 65 1 1 1 1 25 2 1 ha
=[] 2]

< - » » Anzahk 64 [ hleu I Andern l i Loschen J

l-'L gchhaﬁenj

Der Menlpunkt Spielsysteme ist ein zentraler Punkt im dem Turnier-Manager. Der
Spielsystemgenerator bietet Ihnen die Mdglichkeit die Systeme selbst zu erstellen, bzw. die schon
vorhandenen zu benutzen oder weitere zu importieren. Sie kénnen auch Spielsysteme exportieren
und andere weitergeben.

Grundsatzlich trennt man zwischen Ranglisten- und KO-Systemen.
Bei den KO-Systemen ist die Erstellung einmal logisch und fiir die Grafische Anzeige vorhanden. Es

sind auch doppelte KO-Systeme mdglich. Dies bedeutet der Verlierer kann auch weiter spielen.
Die Freilose sind entsprechend fiir die KO-Grdl3e hinzu zuordnen.
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Bei den Ranglisten hat die Bezeichnung (8er 1-3,4-6,7-8) einen speziellen Hintergrund. Es spielen
immer die durch Komma getrennten Platzierungen (1-3) zuerst gegeneinander. Dieses ist bei gleichen
Vereinen ja erwinscht.

Mit Hilfe der Vorschau kdnnen Sie die erstellten Systeme auch als Formular ausdrucken.

Es sind immer zuerst das Spielsystem -> dann die Runden -> dann die Spielpaarungen inkl. Visueller
Aufbau bei KO einzugeben.

Spielsysteme

Spielsysteme

Spielsystem Bezeichnung Systemtyp |Gru5|3& |Freilnse System | ~ [y Meu KO-System

der KO KiO-System 4 4 KD
= Ger kO EQ-System =RE=] Lol B Meu Rangliste
16er KO KO-5ystem 16 16 KO
F2er KO EQ-Swsktem 32 32 K0 T
| [e4erko KO-System &4 B4 KO
pl128er KO kO-Swskem 128 1258 KO

| |2seer ko KO-System 256 256 KO 2 & Loschen
™ - - »1  Anzahl: 30 Warschau Spielsystem kopieren |

Neu KO-System

“Spielsysteme Neu/Andern E|@E|

Bezeichnung:

‘328r Ko

Feldgrasse:

S

KO-Systemn Freilose:
e

\/ (0] 4 x abbrechen

Mit Neu KO-System legen Sie ein neues Spielsystem im Grundmodus KO an. Die Freilose sind
entsprechend der Feldgrof3e zu zuordnen.

Neu Rangliste

“ Spielsysteme Neu/Andern =13
Bezeichnung:
fi
Feldgrisse:
’7
o OK X abbrechen |
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Mit Neu Rangliste legen Sie ein neues Spielsystem im Grundmodus Rangliste(Jeder gegen Jeden)
an.

Andern
Mit dem Button Andern kann der zuvor ausgewahlte Spielsystem geandert werden.
Léschen

Mit dem Button Loschen kann das zuvor in der Liste markierte Spielsystem geldscht werden, sofern
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird.

Spielsystem kopieren

Mit Hilfe dieses Button wird eine Kopie des zuvor ausgewaéhlten Spielsystem neu erstellt. Dies erspart
bei kleineren Anderungen die Eingabe der Daten fiir das Spielsystem.

Vorschau
Die Vorschau trennt sich in eine fir die Ranglisten- und eine fir die KO-Systeme auf.

Rangliste:

E
R e A e A A A R A
[l \

Das nun angezeigte Formular kann ausgedruckt werden.
KO-System:

pieifelder Anzahl: Spieleld Breite:  Ausrichtung:

F | G
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Das angezeigte Formular kann noch durch die Funktionen Spielfelder Anzahl je Seite, Spielfeld Breite
und Ausrichtung (l&ngs, quer) fur den Ausdruck angepasst werden. Diese Einstellungen bleiben aber
nicht erhalten. Diese Funktion ist erst bei Auslosung vorhanden, dort kdnnen Sie Spielkonkurrenz die
Einstellungen festlegen.

Runden

Runden filr Spielsystem: 128er KO

Runden-Mr. ]Bezeichnung 1 [ Meu
| d 1 1. Runde =
B 2|2, Runde v
| 3 3. Runde
: 4 4.Runde

S 5. Funde E"?ijschen

: & Halbfinale
1] 7 Finale

| - - w1 Anzahl: 7

Fir jedes angelegte Spielsystem sind die entsprechenden Runden einzugeben. Dabei beginnen diese
bei KO-Systemen immer von links nach rechts. Dies ist fur Doppelte KO-Systeme zu beachten.

Neu

“ Runden Neu/Andern

Funde Mr.:

|

Bezeichnung:

\/ (0] 4 x ahbbrechen |

Hier ist die Nr. der Runde und die Bezeichnung einzugeben.

Andern

Mit dem Button Andern kann die zuvor ausgewéhlte Runde geandert werden.
Léschen

Mit dem Button Ldschen kann die zuvor in der Liste markierte Runde geléscht werden, sofern dieses
bei keinem Turnier mehr benutzt wird.

Spielpaarungen der Runde

Die Eingabe der Spielpaarungen ist abhéngig davon, ob es sich um ein Rangliste oder KO-System
handelt.
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Rangliste:

Spielsystem: 10er 1-3,4-6,7-8,9-10 Runde: 1. Runde

Spieler 1 ISpieIer z . A
!_ 1 2
n 3 4
] 5 &
| 7 5
n 9 10
w
4 -« = »l Anzahl:5 [ Meu ‘ Endern | ff’ljschen |
Neu

Spieler A Spigler B
- @
o OK X nbbrechen |

Es sind die hier die Platzziffern einzutragen, die gegeneinander spielen sollen.
KO-System:

Spielsystem: 128er KO Runde: 1. Runde

Spieler 1 |G 1 [Spisler 2 [Gwiv 2 [Plat: | SR pake |7eile  [Lange [Rand [Sieq ~
Ld 1 ] z ] (3] 1 1 1 1 1 2 1 =
| 3 0 4 o] es| 1| 1] 1] 4 2| 1]
| 5 o & o| €5 1 1 1 1 I

7 0 a 0 €5 1 1 1 1| 13 2| 1
| a o 1o o e5 11 1 1| 17| 2| 1
| 1 o 1z o E5 T 1 1| zt| 2] 1
| 13| 0 14 o] es| 1| i 1] 1] =] 2] 1] B
& >
I - - w1 Anzahl: 64 [ Meu ‘ Andern ‘ af’ Liischen ‘

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 25 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0
‘ Anleitung

Z
D
c

“'Spiel KO-System Neu/Andern

aus Spiel Seite:

(¥ startposition

" Gewinner = 3

Format: |quer -

" verlierer
Position in KO-Grafik
Zeile Spalte—"]
5 1
Rand
" links ¥ rechts
aus Spiel
(¥ Startposition
" Gewinner . 4
— | eesew[ 1
" werlierer

Werlierer Spiel Platz: 65
(Standard=0)

o 0K X abbrechen

Das Erstellen einer Spielpaarung in einem KO-System orientiert sich an der visuellen Darstellung.

Das Feld fur einen Spieler kann eine Startposition, Gewinner oder Verlierer sein. Bei einer
Startposition handelt es sich um das erste Spiel fur einen Spieler. Bei Gewinner oder Verlierer wahlen
Sie die Spielpaarung aus die den entsprechenden Spieler bringt.

Fur die Grafik missen Sie die Position in der KO-Grafik eingeben. Dies geschieht durch Zeile und
Spalte, sowie der Lange zwischen der Spielpaarung. Des weiteren kdnnen Sie einen Rand links
(Doppeltes KO) oder rechts (normal) zeichnen lassen.

Sofern es sich um das Finale handelt, ist Sieger auszuwahlen.

Fir jede Spielpaarung muss angeben werden, welches Platz ein Verlierer einnimmt.

Des weiteren sind die Startseite und Endseite fur die Langsverbindung anzugeben, wo sich die
Spielfelder zur Aufnahme der Spieler befinden.

Als letztes kbnne Sie angeben, ob sich die Spielfelder auf einem DIN A4 Blatt quer oder langs
befinden.

Andern
Mit dem Button Andern kann die zuvor ausgewahlte Spielpaarung geandert werden.
Léschen

Mit dem Button Léschen kann die zuvor in der Liste markierte Spielpaarung geldscht werden, sofern
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird.

Export Spielsysteme
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~ Spielsysteme - Exportieren E\@

Spielsysteme

RiG - 4er 1-4,2-4 1 Gr. 4 ~
LIRG-4er:Gr 4
LIRG-6Ber:Gr &
RG-8er:Gr 8
R - Ber 1-3,4-6,7-5: Gr. &
[IRG-8er 1-4,5-8: Gr. 8
|_|Ra-10er: Gr. 10

RiG - 10er 1-4,5-7,6-10: Gr, 10

RiG - 10er 1-3,4-6,7-8,9-10 : Gr. 10
| IR -10er 1-3,4-6,7-10 1 Gr, 10
| |Ria-10er 1-5,6-5,9-10: Gr. 10

RiG - 12er 1-5,6-8,9-12 : Gr, 12

RG-128r: Gr. 12

[ IRG - 128r 1-4,5-5,9-12 : Gr, 12

[IRG - 12er 1-3,4-6,7-9,10-12 ; Gr, 12
RG - 12er 1-5,6-8,9-10,11-12: Gr, 12

D _1%ar 18 7420 Ce 12

o oK

Hier kénnen Sie auswahlen, welche Spielsystem Sie exportieren mdchten. Diese werden in einer
XML-Datei tm_spielsysteme_datum_uhrzeit.xml gespeichert.

Import Spielsysteme

“Spielsysteme - Importieren E|@E|

Spielsysteme

RG-4er 1-4,2-4 : Gr, 4 ~
L |RG-4er:Gr 4
L |RG-Ber:Gr 6
RG-Ger:Gr. &
RG - 8er 1-3,4-6,7-6 1 Gr. §
[ |RG-8er 1-4,5-8: Gr. &
|_|RG-10er: Gr. 10
RG - 10er 1-4,5-7,5-10: Gr, 10
RG - 10er 1-3,4-6,7-8,9-10 ¢ Gr, 10
|| Riz - 10er 1-3,4-6,7-10: Gr. 10
|| Rz - 10er 1-5,6-8,9-10: Gr. 10
RG-1Zer 1-5,6-8,9-12 : Gr, 12
RG-12er: Gr. 12
[ IRG - 12er 1-4,5-8,9-12 : Gr, 12
[CIRG - 12er 1-3,4-6,7-9,10-12 ! Gr, 12
RG - 12er 1-5,6-8,9-10,11-12 ¢ Gr, 12

Do 1%ar 1.6 7170 2 17

o oK

Fur das Importieren wahlen Sie eine Importdatei Dateidialogfenster aus. Danach kdnnen Sie wahlen,
welches Spielsystem Sie importieren méchten. Die importierten Spielsysteme werden immer neu
angelegt und sind mit dem Wort importiert gekennzeichnet. Sie sollten dieses im Anschluss abandern.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 27 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0
Anleitung

3.2.4 Halle/Tische

“"Hallen Tischaufbau

Sporthallen
[Bezeichnung Sporthalls [wweitere Bez. [z Jor [strasse ansprechpartner [rel. tpr) [mobi [
Test Koblenz
» tendi
v
M 4 » i  AnzahkE2 [y Beuw ‘ 1&] Andern | & Loschen ‘ ) Export Hallen | Impart Hallen
Sporthalle Aufbau Kreissporthalle Kreissporthalle - REM 20 Tische
[aufbau Bezeichnung |Rasterv [rasterx  [rische anzahi | [ Meu
(M[REM 20 Tische: 5 4 20
188 findern == == == ==
i Loschen
EE S =22 E8
> »1  Anzahl: 1
== == == =8
Kreissporthalle - REM 20 Tische
B8 BB =23 E8
== == == ==
L. achliefien

Unter dem Menupunkt Halle/Tische pflegen Sie die Tischaufbauten fiir die Turniere. Diese benétigen
Sie fur das Turnier-Board im Spielbetrieb, damit die Anzeige der Tische mit dem Aufbau in der
Sporthalle weitgehend Ubereinstimmt.

Zur jede Sporthalle kénnen Sie verschiedene Tischaufbauten sich zusammenstellen. Dabei kénnen
die Tische langs oder quer gestellt werden.

Die Tische kdnnen hier auch noch gesperrt werden fir den Spielbetrieb. Dies geschieht aber
normalerweise im Turnierboard.

Sporthallen

Sporthallen
Bezsichnung Sporthalls weitsre Bez. Pz Jort Strasse Ansprechpartrier [rel. (pr.y [mobit o
Mrest Koblenz i
kreissporthalls 56743 Mendig Fallerstr. Kreissporthalle, Mendig
~

» »i  Anzahl: 2

Z
[0)
c

75 Eindern | 4 Lischen | ) Export Hallen ' Import Hallen
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““ Halle NeufAndern

Bezeichnung:
weitere Bezeichnung:

Anschrift:

oK X abbrechen | Ansehvitn |

Hiermit kdnnen Sie eine neue Sporthalle in den Turnier-Manager aufnehmen. Die Anschrift ist zuvor

unter Anschriften  siehe 3.2.2 anzulegen.

Es istimmer zuerst die Sporthalle -> der Hallenaufbau -> dann der Tischaufbau einzugeben.

Andern

Mit dem Button Andern kann die zuvor ausgewahlte Sporthalle geandert werden.

Loschen

Mit dem Button Ldschen kann die zuvor in der Liste markierte Sporthalle geldscht werden, sofern
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abh&ngigkeiten vorhanden sind.

Export Hallen

“*Sporthallen - Exportieren

Sporthallen

=1k

| Rhein-ahr-Sporthalle - Neu1234
| Turnhallz kKripp - Aufbau
Rhein-ahr-Sporthalls - Neul234 impartistt
Rhein-ahr-Sporthalle - weiet121341 importiert
"] Turnhalle Kripp - &ufbau impartiert impartiert
| Turnhalle Kripp - Aufbau importiert

o OK x Abbrechen |

Hier kénnen Sie auswahlen, welche Sporthalle Sie exportieren méchten. Diese werden in einer XML-
Datei tm_hallen_datum_uhrzeit.xml gespeichert.

Import Hallen
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Sporthal[en = ||1-|portieren

sporthallen

Rhein-Ahr-Sporthalle - weist 121341
Rhein-Ahr-5Sporthalle - Meul234
Turnhalle Kripp - Aufbau
Rhein-Ahr-Sporthalle - Meul234 importiert

| Rhein-Ahr-Sporthalle - weiet121341 importiert
Turnhalle Kripp - Aufbau importiert

Fur das Importieren wahlen Sie eine Importdatei Dateidialogfenster aus. Danach kénnen Sie wahlen,
welches Sporthalle Sie importieren méchten. Die importierten Sporthallen werden immer neu angelegt
und sind mit dem Wort importiert gekennzeichnet. Sie sollten dieses im Anschluss abandern.

Sporthalle Aufbau

Sporthalle Aufbau Kreissporthalle

Aufbau Bezeichnung |Raster i Raster ¥ Tische Anzahl | [y Heu
REM 20 Tische 5 4 20
Andern
af‘ Lischen

[

> »1 Anzahl: 1

Z
[0)
c

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 30 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0
‘ Anleitung

“ Sporthalle Aufbau Neu/Andern @@FXI

Bezeichnung:

X
Raster ¥ Raster X
J Ik x abbrechen |

Fur jede Sporthalle kénnen verschiedene Aufbauten festgehalten werden, welches ja fur verschiedene
Veranstaltungen zutreffen kann.

Der Tischaufbau richtet sich nach einem Raster, flr welches Sie hier die GréR3e festlegen.
Andern

Mit dem Button Andern kann der zuvor ausgewéhlte Hallenaufbau geandert werden.
Léschen

Mit dem Button Léschen kann der zuvor in der Liste markierte Hallenaufbau geléscht werden, sofern
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhéngigkeiten vorhanden sind.

Tischaufbau

Sporthalle Aufbau Rhein-Ahr-Sporthalle Rhein-Ahr-Sporthalle - TEST
b Bszsichnung [Raster v [Raster s [rische Anzahl | ~ [ New
| |pufbau Rangliste importiert 5 4 18
p|rEST 4 4 9 -
= Andern =] ]
& Loschen g g
= e

.- - » »  Anzahk2

Rhein-ahr-Sporthalle - 250

= - [ ==
N 1] /]
[ o [ 1]
EE
j'|_ Schliefien

Fur den Tischaufbau haben Sie die Mdglichkeit die Tische quer oder langs aufzubauen. Dazu ist das
entsprechende Feld im Raster auszuwéhlen und die Rechte Maustaste zu driicken. Sie erhalten dann
ein Pulldown-Men(, in dem Sie dann einen neuen Tisch setzen oder entfernen kénnen.

Neu
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“Tisch Neu
Tisch Nr. Tisch Ausrichiung
| H .
£ |anas
0K X abbrochen |

Um eine neuen Tisch zu setzen, wéahlen Sie bitte die Tischnummer aus, die dieser erhalten soll, sowie
die Ausrichtung des Tisches. In der Tischibersicht, sehne Sie dann wie die Tische aufgebaut sind.
Der Tischaufbau wird im Turnier-Board beim Spielbetrieb benétigt.

Loéschen

Wenn Sie den Tisch l6schen méchten, wahlen Sie diesen im Raster aus entsprechend aus und
betétigen die rechte Maustaste fiir das Pulldown-Menti.
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3.2.5 Vorgabeturnier

=" Vorgabeturnier - Konfiguration

- »1  Anzahl: 4

Yorgabeturniere

‘Worgabeturnier Doppel Berechnung Klasse A [ Meu
|test1z3 Mitkehwert

tesgfjks Hachsker Spieler e
| |testvg _Hﬁchster Spieler iyl I
o test123 - importiert Iitkehwert

_'j Export Yorgabeturnier ‘ Lggy Impart Yorgabeturnier |

b

Spielkassen Yorgabeturnier: test123

Spielklasse ] A [ Meu
Mz BL
KL Andern
| 1. KE
B @& =
3. KK =
A Tiefer stufen
v
> »1  Anzahl: 5
Punkteraster
2. BL KL 1. KK 2. KK 3. KK
2. BL 2 3 4 5
KL 2 a 1 3 4
1, KE 3 1 1] 1 =
2. KK 4 3 1 1] 1
30KK 5 4 z 1 o

Unter dem Menupunkt Vorgabeturnier kénnen Sie ein solches die Bedingungen fiir die Vorgabe
pflegen. Diese werden dann bei der Spielpaarung auf dem SR-Zettel berticksichtigt.

Zu jeder Spielklasse kénnen Sie dann das entsprechende Vorgabeturnier zuordnen. In den meisten
Fallen wird es sich um eine Spielklasse fir ein Vorgabeturnier handeln.

Vorgabeturniere
Vorgabeturniere
‘Yorgabeturnier Doppel Berechnung Klasse ~ [ Meu
| #|kest123 |Mittehwert
tesafika Hiichster Spieler -
testvg Hichster Spieler SR,
] kest123 - importierk Mittelwert

> »1  Anzahl: 4

W

_'_] Expart Worgabeturnier L gy Impart: Worgabeturnier |
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Z
D
c

“Yorgabeturnier NeufAndern __I@IZI
Bezeichnung:
| |
Klassenwert Fir Doppel
{# Hichsker Spigler
" Mittelwert beide Spisler |
Vo | |

Hiermit kdnnen Sie ein neues Vorgabeturnier in den Turnier-Manager aufnehmen. Dabei kénnen Sie
festlegen ob beim Doppel der Vorgabewert vom héchsten Spieler kommt oder ein Mittelwert gebildet
wird. Dabei wird immer aufgerundet.

Es ist immer zuerst das Vorgabeturnier -> dann die Spielklassen -> dann das Punkteraster
eingegeben.

Andern
Mit dem Button Andern kann das zuvor ausgewahlte Vorgabeturnier gedndert werden.
Léschen

Mit dem Button Léschen kann das zuvor in der Liste markierte Vorgabeturnier geléscht werden, sofern
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abh&ngigkeiten vorhanden sind.

Export Vorgabeturnier

“Yorgabeturnier - Exportieren E|@|[g|

Yorgabeturniere

test123
[ | tesgfika
|| testvg
best123 - importiert

Hier kdnnen Sie auswahlen, welches Vorgabeturnier Sie exportieren mdchten. Diese werden in einer
XML-Datei tm_vgturnier_datum_uhrzeit.xml gespeichert.
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Import Vorgabeturnier

“ Yorgabeturnier - Importieren =13

Yorgabeturniere

[ test123
I tesafika
| | keskvg

Fur das Importieren wahlen Sie eine Importdatei Dateidialogfenster aus. Danach kdnnen Sie wahlen,
welches Vorgabeturnier Sie importieren méchten. Die importierten Vorgabeturniere werden immer neu
angelegt und sind mit dem Wort importiert gekennzeichnet. Sie sollten dieses im Anschluss abandern.

Spielklassen Vorgabeturnier

Spielkassen Vorgabeturnier: test123

Spielklasse

(53

™ Meu
B|2. BL
: KL Andern

1. KK
2. KK
3. KK

WL Tiefer stufen

- »1  Anzahl: 5

Z
[0)
c

Bezeichnung:

X abbrechen |

Geben Sie eine neue Spielklasse fur das Vorgabeturnier ein.
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Andern

Mit dem Button Andern kann die zuvor ausgewahlte Spielklasse des Vorgabeturniers geandert
werden.

Léschen

Mit dem Button Ldschen kann die zuvor in der Liste markierte Spielklasse des Vorgabeturniers
geldoscht werden, sofern dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhangigkeiten
vorhanden sind.

Hoher stufen

Mit dem Button Hoher stufen kann die zuvor in der Liste markierte Spielklasse des Vorgabeturniers
hoéher als eine andere Spielklasse eingestuft werden.

Tiefer stufen

Mit dem Button Tiefer stufen kann die zuvor in der Liste markierte Spielklasse des Vorgabeturniers
tiefer als eine andere Spielklasse eingestuft werden.

Punkteraster
Punkteraster
z.BL KL 1. KK Z.KK 3KE
Z.BL z 3 4 5
KL z i 1 3 4
1. kK 3 1 ] 1 z
Z kK 4 3 1 i 1
3 kK 5 4 z 1 il

Mit dem Punkteraster legen Sie die Vorgabe fur ein Spiel zwischen zwei Spieler/Doppel fest. Dabei
wahlen Sie das entsprechende Rasterfeld aus und betétigen Sie die rechte Maustaste zum Pulldown-
Menu. Hier wahlen Sie die gewilinschte Vorgabe aus.

2. BL KL 1. KK
1] iz i
............................... S Biries e

1 Punkt wor |
2 Punkte vor
3 Punkte vor I
— {4 Punkte vor I
S Punkte vor

6 Punkte vor

7 Purkte vor

8 Punkte vor
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3.2.6 Urkunden Layout

“"Urkunden Layoutgestaltung

Urkunden Layout: |gER[EEEl sk i =)

Trehipeqnirvedbagd (2 e
Pagflon, 74T

iln

Regions-Einzelneisterschaften

2011

bdegtegn) AAAAAAAAALA | Y. BBEBEBEBEBER

Regionsmeister

Ort. 10.10 2010

o———

[ Meu | @Endern | "'fI:ﬁschen | i’L SchlieBen

Bei der Erstellung der Siegerliste ist es auch maoglich, direkt die Eindrucke in die Urkunden
vorzunehmen. Dazu kénnen Sie hier Vorlagen fir die entsprechenden Eindrucke hinterlegen. Diese
Daten werden in einer XML-Datei tm_urk.xml gehalten und kénnen bei Bedarf auch in Verzeichnisse
mit einer Turnier-Datenbank kopiert werden.

Als Unterschrift kann eine JPG oder BMP-Datei eingebunden werden. Diese Datei liegt dann auch im
Verzeichnis der Turnier-Datenbank.
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D
c

““Urkunde

lRegiDns meisterschaften

Zeile 1

ceile 2

lichEennifyenbandiiyZee

Reglloq, VST

Zeile 3

|Bei den

Zeile 4

Zeile 5

Regions-Einzelmeisterschafte

2011

Spieler
Beispiel Spielername

Darstellung
' Spieler mit Yortext

" Mur Spigler

Konkurrenz

Beispiel Konkurrenz
Darstellurg
£ Konkurrenz mit Yortext " Mur Konkurrenz

Platzangabe

Warwork
" beiden {* im

Zeile 9

Beispiel Platz

Darstellung

™ Platzangabe komplett " Mur Plakz (% Meister (Text)
‘Regmnsmelster

|011. 10.10.2010

[w Liniz zeichnen  Linie Linge {llgg :]

Zeile 10

|Regionssportwart

[¥ Linie zeichren  Linie Lange ]100 il |

' oK

Positionen in Millimeter

M Font| |15 2

Pos. X
M5 Font | |35 =
Pos. X
A, Font o0 &
Pos. X
A Font | |35 =
Pos. X
AL Font| |90 =
Pos. X

51T
Q
Sle
’<

4

1T
Q
Sle
=<

Ak

=
o

]
S|@
4I<

=
=

]
5@
4}<

=
=

=]
5@
"'C

0
=]
2
<

Linie Lange |120 <

Pos. X

A5, Font ﬂ

Pos. Y

|1ao s

Linie Lange |120 =

Pos. X

M, Font 60

A5, Font

Pos. X
M Font| |75 :]

=
o Unterschrift

Pos. ¥
210

Pos. ¥

Pos. ¥

o0 =

Urkunde Layout Bezeichnung »

In ,Urkunde Layout Bezeichnung" legen Sie die Bezeichnung fur das neue Layout fest.

Die Zeile 1 — 5 steht Ihnen fur die Eingabe von Eindrucken in die Urkunde an beliebiger Stelle zur

Verfugung.

Beim Eindruck des Spielernamen kdnnen Sie mit einem Vortext (wurde, belegte im Einzel bzw.
wurden, belegten im Doppel) versehen oder nur als alleiniger Eindruck.

Beim Eindruck der Konkurrenz kdnnen Sie mit einem Vortext ,bei den oder im" entsprechend lhrer

Auswahl versehen oder nur als alleiniger Eindruck.
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Fur Zeile 6-7 ist immer eine Lange fir die Linie einzugeben. Diese dient einmal zur Darstellung der
Linie und zur Langenbemessung des Eindrucks der jeweiligen Zeile.

Fur den Eindruck der Platzangabe stehen Ihnen drei Moglichkeiten zur Verfigung.

Platzangabe komplett
Hier wird folgender Eindruck vorgenommen: den 2. Platz

Nur Platz
Hier nur die Platzziffer in den Eindruck Gbernommen.

Meister (Text)
Hier wird beim 1. Platz der eingegebene Text in Zeile 8 in die Urkunde eingetragen.
Ansonsten erfolgt der Eindruck ,den 2. Platz*

In Zeile 9 kénnen Sie einen Eindruck mit einer Linie oder nur den Text vornehmen. Die Linie wird
unterhalb des Textes gesetzt.

In Zeile 10 kbnnen Sie einen Eindruck mit einer Linie oder nur den Text vornehmen. Die Linie wird
Uber dem Text gesetzt.

Zum Schluss kénnen Sie noch eine Bild-Datei mit der Unterschrift fir die Urkunde auswahlen. Diese
wird dann in das Verzeichnis der Turnier-Datenbank kopiert. Es kdnnen nur JPG oder BMP-Dateien
genommen werden.

Andern
Hiermit kann das ausgewahlte Layout fir die Urkunde gedndert werden.
Léschen

Das ausgewahlte Urkunden-Layout kann geléscht werden.

3.2.7 Import

Der Turnier-Manager bietet eine bequeme Mdglichkeit die notwendigen Daten aus CLICK-TT bzw.
aus einer anderen Datenbank des Turnier-Manager zu importieren. Dies erspart lhnen viel Zeit beim
eingeben.

Ggf. sind in anderen Verbanden die Dateien CLICK-TT etwas anders. Bitte teilen Sie mir diese
Probleme mit, damit ich den Import entsprechend erweitern kann.

Der Import wurde so gestaltet, dass bei Anderungen an der Struktur der Downloaddatei diese in einer
gesonderten XML-Datei festgehalten ist. So muss nicht das Programm neu installiert werden, sondern
nur die XML-Datei ausgetauscht bei Anderungen. Ggf. kénnen Sie auch selber manuell bearbeiten,
wenn nicht direkt eine neue zur Verflgung steht.

gaun

vargabeturnier Fupp

Urkunden Layot i‘lner I & Konfiguration & Teinehmer l!‘_‘&} Do
CLICK-TT Vereine
) T B schifler.c | CLICK-TT Spigler

- & schuler  CLICK-TT Q-TTR. (Ranglist)
= E Aus  CLICK-TT Q-TTR {Mannschaftsmeldung)

CLICK-TT Q-TTR (Datum) k
CLICK-TT Q-TTR {Turnierteilnehmer)

Turnier 4.0 Import

= Tl Aus  Tyrmier 3.5 Impart n

| e T m—— GE

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 39 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0
Anleitung

Sollte beim Import der Dateien sich die Struktur dieser geandert haben, so kénnen diese noch
importiert werden , wenn die relevanten Felder vorhanden sind.

Sie erhalten dann folgende Abfrage. Diese kdnnen Sie mit JA bestatigen , wenn Sie sicher sind , das
die ausgewahlte Datei korrekt ist. Es kdnnte bei einer falschen Datei zu Fehlimporten fuhren.
Bestatigen X

9 Die ausgewshlbe Importdatei besitzt nicht den korrekten Inhalt in der Kopfzeile der Importdatei!
W-) Bitte prifen Sie, ob Sie die richtige Importdatei ausgewahlt haben, Bei abweichender Kopfzeile kann der Import
trotzdem funktionieren.

Soll der Import fortgesetzt werden ?

3271 CLICK-TT Vereine

Fur den Import der Vereine benétigen Sie die folgende Downloaddatei aus CLICK-TT.

nu Liga

Downloads

Download | Wereine (Stammdaten, Adressen und Spiellokale) b |
Region | Ahrweiler/Mayen-Cochem-Zell v

@ 1899-2012 nu Datenautomaten GmbH - Automatisiete internetgestitte Hetanetdé:

Kontakt, Impressum

* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT Datei abhangig

Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, kénnen Sie diese im
Dateidialog auswahlen und importieren. Als nachstes erhalten Sie den Dialog fur die Zuordnung des
Vereines zu dem Gebiet.
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~"Import Gebiet zu Verein E|@”(X|

Yerein
Tuli Adenau

Gebiet des zu importierenden Yereins
shrweiler Mayen-Cochem-Zell

Gebiet

o CK X bicht ibernehmen

Dabei ordnen Sie dem Gebiet in der CLICK-TT Datei ein Gebiet aus der Datenbank zu. Sofern das
Gebiet aus der Datei beim néchsten Verein wieder vorkommt wird dieses automatisch tibernommen.

Sie haben auch die Méglichkeit den Verein nicht zu tbernehmen.

3.2.7.2 CLICK-TT Spicler
Fur den Import der Spieler benétigen Sie die folgende Downloaddatei aus CLICK-TT.

nu Liga

Dowynloads

Downloads

Download |Spie|herechtigungen {Aktuelle - Filter Antragsdatum) v
Region |AhrweilerfMayen-Cochem-ZeII V|
Geburtsjahr | | bis | | [J4d)

Antragsdatum | | his| | [TTM.JJL]

@ 18999-2012 nu Datenautomaten FmbH - Autom atisiete internetgestitzte Netanekldsungen
Kontakt, Impressum

* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT Datei abhangig

Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, kénnen Sie diese im
Dateidialog auswahlen und importieren. Voraussetzung fir den Import ist, dass der Verein schon
korrekt vorhanden ist.
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3.2.7.3 CLICK-TT Q-TTR (Rangliste)
Fur den Import des Q-TTR bendtigen Sie die folgende Downloaddatei aus CLICK-TT.

nu Liga

Home

Downloads

Download | Rangliste (Spielberechtigte Spieler) 4

Region | v

Ranglistendaturm |11.05.ZD11 V|

@ 1999-2012 nu Datenautomaten GmbH - Automatisierte internetgestitzte Netowekddzungen
Keontakt, Impressum

* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT Datei abhangig

Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, kdénnen Sie diese
Dateidialog auswahlen und importieren.

3.27.4 CLICK-TT Q-TTR (Mannschaftsmeldung)

Fur den Import des Q-TTR aus der Mannschaftsmeldung bendtigen Sie die folgende Downloaddatei
aus CLICK-TT.

nu Liga

Dovenloacds:

Home [

Downloads
Download | Mannschaftsmeldung (veldung Rickrunde) v
Region | AhrweilerMayen-Cochern-Zell | v |

Saisan 'Lzm 1412 P

@ 18999-2012 nu Datenautomaten SmbH - Automatisierts internetgestitte Netoweddisungen
Kontakt, Impressum

* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT Datei abhangig

Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, kdénnen Sie diese
Dateidialog auswahlen und importieren.

3275 CLICK-TT Q-TTR (Datum)
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Fur den Import des Q-TTR aus Spielberechtigung (Aktuelle_Filter Q-TTR-Datum) bendtigen Sie die
folgende Downloaddatei aus CLICK-TT.

nu Liga

Home ¢

Daownloads

Download |Spie|herechtigungen (Aktuelle - Filter Q-TTR-Diaturm) e
Region |AhrweiIerfMayen-Cochem-Zell V|

Geburtsjahr | | is | | [0

Ranglistendatum 11.12.2013 |»
Zeichensatz |S0-8855-15

@ 1899-2013 nu Datenautomaten GmbH - Automatisierte int: tgestitzte Metmmeddd:
Kontakt, Impressum

* Der Import ist von der Struktur der CLICK-TT Datei abhangig

Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, kdénnen Sie diese
Dateidialog auswahlen und importieren.

3.2.7.6 CLICK-TT Q-TTR (Turnierteilnehmer)

Fur den Import des Q-TTR aus der Turnierteilnehmerliste bendétigen Sie die folgende Downloaddatei
aus CLICK-TT.

Verband | TTWR Saison !2012."13 bt Meisterschaft | ANSMYICOC - %

nu Liga

ion f Turniere f

Regionsmeisterschaften Scholer/Jugend 2012/2013

Yareinsname: Region AhrweilerMayen/Cochem
“ereinsnurmmer: 009902

Turnierstart: 03.11.2012
Turnierende: 04.11.2012
Turnierstatus: verdffentlicht

Werkzeuge
s Tumierantrag bearbeiten...
s Ergebnis-Importer...

Downloads
o T Gesamtfassung des Tumierantrags (pdf)
o T Kurzfassung des Tumierantrags (pdf)
o [=] Turmierteilnehmer (xml
¢ REM Ausschreibung Schiiler/Jugend 2012/13

Die XML-Datei wird bendtigt, um die
eilnehmeranmeldungen einspielen zu
konnen.

Spielklasze Bemedung Termin teldung Ergebnisze
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Nachdem Sie die erforderliche Datei aus CLICK-TT heruntergeladen haben, kdnnen Sie diese
Dateidialog auswahlen und importieren.

3.2.7.7 Turnier 4.0 Import

““Import - Turnier

Turnier - Grunddaten

[ alle Anschriften importieren, sonst nur notwendige
[ alle Yereine importieren, sonst nur notwendige

[ alle Spieler importieren, sonst nur notwendige

Turnier - Sporthallen

Impork Sporthalle Anzahl Tische ausgewahlte Sporthalle ] )
Meul 234 imporkiert - Rhein-ahr-Sport,.. 12 Meul 234 importiert - Rhein-ahr-sporthalle

[z ausgewahlte Sporthalle dndern

Turnier - Konkurrrenzen mit Auslosungen

= Turnierkonkurrenzen ”
—I-Klasse: Schilerinnen-C
=-I schillerinnen-C Einzel
=T Auslosung Schillerinnen-C Einzel - Rangliske
Gruppe 1 - Swstem: 6 Ger -=[Syskem: 61 Ger]
=T Auslosung Schillerinnen-C Einzel - Rangliske
Gruppe 1 - Svstem: 6 Ger -=[Syskem: 6 fer]
I #ushasung Schillerinnen-C Einzel - KO
[™ schilerinnen-C Doppel
=1 Klasse: Schiler-C
=T~ schiler-C Einzel
=-I™ auslosung Schiler-C Einzel - Rangliste
Gruppe 1 - Svstem: 4 der -=[Syskem: 4 der]

P RN S S T Epu . I JEPRE ' S TP P U |

(2 alle importieren ‘ (&) Keine importieren | l.g5 ausgewahite Spielsystem andern |

Als erstes mussen Sie Exportdatei eines Turniers auswahlen. Danach erhalten Sie folgende
Dialogmaske.

Mit der Importfunktion haben Sie die Mdglichkeit verschiedene Daten eines Turniers in eine andere
bestehende Datenbank des Turnier-Manager zu importieren. Dazu kénnen Sie nur Grunddaten,
Sporthalle oder einzelne Konkurrenzen eines Turniers importieren oder bzw. alles.

Bei den Grunddaten konnen alle im Export befindlichen oder nur die fir die ausgewahlten
Konkurrenzen notwendige importiert werden.

Der Import einer Sporthalle ist Voraussetzung fur den gesamten Import. Die Importfunktion versucht
eine passende Sporthalle schon zu finden. Sie kdnnen die ausgewahlte Sporthalle auch andern.
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“~ Ausgewahlte Sporthalle andern

Sporthalle

|

Dabei werden nur solche zur Auswahl vorgeschlagen, die eine gleiche Anzahl an Tische hat, wie das
zu importierende Turnier bendtigt. Fehlt die entsprechende Halle ist diese ggf. separat zu importieren.

Jetzt kdnnen Sie noch die Konkurrenzen bzw. Auslosung auswahlen, die Sie importieren mdchten.
Hierbei schlagt der Import ein Spielsystem fiir die entsprechende Auslosung vor bzw. Sie kdnnen das
ausgewahlte Spielsystem andern.

“ Ausgewaihltes Spielsystem andern

Spielsystem

|

Dabei werden nur solche zur Auswahl vorgeschlagen, die fir die Auslosung méglich sind. Fehlt das
entsprechende Spielsystem ist dieses ggf. separat zu importieren.

3.2.7.8 Turnier 3.5 Import

Diese Funktion steht nur zur Verfigung um Importdateien/Daten aus der Version 3.5 in das Programm
zu Ubernehmen. Diese Funktion ist aber nicht komplett ausgebaut. Bei Verwendung bitte in Kontakt
mit IT Ueberbach treten.
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3.3 Turnierkonfiguration

Turnier-Manager =[]
Zentrale Daten  Spielbetrieb  Report  Einstellungen
=L Turmiere ~ = - = , ” 1 - -
3 = | Redionsmeistarschaften 5 igend 2011/ E offen(d] I angesctzi[0] M Spiel ufi[0] B gespiel(S73] |
=[] schiilerinnen-C Teilnehmer: 185 Vereine: 189  Aktive Anwender: R
=1 3 schiilerinnen-C Einzel (7) chteieat 0D 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550
. = T7] Auslosung Rangliste -
-] Gruppe Nr. 1[4] @ Konfiguration ]& Teilnehmer ] & Doppelitixed ] @ startgelﬂ B Auslusung]
Gruppe Nr. 2[3]

Turnierbezeichnung:

: Auslosung KO -
i -] serkn Regi haften SchilerfJugend 201142012 4 Turnier komplett lischen
| E ‘é"’hﬂf:‘:':::g’ig“ppe' @ Max. Startgeld  Wahrung Nachmeldegebiihr e e,

) serxo 000 EUR il
Schiiler-C Veranstalter: Rechnungsanschrift:
£ schiiler-C Einzel (18)
© =[] Auslosung Rangliste 000519 5 Eintracht Mendi
[Z] Gruppe Nr. 1141 -— = @@

-[_| Gruppe Nr. 3[4]
[_| Gruppe Nr. 4 [3]
H -] Gruppe Nr. 5[3]
: =-I7] Auslosung KO
E & 16er KO Klassen und Konkurrenzen
=g} Schiiler-C Doppel (3)

= [ Auslosung KD =] Turr.nerk\assern ~
D 16er KO (=1 2 Schillerinnen-C
Schiilerinnen-B — A& [C_inSchilerinnen-C Einzel [STG: 3,00] Startzeit 05.11.2011 14:00:00
El ilerinnen-B Einzel {12) é}[c_m]ﬁchu\winnen-c Doppel [STG: 2,00] Startzeit 05.11.2011 14:00:00
2 Auslosung Rangliste = (3 Schiller-C
-[) Gruppe Nr. 1[4] £ [C_erSchiler-C Einzel [STG: 3,00] Starizeit: 05.11.2011 14:00:00 i
(| Gruppe Nr. 2[4] A [C_enschiler-C Doppel [STG: 2,00] Starzait 05.11.2011 14:00:00
i Bl Gruppe r. S[4] =1 ¢ Schillerinnen-B
=-{=] Auslosung k0 X §
E] 16er KO A [B_in|Schillerinnen-B Einzel [STG: 3,00] Startzeit: 06.11.2011 12:00:00
E é, Schiilerinnen-B Doppel (6) é-.![E_m]E‘.chulennnEm-E Doppel [STG: 2,00] Startzeit: 06.11.2011 12:00:00
=-I=] Auslosung ko = 3 8chiiler-B
E] Ber KO £ [B_erSchiler-B Einzel (STG: 3,00] Starizeit: 06.11.2011 12:00:00 bl
schiiler-B

idler-B Einzel (39) Kriterium Gebhiet
Auslosung Rangliste T
-[] Gruppe Nr. 1[4] [Bezeichnung Stufs Gebiet
(2] Gruppe Nr. 2[4] b [Region 3 B |
[_| Gruppe Nr. 3[4]
~[_| Gruppe Nr. 4 [4]
-] Gruppe Nr. 5[4] 15} findern
|| Gruppe Nr. & [4]
-[_| Gruppe Nr. 7[4]
(] Gruppe Nr. 8[4] i Loschen
|| Gruppe Nr. 9[4]

-[_| Gruppe Nr. 10 [3]

. = 7] Auslosung kKo Turnier Sporthallen
3 [C] szerko
=-£f schuler-B Doppel (19) [sporthalle weiere Bez, it | T Heu Hall
=-I7] Auslosung kO [ kreissporthale REM 20 Tische =
[C] szerko

schiilerinnen-A & Loschen

8 Schillerinnen-A Einzel (12)

bl | L

[(C) 2006 - 2011 by Andreas Usberbach  |Di, 24.01.2012 | 20:44:20

In diesem Kapitel erfahren Sie etwas, wie Sie ein Turnier anlegen und fir die Eingabe mit
Konkurrenzen und div. Daten konfigurieren.

3.3.1 Turnier Anlage

Meu Turnier mit CLICK Turnierdatei

*E Auslosung Rangliske I

1 Gruooe Mr. 1741

Um ein neues Turnier anlegen zu kénnen, missen Sie in der Baumansicht den obersten Eintrag
Turniere auswahlen und die rechte Maustaste betatigen.

Sie haben dann im Pulldown-Menu die Moglichkeit, ein Turnier manuell anzulegen oder uber die
Turnierdatei aus CLICK-TT.

Neu Turnier
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“ Turnier Neu/Andern

Bezeichnung
Max. Startgeld Wahrung Machmeldegebiihr
¥eranstalter

| =l

Tournament ID CLICK-TT

nf (] 4 x Abbrechen

Die folgenden Felder haben folgende Bedeutung:

Bezeichnung:
Name des Turniers. Dieses muss exakt mit den in CLICK-TT eingegebenen Turniernamen
Ubereinstimmen, damit die Registration in Click-TT funktioniert.

Max. Startgeld:
Hier ist das maximale Startgeld einzugeben, welches ein Teilnehmer beim Turnier nur bezahlen muss,
auch wenn dieser mehr Startgeld entrichten miisste nach seinen Starts.

Wahrung:
Grundsatzlich ist hier das Wé&hrungskennzeichen EUR einzugeben.

Nachmeldegebuhr:
Bei manchen Turnieren wird eine Nachmeldegebihr verlangt je Teilnehmer, diese kann hier
eingetragen werden.

Veranstalter:
Wahlen Sie hier den Verein aus, der Veranstalter des Turniers ist. Ggf. mussen Sie diesen noch
separat im Daten-Center (siehe 3.2.1) anlegen. Bei diesem Verein sollte auch eine
Rechnungsanschrift mit Bankdaten erfasst werden. Diese wird dann bei der Rechnung mit
ausgegeben.

Tournament ID Click-TT:

Diese ID wird bei der Registration der Teilnehmer in CLICK-TT automatisch vom Programm ermittelt.
Ein eintragen per Hand ist nicht notwendig. Die ID andert sich auch im Laufe der Zeit bei CLICK-TT
und ist dort auch nur temporér. Sie wird aber fir die laufende Registration benétigt.

Beispiel: vShKPM2bXXXXXXSmz0XuL5LoON

Sie finden diese zum Beispiel im Export der Turnierteilnehmer aus CLICK-TT.

Neues Turnier Uber CLICK-TT Turnierdatei
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Werband f Saisen | 2012113 ~|

AMT/COC v

nu Liga

ion / Turmisre £

Regionsmeisterschaften Schiler/Jugend 2012/2013

" ne: Region ochem
Vereinsnummer: 009902

Turnierstart: 03.11.2012
Turnierende: 04.11 2012
Turnierstatus: verdffentlicht

Werkzeuge
» Turnierantrag hearbeiten...
e ErgebnisImporter...

Downloads
o T Gesamtfassung des Tumierantrags (pc)
o T8 Kurzfassung des Tumierantrags (pdfy

Die XML-Datei wird benétigt, um die

eilnehmeranmeldungen einspielen zu
« [=] Turierteilnehmer (xmi} S,

* REM Ausschreibung Schiiler’Jugend 2012/13

Spislklasse Bamedkung Teimin Meldung Ergsbnisse

Mit Hilfe der Turnierdatei aus CLICK-TT kénnen Sie die Turnierkonfiguration mit den Konkurrenzen
auch automatisch anlegen lassen. Wahlen Sie dazu die zuvor aus CLICK-TT heruntergeladene

Turnierdatei aus.

TM Turnier CLICK-TT importieren
Suchenin, [ 5 widh20T5 =~ «BeFEr

B |@Emde
.3- I Turnisrtsilnehmer joml

Zulatzt
werwendete D

)

Deskiop

Eigene Dateien

Abeitsplatz
Netzwerkumgsh  Dateiname: ]Turmerleulnehmer.xm\ _v_j Oftrien
ung
Dateityp: | T Tumier CLICK-TT (s} =] Abbrechen

Haben Sie diese nun ausgewdhlt, 6ffnen Sie diese. Danach erhalten Sie folgenden Dialog. In diesem
kénnen Sie den Veranstalter aus den vorhanden Daten auswéhlen oder Neu eingeben. Das gleiche

gilt fir die Sporthalle mit den Tischen.

“ Neu Turnier aus CLICK-TT

Yeranstalter
" ¥orhanden

Yereinsnr. Yerein

| ]

Max. Startgeld Wahrung Nachmeldegebiihr
| JEUR: 0,00

Sporthalle
" Yorhanden * Neu

Bezeichnung

l

Raster Y

Raster X

1 % = 1Tische

X obbrechen
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Es werden bei der Anlage Uber die Turnierdatei die Klassen und Konkurrenzen, sowie der
Veranstalter und Sporthalle entsprechend Ihrer Eingabe angelegt.

Im nachhinein missen Sie dann noch die Konfiguration bei den Konkurrenzen bzgl. des Startgeldes
oder den Kriterien anpassen. Weiterhin kénnen Sie auch noch die anderen Einstellungen (Sporthalle,
Tische, Kriterium, Veranstalter) entsprechend lhrer bengtigten Konfiguration einstellen.

Andern

Wenn Sie die Turnierdaten &andern mochten, wahlen Sie das entsprechende Turnier in der
Baumansicht aus und betatigen Sie die rechte Maustaste. Sie kénnen dann im Pulldown-Menl den
Menupunkt ,Andern Turnier" aufrufen.

Léschen

Mit Hilfe dieses Menipunktes konnen Sie nur die Grunddaten des Turnier l6schen, wenn keine
Konkurrenzen und weitere Daten vorhanden sind.

Um ein Turnier komplett zu l6schen, verwenden Sie den Button Turnier komplett I6schen. Es werden
dann alle Daten des Turniers geldscht. Hier ist besondere Vorsicht geboten.

gf’ Turnier karnplett [Eschen

Diese sind unwiderruflich dann weg.

Turnier exportieren

Uber diese Funktion kénnen Sie das komplette Turnier exportieren.

Exportdatei Turnier

Speichern in: | I Test

- emckE
": E;ﬁDéfébase

Zuletzt
wenwendete [1...

¥

Desktop

Eigene Dateien

-

Aabeitsplatz

Metzwerkurngeb  Dateiname: |tm_turnier_2D1 20124212246 xml LJ Speicherm |
ung
Dateityp: | E sportdatei Tumier LJ Abbrechen

Uber die Importfunktion (siehe 3.2.7.5) kénnen Sie dann einzelne Konkurrenzen bzw. Auslosungen

wieder importieren.
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3.3.2 Klassen und Konkurrenzen

Klassen und Konkurrenzen

- Turnierklassen
- £ SBchilerinnen-C
i &[C_in]ﬁchﬂlerinnen-c Einzel [ETG: 3,00] Startzeit: 05.11.2011 14:00:00
: d;}[C_in]EchUIerinnen-C Doppel [S3TG: 2,00] Startzeit: 05.11.2011 14:.00:00
=l A SchilerC
Pl ¢ [C_erSchiler-C Einzel [3TG: 3,00] Startzeit: 05.11.2011 14:00:00
: i &EB[C_er]Schﬂler-C Doppel [3TG: 2,00] Starzeit: 05.11.2011 14:00:00
= ¢ 4 5chilerinnen-B
5 [B_im&chilerinnen-B Einzel [STG: 3,00] Starzeit: 06.11.2011 12:00:00
i d;}[El_in]SchEllerinnen-El Daoppel [3TG: 2,00] Startzeit: 06.11.2011 12:00:00
- ¢ SchilerB
2 [B_er]Schiler-B Einzel [STG: 3,00] Startzeit: 06.11.2011 12:00:00

Klassen und Konkurrenzen

[00] Startzeit: 05.1°
2,00] Startzeit: 057

_ _ tarizeit 05.11.201"
gl PRERMITUINIRIRENEUITERE:  Besarpaitpsy | om

Lo Lssche Tumerkonkurens

2 [BinjSchilarinnen-B Einzel [3TG: 2,00] Startzeit 06.11

Die Pflege der im Turnier vorkommenden Klassen und Konkurrenzen erfolgt in einer Baumhierarchie.

Als erstes mussen Sie den Eintrag ,Turnierklasse" auswahlen und die rechte Maustaste betatigen, um
eine neue Turnierklasse anzulegen.

| =
W oK X sbbrechen
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Geben Sie hier bitte die Bezeichnung z.B. Schillerinnen-C der Spielklasse ein. Handelt es sich dabei
um ein Vorgabeturnier, wahlen Sie hier bitte zusatzlich das Vorgabesystem aus. Dieses konnen Sie
unter Zentrale Daten -> VVorgabesystem (siehe 3.2.5) pflegen.

Im néachsten Schritt legen Sie Uber das Pulldown-Meni eine neue Turnierkonkurrenz unter der

jeweiligen Klasse an. Hier haben Sie auch die Mdglichkeit, fir eine Konkurrenz Kriterien anzulegen,
die zur Prufung bei der Anmeldung herangezogen werden.

“ Turnierkonkurrenz Neu/Andern

Bezeichnung Abkiirzung
HE_E
Konkurrenztyp Startgeld AGE-GROUP CLICK-TT
|Einzel j |4J5EI Herren
spielzeit der Konkurrenz
| Samskag , 10, Movember 2012 LJ |12:IZIEI |
Kriterien zur Anmeldung
Geschlecht
o+ egal " mannlich (™ weiblich
Stichtag
v Kein Kricerium
Beginn Stichtag Ende Stichtag
TTR-\Werk
[ Kein Kriterium
Beginn TTR-Wert Ende TTR-Wert
] 1330
v’ ol 4 x abbrechen

Die folgenden Felder haben folgende Bedeutung:

Bezeichnung:
Hier geben Sie die Bezeichnung der Konkurrenz an. Diese muss exakt mit der in CLICK-TT
eingegebenen Konkurrenz Uibereinstimmen, damit die Registration in Click-TT funktioniert.

Abkurzung:
Hier erfassen Sie eine Abklrzung fur die Konkurrenz. Diese wird an verschiedenen Stellen im

Programm und Ausdrucken verwendet.

Konkurrenztyp:
Wahlen Sie hier den Konkurrenztyp (Einzel oder Doppel/Mixed) aus.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 51 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0

. Anleitung

Startgeld:
Hier ist das Startgeld fur die Konkurrenz anzugeben.

AGE-GROUP CLICK-TT:
Dieses Feld wird bei der Registration der Teilnehmer in CLICK-TT automatisch gefllt. Dieses wird
spater in der Ergebnisdatei fir CLICK-TT verwendet.

Spielzeit der Konkurrenz:
Geben Sie hier bitte den Tag Uber den Kalender und die Uhrzeit fir die Konkurrenz an. Diese wird
vom Programm fir Kontrollzwecke, sowie fur die Ergebnisdatei nach CLICK-TT verwendet.

Kriterien zu Anmeldung

Geschlecht:
Geben Sie hier das Geschlecht an, fir welche die Konkurrenz zulassig ist.

Stichtag:

Geben Sie hier den Zeitraum an, in dem der Teilnehmer sein Geburtsdatum haben muss, um an der
Konkurrenz teilnehmen zu kénnen. Wird das Kriterium nicht benétigt, wahlen Sie die Checkbox ,Kein
Kriterium“ aus.

TTR-Wert:

Geben Sie hier den Bereichan, in dem der Teilnehmer seinen Q-TTR besitzen muss, um an der
Konkurrenz teilnehmen zu kénnen. Wird das Kriterium nicht bendtigt, wahlen Sie die Checkbox ,Kein
Kriterium*“ aus.

Sie kdnnen jede ausgewahlte Klasse bzw. Konkurrenz tiber das Pulldown-Meni andern. Das Léschen
ist nur moglich, wenn diese bei keinem Turnier mehr benutzt werden bzw. keine Abhéngigkeiten mehr
vorhanden sind.

3.3.3 Kriterium Gebiet

Kriterium Gehiet

Bezeichnung |StuFe Gehiet |
L Reqian £ 4[5 e
Bndern
gf’ Lischen

Das Kriterium Gebiet wird benétigt, um bei den Auslosungen eine gerechte Verteilung der Spieler aus
gleichen Gebieten zu gewdhrleisten. Die Gebiete orientieren sich an der festgelegten
Gebietshierarchie (siehe 3.2.11 Gebiete).

Die angelegten Gebiete werden dann bei der Anmeldung aus dem Daten-Center vom Spieler
Ubernommen.
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“ Neu/Andern Kriterium Gebiet EHEWS__(]

Bezeichnung Stufe Gebiet

| | =
W oK X nbbrechen

Neu

Geben Sie hier eine Bezeichnung fir die ausgewahlte Ebene in der Gebietshierarchie an.
Bei der Stufe ist dann die Ebene der Gebietshierarchie anzugeben. Ist die Ebene beim Teilnehmer
nicht vorhanden wird immer die letzte Gebietsebene fir den Teilnehmer genommen.
1=DTTB

2=Landesverband

3=Verband

4=Region od. Bezirk

5=Kreis

Andern

Mit dem Button Andern kann das zuvor ausgewahlte Kriterium Gebiet geandert werden.
Loéschen

Mit dem Button Ldschen kann das zuvor ausgewahlte Kriterium Gebiet geldscht werden, sofern
dieses bei keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abh&ngigkeiten vorhanden sind.

3.3.4 Turnier Sporthallen

Turnier Sporthallen

Sporthalle weitere Bez, Aufbau I [ Heu Halle
Kreissparthalle REM 20 Tische —

[w

gf’ Lischen

Fur jedes Turnier sind die benétigten Sporthallen mit entsprechenden Aufbau anzugeben.
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Neu Halle

Wahlen Sie hier die Sporthalle aus, die beim Turnier bendtigt wird. Die Sporthallen werden unter
Daten Zentral (siehe 3.2.4 Halle /Tische) gepflegt.

Loéschen

Mit dem Button Ldschen kann die zuvor ausgewahlte Sporthalle geléscht werden, sofern dieses bei
keinem Turnier mehr benutzt wird bzw. keine Abhangigkeiten vorhanden sind.

3.4 Anmeldung Turnier

In diesem Teil der Anleitung erfahren Sie, wie Spieler fur ein Turnier erfasst werden. Des weiteren
wird die Erfassung von Doppel/Mixed erklart, sowie die Startgeldverwaltung.
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3.4.1 Teilnehmer

3.4.1.1 Erfassung

Um einen Spieler fiir das Turnier zu erfassen, sucht man zuerst nach diesem, ob er schon vorhanden
ist. Dazu gibt es verschiedene Mdglichkeiten des Suchens. Sie kénnen direkt nach dem Spieler oder
dem Verein suchen.

Die Eingabe des Suchtextes kann mit Platzhaltern geschehen. Dazu kénnen die bekannten Wildcards
* ? benutzt werden. Generell wird aber immer nach Spieler oder Vereinen gesucht, die mit dem
Suchtext beginnen. Z. B. die Eingabe TTC flhrt dazu alle Vereine , die mit TTC beginnen aufzulisten
im Suchdialog.

Mit dem Button ,Suchen direkt" gelangen Sie sofort in den Suchdialog.
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Spieler suchen
Mit dieser Funktion kénnen Sie nach einem Spieler mit dem eingegebenen Suchtext suchen. Dabei

kann der Suchtext nur aus den ersten Buchstaben bestehen. Es werden dann alle Spieler dazu
aufgelistet.

Spieler tbernehmen
Ist ein Spieler gefunden konnen Sie diesen hiermit Ubernehmen. Sie gelangen dann in den
Anmeldedialog.

Spieler nicht in Liste beim Verein
Ist ein Spieler nicht in der Liste, so kann dieser hiermit neu angelegt werden. Dabei wird dieser beim
zuvor unten ausgewahlten Verein angelegt. Sie gelangen in Dialog ,Spieler Neu“ siehe 3.2.1.3

Verein suchen

Mit dieser Funktion kénnen Sie nach einem Verein mit dem eingegebenen Suchtext suchen. Dabei
kann der Suchtext nur aus den ersten Buchstaben bestehen. Es werden dann alle Vereine dazu
aufgelistet. Wird ein Verein gefunden und ausgewahlt, so werden dann hierzu alle Spieler aufgelistet.
Hier kdnnen Sie dann den entsprechenden auswahlen.

Verein nicht in Liste
Ist der Verein nicht in der Liste, so kann dieser hiermit neu angelegt werden. Sie gelangen in Dialog
.verein Neu" siehe 3.2.1.2
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Haben Sie nun einen Spieler tbernommen oder neu angelegt, so gelangen Sie in den nachfolgenden
Anmeldedialog.

In diesem Anmeldedialog erfassen Sie hauptsachlich die Konkurrenzen, wo der Teilnehmer mit spielt.
Alle anderen Angaben sind zu meist vorbesetzt.

Bei der Bestatigung mit OK, werden die ausgewahlten Konkurrenzen mit dem Kriterien zur Anmeldung
Uberprift. Sind diese nicht in Ordnung kommt eine Abfrage.
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Die Angaben in []-Klammern, sind die des Teilnehmer. In den ()-Klammern, die der Kriterien. Sie
haben trotzdem nun die Méglichkeit den Teilnehmer aufzunehmen.

Startnr.
Hier kdnnen Sie eine Startnr. Fur den Teilnehmer angeben.

Anwesend
Hiermit bestatigen Sie die Anwesendheit eines Teilnehmers.

Nachmeldegebihr
Ist eine Nachmeldegebihr féllig, so kann diese hiermit bestatigt werden.

Geburtsdatum Tooltip
Moéchten Sie das Geburtsdatum des Teilnehmer sehen, so kénnen Sie dies, in dem Sie mit der Maus
Uber den Text Geburtsdatum Tooltip gehen. Dieses wird dann als Tooltip eingeblendet.

Q-TTR
Hier steht der aus dem Daten-Center Gbernommene Q-TTR Wert. Dieser wird im Normalfall nicht
geandert.

Verein
Hier ist der Verein des Spielers angegeben. Dieser kann aber auch durch Auswahl in der Liste
geandert werden.

Gebiet/Kriterium
Hier wird die Abkurzung des Uber Kriterium bestimmten Gebietsebene angezeigt. Dieses konnen auch
mehrere Gebietsebenen sein. Eine Anderung ist in den seltensten Fallen notwendig.

Konkurrenzen
Hier bitte wahlen Sie die Konkurrenz aus, in welcher ein Teilnehmer startet. Die Auswahl von
Doppelkonkurrenzen ist nicht unbedingt notwendig. Hierzu mehr bei der Doppelerfassung.

Vorgabeturnier Spielklassen

Spielt der Teilnehmer in einem Vorgabeturnier mit, so kann hier seine zugehorige Spielklasse
ausgewahlt werden. Die Auswahl zeigt nur eine Wirkung, wenn auch die entsprechende Konkurrenz
ausgewahlt wurde.

Spieler andern
Diese Funktion benétigen Sie, wenn die Spielerdaten nicht korrekt sind. Hieriber kdénnen diese

korrigiert werden.

Anderer Spieler
Diese Funktion bendétigen Sie, wenn ein falscher Spieler genommen wurde und die Konkurrenz schon

gestartet wurde im Spielbetrieb. Z. B die Verwechslung von Spielern mit gleichen oder &hnlichen
Namen.

Verein &ndern
Hiermit kdnnen Sie den Vereinsnamen abandern, wenn dieser nicht mehr korrekt ist. Dies sollte aber
sehr selten vorkommen.
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3.4.1.2 Navigation/Ander ung/I nfor mation

In der Liste zur Anmeldung werden die Spieler nach ihrem Status farblich angezeigt. Dieser Status ist
abhéangig von der Anwesenheit, wobei diese nur flr den Spieltag gepruft wird. Dabei ist darauf zu
achten, das die Uhrzeit am Computer korrekt ist.

Ist eine Nachmeldegebtihr vorhanden, so wird dies auch in der Liste gekennzeichnet.

Eine Sortierung der Anmeldeliste ist nach Verein oder Name des Spielers mdglich.

Spieler die in weiteren Klassen gemeldet sind, werden farblich gekennzeichnet.

Andern
Mit dem Button Andern kann der zuvor ausgewéhlte Spieler geandert werden. Dazu gelangen Sie
wieder in den Anmeldedialog siehe 3.4.1.1
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Léschen
Mit dem Button Andern kann der zuvor ausgewéhlte Spieler geléscht werden aus der Teilnehmerliste,
sofern dieser in keiner Konkurrenz mehr gemeldet ist. Ein I6schen im Daten-Center erfolgt nicht.

An-/Abwesend

Hiermit kann die An-/ bzw. Abwesenheit eines oder mehrerer Spieler bestatigt werden. Dazu wéahlen
Sie eine Spieler aus. Sie kénnen dann mit der SHIFT (Feststelltaste)+CURSOR Taste (HOCH oder
RUNTER) mehrere Spieler auswahlen.

Teilnehmer Konkurrenz Check
Mit diesem Button kénnen Sie alle Teilnehmer Uberprifen, ob fur diese ein VerstoR gegen die
Kriterien der Anmeldung vorliegen.

Starterliste

Bei der Anmeldeliste haben Sie die Mdglichkeit, die Anzeige zwischen ,Alle* und ,Nach Klasse" zu
wahlen. Bei letzterem konnen Sie auch die Starterliste ausdrucken.
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Hierbei haben Sie dann die Mdglichkeit, die Starterliste
nach verschiedene Kriterien zu sortieren. Auf3erdem
kénnen Sie bestimmen, ob das Geburtsdatum mit
ausgegeben werden soll.

Teilnehmerliste

Die Teilnehmerliste kdénnen Sie nach verschiedenen
Kriterien sortieren.

Liste Vereine

Hiermit erhalten Sie eine Liste aller teilinehmenden Vereine mit Teilnehmeranzahl je Verein.

Liste Vereine nach Konkurrenz

Hiermit erhalten Sie eine Liste aller teilnehmenden Vereine nach Konkurrenzen gruppiert und

Teilnehmeranzahl.

Statistik
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Im oberen Teil der Anzeige sehen Sie die Statistik der Teilnehmer, Starts, Spiele und Vereine. Durch
ein Doppelklick auf diese Statistik erhalten Sie die Meldestatistik.

3.4.1.3 Startgeld

In dem Register Teilnehmer kdnnen Sie auch direkt das Startgeld eines Spielers bzw. mehrerer
Spieler eines Vereines abrechnen. Fir den in der Anmeldeliste markierten Spieler driicken Sie den
entsprechenden Button im Register.
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In dem Startgelddialog haben Sie die Mdglichkeit, das Startgeld fir einen oder mehrere Spieler
abzurechnen. Dazu wahlen Sie die entsprechenden Spieler aus. Weiterhin kénnen Sie auch
bestimmte Startgelder abwéhlen. Diese erhalten dann eine Klammer um das Startgeld.

In der Zusammenstellung wird Ihnen das gesamte Startgeld der ausgewahlten Spieler entsprechend
angezeigt. Dort kdnnen Sie auch noch einen Rabatt und/oder eine Gebulhr zuséatzlich erheben.

Sie haben dann die Wahl eine Rechnung oder eine Quittung zu erstellen. Der Unterschied besteht
darin, dass die Quittung unterschrieben wird und die Rechung die Kontodaten fiir eine Uberweisung
enthalten.

Beispiel Rechnung/Quittung
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Die Rechnung oder Quittung wird nur abgerechnet bzw. gebucht, wenn diese auch
ausgedruckt. Ansonsten ist dies wie nur angezeigt.

Sie erhalten nach dem Ausdruck folgenden Dialog.

Dieser Dialog ist entsprechend zu bestéatigen. Bei JA wird eine Buchung in der Startgeldverwaltung
erstellt. Uber den Button Buchungen kénnen Sie zu dieser gelangen. Diese wird auch im Kapitel 3.4.3
naher beschrieben.

Solltees mal erforderlich sein, einen Betrag zu stornieren, geschieht dies wie folgt.
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Markieren Sie einen Spieler und wahlen dann das gebuchte/bezahlte Startgeld wieder ab. Dies
wiederholen Sie fir alle Spieler wo dies zu trifft. Im Anschluss driicken Sie den Button Stornierung.
Das Startgeld kann dann wieder normal ausgewahlt werden. Die entstandenen Buchungen werden
dabei korrigiert und eine Info zur Buchung vermerkt.

3.4.1.4 Import Teilnehmer aus CLICK-TT oder eigener Applikation

Mit dieser Funktion haben Sie die Moglichkeit, sich die Uber myTischtennis angemeldeten Teilnehmer
in das Turnierprogramm zu Ubernehmen. Sie kdnnen aber auch eine CSV-Datei importieren. Diese
muss aber einen bestimmten Aufbau haben. Voraussetzung fir diese Funktion ist, dass die Spieler
Uber die Zentralen vorher erfasst worden sind. Zum Beispiel durch den Import der spielberechtigten
spiele aus CLICK-TT.

Weiterhin ist ein Import nur mdglich, wenn fir die Konkurrenz noch keine Auslosung vorhanden ist.

Import Teilnehmer von CLICK-TT

Fir den Import aus CLICK-TT mussen Sie als erstes die XML-Datei Turnierteilnehmer aus CLICK-TT
herunterladen.
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Nachdem Sie dieses getan haben, kdnnen Sie diese Datei auswahlen und importieren.

Beim Import wird geprift, ob der Teilnehmer fur die Konkurrenz schon angemeldet ist.

Nach dem Import haben Sie die Mdglichkeit, den Teilnehmer Konkurrenz Check auszufuhren.(siehe
3.4.1.2 Navigation/Anderung/Information)

Import Teilnehmer von CSV-Datei
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Der Importvorgang fur die CSV-Datei entspricht dem, wie beim Import aus CLICK-TT.
Der Aufbau der CSV-Datei hat wie folgt auszusehen.

Konkurrenz im Turniermanager

Typ Einzel oder Doppel/Mixed Werte(Einzel, Doppel)
Nachname

Vorname

Interne CLICK-TT Nummer

Nachname (Doppelpartner)

Vorname (Doppelpartner)

Interne CLICK-TT Nummer (Doppelpartner)

Wenn Sie also ein eignes Anmeldesystem haben, missen Sie nur die entsprechenden Felder befiillen
fur die CSV-Datei. Dann ist ein Importieren auch maoglich.

3.4.1.5 Registration CLICK-TT

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie die Spieler die im Turnier angemeldet sind in CLICK-TT
registrieren. Sie sparen sich somit die Zeit der manuellen Suche und Eingabe.
Damit Registrierung funktioniert sind folgende Inhalte mit CLICK-TT tbereinstimmen.

Turniername
Turnierbeginn und Ende
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Konkurrenzbezeichnung und Startzeit

Spieler muss Spielnr. und interne Lizenznr. Aus CLICK-TT haben.

Spieler Reqistration &ndern

Hiermit haben Sie die Mdglichkeit, die fehlenden Lizenznr. Nachzutragen. Dazu ist der entsprechende
Spieler vorher auswahlen.

Spieler in CLICK-TT registrieren

Um Spieler in CLICK-TT registrieren zu kdnnen, melden Sie sich zundchst in CLICK-TT an. Gehen
Sie dort auf die dargestellte Seite des Turnier in CLICK-TT.

Waihlen Sie nun die zu registrierende Konkurrenz aus und driicken den Button Spieler registrieren in
CLICK-TT.
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Haben Sie dies nun getan fihrt das Programm die Registrierung der Spieler oder Doppel automatisch
durch.

Nach erfolgreicher Registrierung, kommt das Programm zur Startseite in CLICK-TT wieder zurtick und
Sie kdnnen die nachste Konkurrenz registrieren.

Trotzdem sollten Sie ein die Registration genau beobachten. Es kann nicht ausgeschlossen
werden, das diese mal einen Fehler macht, da eine Abhangigkeit zur Darstellung und
Arbeitsweise in CLICK-TT besteht und diese sich ggf. ja andern kdnnte.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 69 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0

‘ Anleitung

3.4.1.6 Schiedsrichter

In dem Turnier-Manager kdnnen Sie auch Personen/Teams als Schiedsrichter einsetzen, die keine
Spieler sind. Dies kann sein bei Turniere mit Schiedsrichtergestellung oder wenn irgendwelche
Personen, wie Zuschauer zum Einsatz kommen. Um diese Schiedsrichter bei der Konkurrenz
einsetzen zu kénnen, muss die Option Feste oder Alle Schiedsrichter beim Spielbetrieb ausgewahlt
sein.

Neu
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Der Schiedsrichter ist zuvor Uber Anschriften siehe 3.2.2 zu erfassen und kann dann ausgewahlt
werden.

Status:
Hiermit kann ein Schiedsrichter fiir den Einsatz im Turnier aktiviert werden.

Benutzung Tische:
Sie kdnnen hiermit den Einsatz des Schiedsrichter auf bestimmte Tische einschréanken.

Benutzung Konkurrenzen:

Sie kdnnen hiermit den Einsatz des Schiedsrichter auf bestimmte Konkurrenzen einschréanken.
Andern

Mit dem Button Andern kann der zuvor in der Liste markierte Schiedsrichter geandert werden.
Loéschen

Mit dem Button Loschen kann der zuvor ausgewahlte Schiedsrichter geldscht werden, sofern dieser
beim Turnier nicht mehr eingesetzt wird bzw. keine Abhéngigkeiten vorhanden sind.

Aktivieren/Deaktivieren

Mit diesen Buttons kann ein bzw. mehrere Schiedsrichter aktiviert bzw. deaktiviert werden. Dazu
wahlen Sie eine Schiedsrichter aus. Sie kdnnen dann mit der SHIFT(Feststelltaste)+CURSOR Taste
(HOCH oder RUNTER) mehrere Schiedsrichter auswahlen.
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3.4.2 Doppel/Mixed

Nun kommen wir zur Erfassung der Doppel/Mixed. Im oberen Bereich wahlen Sie bitte die
entsprechende Konkurrenz aus, fir die Sie Doppel/Mixed erfassen méchten.

In der Liste Teilnehmer fur Doppel werden alle moéglichen Spieler aufgelistet. Dabei werden auch
Spieler angezeigt, die noch fur keine Doppelkonkurrenz gemeldet. Diese sind aber beschrankt auf die
zugehdrige Klasse. Solche Spieler werden hellgrau angezeigt.

Wird ein solcher Spieler ausgewahlt, erhalt man folgende Meldung.

Wir diese Abfrage mit JA bestatigt, erfolgt noch eine Prufung der Anmeldekriterien.(siehe 3.4.1.1
Erfassung Teilnehmer)

Neues Doppel/Mixed
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Wahlen Sie in der Liste Teilnehmer fir Doppel einen Spieler aus und betatigen den Button ,Neues
Doppel/Mixed* anlegen. Hier durch wird ein neues Doppel ohne Partner 2 angelegt. Fir den 2. Partner
wahlen Sie wiederum einen Spieler aus und betéatigen den Button ,, Partner 2 andern®.

Partner 1 &ndern

Fiur das ausgewahlte Doppel wird der Partner 1 geéandert. Dabei wird der markierte Spieler in der Liste
Teilnehmer Doppel mit dem im Doppel/Mixed ersetzt.

Partner 2 &ndern

Fur das ausgewahlte Doppel wird der Partner 1 geéandert. Dabei wird der markierte Spieler in der Liste
Teilnehmer Doppel mit dem im Doppel/Mixed ersetzt.

Doppel/Mixed léschen

Das ausgewahlte Doppel wird geldscht, sofern keine Abhéngigkeiten mehr besten.
Starterliste
Hiermit kdnnen Sie sich eine Starterliste der Doppel ausgeben lassen.

Kein Doppel/Mixedpartner

Sofern Spieler noch kein Doppel/Mixedpartner haben, kénnen diese hier als Liste ausgegeben
werden.
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3.4.3 Startgeldverwaltung

Die Startgeldverwaltung bietet Ihnen einen Uberblick Uber das gesamte Startgeld der teilnehmenden
Vereine. Sie kénnen dort fir jeden Verein mehrere Rechnungen erstellen, so wie die Startgelder
entrichtet wurden. Dieses Startgeld kann dann auch noch als bezahlt bestétigt werden.

Ubersicht Startgeld

Hiermit erhalten Sie eine Ubersicht iber die zu bezahlten bzw. noch nicht bezahlten Startgelder.
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Verein Startgeld
Hiermit gelangen Sie in den Startgeld Dialog. Dieser ist beschrieben unter 3.4.1.3.

Haben Sie Stornierungen beim Startgeld der einzelner Spieler vorgenommen, so werden diese unter
Info zur Buchung mit protokolliert.

Alle Spieler Startgeld

In diesem Dialog kdnnen Sie das Startgeld je Spieler bzw. je Konkurrenz und Spieler sich anzeigen
lassen und den jeweiligen Status direkt ableiten. Auch eine Sortierung nach Name und Verein ist
maglich.

Startgeld bezahlt -> alle Startgelder sind bezahlt
Startgeld offen -> Es sind noch nicht alle Startgelder bezahlt

Startgeld zuviel bezahlt -> Spieler ist nicht in der Auslosung vorhanden, aber ist fur die Konkurrenz
vorgesehen worden

Uber die Buttons Spieler Startgeld und Verein Startgeld gelangen Sie in den Startgeld Dialog. Dieser
ist beschrieben unter 3.4.1.3.
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Rechnung/Quittung stornieren

Hiermit kbnnen eine bezahlte oder gebuchte Rechung stornieren. Wahlen Sie dazu bitte die
entsprechende Buchung aus.

Rechnung Status Bezahlt/Gebucht setzen

Hiermit kdnnen Sie fiur die Rechung den bezahlten Betrag eintragen. Wahlen Sie dazu bitte die
entsprechende Buchung aus.

Alle Vereine Rechnung/Quittung erstellen
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Hiermit haben Sie die Mdglichkeit die Rechnungen oder Quittungen direkt ausdrucken zu kénnen,
ohne auf den Startgelddialog fiir Anderungen zu kommen. Dies spart ein paar Aktionen, wenn nur die
Rechnung erstellt werden soll und keine Anderungen vorliegen.

3.5 Auslosung Turnier

Das Register Auslosung ermdglich Ihnen viele Moéglichkeiten der Setzung von Spielern/Doppel in allen
vorhandenen Spielsystemen. Der Algorithmus fir die Auslosung ist so gebaut, dass die Setzung von
Spielern aus dem gleichen Verein bzw. dem gleichen Gebiet, so spat aufeinander treffen wie méglich.
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Bei der Rangliste bedeutet dies, die Spieler werden erst in verschiedene Gruppen verteilt, bevor diese
in dieselbe kommen.

Zu jeder Konkurrenz kénnen Sie beliebig viele Auslosungen erstellen. Diese sind alle unabhangig.

Sie konnen auch eine abhéngige Auslosung erstellen, dann werden die Ergebnisse oder
Platzierungen zur nachsten Auslosung der Konkurrenz mit genommen.

Die Erganzung (vergessene od. zu spat kommende Teilnehmer) von Auslosungen, nach dem diese im
Spielbetrieb tbernommen wurde ist zu einem gewissen Grad auch maoglich.

Bei der erstellten Auslosung bzw. der Liste noch zu setzender Spieler wird lThnen angezeigt, ob Spieler
noch in anderen Auslosungen anderer Klassen aktiv teilnehmen. Des weiteren fiihren Einzel und
Doppel in einer Klasse nicht zu einer Anzeige. Auch erfolgt keine Anzeige, wenn die Spieler fertig sind
in einer Auslosung.

3.5.1 Erstellung/Anderung
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Um eine neue Auslosung zu erstellen wéahlen Sie bitte die zustéandige Konkurrenz aus. Sie kdnnen,
wenn erforderlich noch eine zuséatzliche Bezeichnung fir die Auslosung angeben. Beim Spielsystem
kénnen Sie eine Rangliste, ein KO-System oder das Schweizer-System auswahlen.

Die Teilnehmerzahl der Konkurrenz kann, wenn erforderlich auch verringert werden, was aber selten
vorkommt.

Andern

Sollten Sie Anderungen an einer Auslosung vornehmen miissen, so kann hiermit nur die Bezeichnung
oder die Teilnehmerzahl geéndert werden. Diese Option benétigen Sie, wenn ein Spieler in eine
Auslosung nach kommt. Dann ist eine Erhéhung der Teilnehmerzahl der Auslosung notwendig.
Loéschen

Mochten Sie eine Auslosung ldschen, so kdnnen dies hiermit durchfuhren. Voraussetzung ist aber,

das die Auslosung nicht aktiv ist und keine Ergebnisse existieren, sowie Gruppen/KO-Konfiguration
nicht mehr besteht.

3.5.2 Abhéngige Auslosungen

Mdchten Sie das Ergebnisse oder Platzierungen in eine weitere Auslosung der gleichen Konkurrenz
Ubernommen werden, so kdnnen sie beiden nachfolgenden Funktionen dafiir benutzen.

Als erstes ist immer die Auslosung auswahlen, von der Ergebnisse oder Platzierungen zu einer
anderen Auslosung tUbernommen werden sollen. Des weiteren muss die 2. Auslosung auch schon
angelegt sein.

Ergebnisse tibernehmen
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Diese Funktion benutzen Sie, wenn Sie Ergebnisse in eine weitere Ranglisten-Auslosung mit
Ubernehmen mdchten. Dabei werden die Ergebnisse von Spielpaarungen , die in der weiteren auch
existieren dorthin ibernommen. Dazu muss die 2. Auslosung ausgelost vorhanden sein.

Die Ergebnisse bei Bestatigung mit OK Ubernommen. Es erfolgt keine weitere Information unter
abhangige Auslosungen.

Platzierung Ubernehmen

Diese Funktion benutzen Sie, wenn Sie Platzierungen in einer Rangliste fur eine weitergehende KO-
Auslosung bendtigen. Dazu muss auch die Tabelle der zu Gibernehmenden Auslosung im Spielbetrieb
erst erstellt sein. Des weiteren muss die KO-Auslosung vorhanden sein.

Ist eine abhéngige Auslosung schon vorhanden, kann diese auch aufgehoben werden, durch Auswahl
der Checkbox.

Wenn alles korrekt funktioniert hat, werden Ihnen die Gruppe und Platzierung in der Liste der noch
nicht ausgelosten Spieler/Doppel prasentiert.
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Wie die Auslosung daflr funktioniert erfahren im Kapitel Setzen/Auslosen.

3.5.3 Rangliste

Nach dem Sie nun eine Auslosung fir eine Rangliste angelegt haben, ist dafir noch die
Gruppenkonfiguration durchzufthren. Sie kénnen dabei so viele Gruppen anlegen, wie die Anzahl der
Teilnehmer und Spielsysteme zulasst.
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3.5.3.1 Gruppenkonfiguration

Neue Gruppe

Hiermit legen Sie eine Gruppe an, sofern die noch vorhandene Teilnehmeranzahl dies zu lasst. Die
moglichen Spielsystem werden anhand der Anzahl der Spieler ermittelt.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 82 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0
‘ Anleitung

Andern

Die ausgewahlte Gruppe kann hiermit geandert werden. Sollte sich die Gruppe schon im Spielbetrieb
befinden, so kann nur bei ungerader Anzahl an Spielern diese um 1 erhdht werden, um den freien
Platz noch zu belegen.

Léschen

Die ausgewahlte Gruppe kann hiermit geldscht werden, sofern keine Spieler enthalten sind.

Autom. Gruppen

Mit dieser Funktion kénnen Sie schnell die Gruppen anlegen. Sie geben nur die Gruppenanzahl an,
die Erstellung der einzelnen Gruppen , wird dann automatisch vorgenommen.

3.5.4 KO-Systeme

Nach dem Sie nun eine Auslosung fir ein KO-System angelegt haben, ist dafiir noch die KO-Feld
Konfiguration durchzufiihren.

Die GroRRe des KO-Feldes ist dabei abhangig von der Teilnehmerzahl. Diese kann ja geringer sein,
als die urspringliche, wenn Sie eine Folgeauslosung von einer Rangliste durchfiihren. Zum Beispiel
nur die beiden ersten je Gruppe kommen weiter. Bei 12 Gruppen waren dies dann 24 Teilnehmer,
anstatt in der Konkurrenz vorhandenen 55 Teilnehmer. Andern Sie dazu bei der Auslosung die Anzahl
der Teilnehmer entsprechend ab.(siehe 3.5.1)
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Wahlen Sie hier das entsprechende KO-System aus und bestatigen Sie dieses. Méchte man die
Konfiguration zu einem KO-Feld wieder lI6schen, so ist die Checkbox auszuwahlen und zu bestatigen.

3.5.5 Schweizer-System

Sofern Sie das Schweizer-System fiir eine Auslosung ausgewahlt, konnen Sie dieses entsprechend
nutzen.

Beim Schweizer-System handelt es sich um ein System aus einer Rangliste und einem KO-System.
Die Anzahl der gespielten Runden ist beliebig. Jedoch maximal soviel wie eine Rangliste mit der
entsprechenden Teilnehmerzahl haben kann.

Empfohlen ist folgende Anzahl an Runden:

9-16 Teilnehmer -> 4 - 6 Runden
17-32 Teilnehmer -> 5 - 7 Runden
33-64 Teilnehmer -> 6 — 8 Runden

In der 1. Runde sollten die starksten Spieler gegen die schwéchsten Spieler antreten. Die Auslosung
fuhrt diese Setzung automatisch anhand des Q-TTR flur Sie durch. Diese kénnen Sie aber auch
manuell vornehmen bzw. &ndern. Handelt es sich um eine ungerade Anzahl an Teilnehmer, so hat
immer der schwachste ein Freilos in der 1. Runde. Im System folgt die Setzung so, das an 1 der
Schwéachste und der Stérkste auf der letzten Position steht.

Des weiteren wird darauf geachtet, das Spieler aus gleichen Vereinen nicht direkt gegeneinander
spielen.

Die Spieler der 1.Runde gestalten sich wie folgt.

N=Teilnehmeranzahl

1-N
2 — (N-1)
3—(N-2)
etc.

Ist die 1. Runde im Spielbetrieb, kann die ndchste Runde ausgelost werden. Jedoch sollte dies erst
geschehen, nach dem alle Spiele gespielt sind.

Dabei wird eine Rangfolge vom besten Spieler bis zum schwéchsten Spieler aus den gespielten
Ergebnissen errechnet, die dann fir die Auslosung der néchsten Runde Grundlage ist. In allen
weiteren Runden wird versucht, immer die starksten Spieler (Gewinner) gegeneinander spielen zu
lassen, damit am Ende aller Runde ein Sieger feststeht.

Die Auslosung der jeweils nachsten Runde erfolgt Uber den folgenden Button.

Sollte noch nicht alle Ergebnisse der vorhergehenden Runde vorhanden sein, erfolgt folgende
Abfrage.
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Ab der 2. Runde kdnnen Sie auch die ausgelosten Spielpaarungen noch manuell abandern. Die
geschieht tber folgenden Dialog.

Wahlen Sie hier die entsprechende Spielpaarung aus, die Sie &ndern méchten und betatigen den
Button und ,Spielpaarung andern®“.

Andern Sie in diesem Dialog die Spielpaarung nach lhren Wiinschen ab. Das System prift dabei, ob
diese noch nicht gespielt worden ist.
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Sind alle Spielpaarungen abgeandert, wird noch mal geprtift ob alle korrekt sind. Ist dies der Fall wird
die Anderung umgesetzt.

Es ist auch mdglich nachtraglich Spieler fiir die nachst folgende Runde aufzunehmen bzw. Spieler aus
der Runde zu entfernen.

Fur zusatzliche Spieler ist die Auslosung zu &ndern auf die entsprechende Teilnehmeranzahl. Danach
sind diese Spieler auf die weiteren Positionen zu setzen. Sollen Spieler entfernt werden, so sind diese
wie bei der Rangliste zu sperren.

3.5.6 Setzen/Auslosen

Mit Hilfe verschiedenster Funktionen kénnen Sie die Spieler setzen bzw. herausnehmen. Nach dem
einzelnen Setzen konnen Sie den Rest dann Auslosen.

Damit das Setzen schnell funktioniert, kdnnen Sie die Teilnehmerliste nach verschiedenen Kriterien
sortieren.

Spieler/Doppel
Verein

Q-TTR
Gruppe

Platz

Das Auslosen geschieht nach dem Prinzip, dass die Spieler aus gleichen Vereinen/Gebieten so spat
wie mdglich aufeinander treffen bzw. in verschiedene Gruppen eingeteilt wird.

Spieler zuordnen

Der in der Liste ,Spieler/Doppel nicht in Auslosung“ markierte Spieler/Doppel wird in die Auslosung
auf das markierte Feld gesetzt.
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Spieler 16schen

Der in der Auslosung markierte Spieler/Doppel wird aus dieser wieder entfernt.

Spieler tauschen

Wahlen Sie einen Spieler/Doppel in der Auslosung aus und betatigen den Button ,Spieler tauschen*.
Nach dem Sie dies getan haben, wéhlen Sie eine Platz im KO-Feld bzw. in der Rangliste aus. Dabei
kann dies auch in einer anderen Gruppe sein und betétigen wieder den Button ,Spieler tauschen*. Die
Spieler/Doppel werden dann getauscht.

Spieler sperren / Spieler entsperren

Diese Funktion steht Ihnen zur Verfiigung, wenn die Auslosung aktiv ist und ggf. Ergebnisse
vorhanden sind. Sie kdnnen damit einen Spieler/Doppel der aufgegeben hat, damit aus der Rangliste
herausnehmen. Dabei wird dieser in der Tabelle nicht mehr berlcksichtigt. Ebenso kdnnen Sie einen
gesperrten Spieler/Doppel wieder aktivieren.

Freilos setzen / Freilos I6schen

Diese Funktion steht Ihnen bei einem KO-Feld zur Verfiigung. Im Normalfall miissen Sie sich nicht um
die Freilose kimmern, da diese automatisch gesetzt werden. Trotzdem haben Sie aber hier die
Maoglichkeit ein Freilos manuell ins KO-Feld zusetzen bzw. zu entfernen.

Gruppe Spieler 16schen

Hiermit werden alle Spieler/Doppel aus einer Gruppe wieder entfernt.

Alle Spieler |6schen

Hiermit werden alle Spieler/Doppel aus der gesamten Auslosung wieder entfernt.
Auslosen

Diese ist einer wichtigsten Funktionen die Sie bendétigen. Hiermit werde alle nicht gesetzten Spieler
/Doppel in die Auslosung tbernommen. Dabei erfolgt die Verteilung nach deren Vereinszugehdérigkeit,
sowie dem Gebiet und dem Zufall. Dadurch ist eine ausgewogene Verteilung der Spieler/Doppel
gewahrleistet. Be einer Rangliste bedeutet dies die Verteilung auf verschiene Gruppen. Im KO-System
treffen die Spieler/Doppel so spat wie mdglich aufeinander.

Auslosen riickgéngig

Hiermit kann eine durchgefuhrte Auslosung wieder rickgangig gemacht werden. Dies gilt aber nur fur
die zuletzt durchgefihrte.

Auslosung prifen

Sie haben nun die Méglichkeit, die Auslosungen auf nicht optimal gesetzte Spieler/Doppel zu prifen.
Im Normalfall sollte die Auslosung schon alles berticksichtigt haben, aber aufgrund von manuellen
Eingriffen, kann zu solchen Situationen kommen.
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Wahlen Sie das Kriterium aus, nach welchem die Prifung durchgefiihrt werden soll. Bei Auslosung
von Rangliste in KO ist die Gruppe Pflicht.

Die Prufung muss auch nicht unbedingt das optimale zeigen, gerade beim Doppel ist dies nicht immer
mdglich.

3.5.6.1 Ranglistein KO
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Um platzierte Spieler einer Rangliste in ein weiterflihrendes KO-Feld zu tbernehmen sind folgende
Schritte notwendig.

1. Anlegen einer KO-Auslosung, mit der Spielkonkurrenz, wo man zuvor eine Rangliste erstellt
hat. Diesmal aber als KO-System. Die Teilnehmeranzahl der zu Gbernehmenden Spieler ist
hier zu setzen.(siehe 3.5.4)

2. Fur die Rangliste sind die Ergebnistabellen im Spielbetrieb vorher aufzurufen, damit
Platzierungen fir die Ubernahme zur Verfiigung stehen.

3. Es st nun eine abhangige Auslosung zu erstellen (siehe 3.5.2). Als erstes ist wieder die
Auslosung der Rangliste aufzuwéhlen. Hier hat man nun im Kopf den Button "Platzierung
Ubernehmen"”. Dieser ist zu betétigen und die KO-Auslosung dann zu wahlen.

4. Nach dem man dies getan hat wechselt man wieder in Auslosung des KO-System. Dort
sollten nun die Spieler mit Platzierungen erscheinen. Diese sortiert man dann am besten nach
dem Platz. (Uberschrift Tabelle klicken)

5. Nun sind die Spieler in der Liste zu markieren und mit KO Auslosung setzen auszuwéhlen.
Diese werden dann fett markiert. Es sind so viele zu markieren, wie Teilnehmer fur das KO-
Feld notwendig sind.

6. Zum Schluss ist die Auslosung Gruppe in KO auszuwahlen. Es werden dann die Spieler, so
weit es geht, so gesetzt, dass diese erst im Endspiel wieder aufeinandertreffen. Mit Hilfe der
Funktion Auslosung prifen, kbénnen Sie dies Uberprifen.

Auslosen Gruppe in KO

Hiermit erfolgt die Auslosung der markierten Spieler/Doppel anhand der ihrer Platzierungen in den
Gruppen.

KO Auslosung setzen / KO Auslosung entfernen

Der markierte Spieler/Doppel kann fir die KO-Auslosung ausgelost werden bzw. wird nicht
berucksichtigt.
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3.5.7 Zeitplan

Mdchten Sie Zeitplandaten fur die Spiele angeben um diese nach einem Zeitplan auszufiihren zu
lassen, so kénnen Sie dies hiermit durchfiihren. Sie kénnen dabei das Datum, Zeit, Gewinnsatze und

die Sporthalle mit dem Tisch je Spiel angeben.
Des weiteren haben Sie die Mdglichkeit fir mehrere Spiele den Zeitplan Uber Kriterien erstellen zu
lassen. Der Zeitplan ist je Gruppe bei der Rangliste zu erstellen, wenn benétigt.

Zeit Andern
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Fir das markierte Spiel kbénnen Sie hier die Zeitangaben, sowie wenn erforderlich, die Sporthalle mit
Tisch auswahlen. Bei den Gewinnséatzen ist eine abweichende Anzahl fir das Spiel mdéglich.
Ansonsten wird immer die fur die Konkurrenz festgelegten Gewinnsatze genommen (Standard).

Zeit zuriicksetzen

Fur das markierte Spiel werden die durchgefiihrten Zeitplandaten wieder geldscht.

Zeitplan ausfillen

Der Zeitplandialog bietet Ihnen die Mdglichkeit die Zeitplandaten fir mehrere Spiele anhand der
eingestellten Kriterien ausfilllen zu lassen. Dazu ist als erstes ein Spiel mit Zeitplandaten zu versehen.
Dieses ist dann als erstes auszuwahlen und weitere dann mit der SHIFT+Pfeiltaste zu markieren.

Nun werden alle markierten Spiele mit den nachfolgend aufgefiihrten Kriterien ausgefulit.

Der Zeittyp ist verantwortlich, ob das Zeitintervall auf eine Runde oder ein Spiel angewendet werden
soll. Sollen auch die Tische mit eingetragen werden, so ist die héchste Tischnr. anzugeben.

Bei Auswahl der Runde werden alle Spiele der gleichen Runde zur gleichen Zeit angesetzt. Die
nachste Runde wird dann um die Minuten im Intervall spater angesetzt usw. Auch die Tischnummer
beginnt beim ersten markierten Spiel und wird dann um eins erhdht. Die nachste Runde fangt dann
wieder mit der Tischnummer an, wie die Runde zuvor.

Bei Auswahl des Zeittyp Spiel erfolgt die Spielansetzung nach dem Intervall je Spiel, sowie die
Tischnummer wird immer um eins erhoht.
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3.5.8 Spielplan

Mit der Funktion ,Spielplan haben Sie die Mdglichkeit sich die Spielplane fur die Ranglisten bzw. die
KO-Systeme anzeigen und ausdrucken zu lassen. Dazu steht Ihnen einige Optionen fir die Anzeige
des Berichtes zur Verflgung. Diese Optionen kénnen voreingestellt werden, bei der Funktion
»Optionen ,, fur die Auslosung.

Rangliste
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KO-System
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Bei einem KO-System gelangen Sie eine eigene Vorschau fur die KO-Systeme. Dort kénnen Sie
bestimmen wie breit ein Spielfeld ist, die Anzahl der Spielfelder auf einer Seite und die Ausrichtung
des Druckes (hoch A4) oder (quer A4).

Diese Einstellungen kénnen Sie auch bei den Optionen fiir die Auslosung fest vor besetzen. So das
der Ausdruck immer direkt korrekt erstellt wird.

Sind mehrere Seiten fir ein KO-System vorhanden, so kdénnen Sie mit Seite vor oder zuriick sich
diese anzeigen lassen.
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3.5.9 Optionen

Fur jede Auslosung kénnen Sie bestimmte Optionen festlegen, die dann in verschiedenen Ausdrucken
bzw. im Spielbetrieb verwendet werden.

Turnier

Fur die Anzeige bzw. den Ausdruck kénnen Sie angeben ob Sie den Verein, Gebiet, Starthummer,
Zeitplandaten oder Satzergebnisse mit ausgegeben werden.
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Die Option ,Doppel/Mixed nicht nebeneinander* wird bei der Turniersteuerung bzw. beim Spiel
ansetzen verwendet. Bei Auswahl werden dann keine Doppel/Mixed am Nachbartisch angesetzt.

Die Option ,Datum/Uhrzeit bei Spielansetzung bertcksichtigen“ wird von der Turniersteuerung
beachtet. Dies bedeutet ein Spiel wird erst dann zur Ansetzung gebracht, wenn die Zeit daflr
gekommen ist.

Bei den Angaben zum KO-Feld kénnen Sie den Ausdruck/Anzeige mit den vorhanden Optionen vor
besetzen.

Siegerlisten/Tabellen

Fur die Anzeige bzw. den Ausdruck der Siegerliste und Tabelle kénnen Sie angeben ob Sie den
Verein, Gebiet, Startnummer mit ausgegeben werden.

Fur die Berechnung der Tabelle kbnnen Sie angeben, ob auch die Balle mit berlcksichtigt werden
sollen. Bei der Anzeige der Tabelle kénnen Sie auch angeben , ob aufgegebne Spieler mit aufgelistet
werden sollen.

Die Anzeige der Teilnehmeranzahl ist nur in der Siegerliste verfiigbar und kann hiermit aktiviert
werden.

Fur die Siegerliste kann angegeben werden bis zu welchen Platz diese ausgegeben werden soll.
Getrennt nach Einzel und Doppel.

Schiedsrichterzettel

Hiermit kdnnen Sie bestimmen, welche Angaben auf dem Schiedsrichterzettel erscheinen sollen. Des
weiteren kdnnen Sie festlegen, wie viel Gewinnsatze gespielt werden. Diese Option wird auch bei der
Ergebniserfassung berticksichtigt.

Fir den Ausdruck stehen verschieden Format zur Verfiigung. Die Sie hier vorab einstellen kénnen.

Tische Verteilung auf Klassen

Hier konnen Sie festlegen, wie die Auslosung fur die Spielansetzung die Tische verwenden kann.
Alle Tische
Bei dieser Auswahl werden alle Tische von der Turniersteuerung fur jede Konkurrenz
verwendet. Dabei bekommt die Konkurrenz mit der hdchsten Prioritat alle Tische, danach die
nachste Konkurrenz.
Bestimmte
Hier haben Sie Mdéglichkeit fir eine Auslosung bestimmte Tische zu zuordnen, die dann die

Turniersteuerung entsprechend verwendet. Konnen keine Spiele fiir eine Auslosung gefunden
werden, so bleibt der Tisch frei.
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Verteilung-prozentual

Mit dieser Methode werden die Tische aufgrund der Teilnehmerzahlen automatisch den
einzelnen im Betrieb befindlichen Auslosungen zugeteilt. Dabei erfolgt keine Beachtung der
Nummerierung, sondern nur nach der Menge. Es wird mindestens ein Tisch fur die
Auslosung zugeteilt. Die restlichen werden dann prozentual aufgeteilt. Kénnen nicht alle zur
Verflgung stehenden Tische von einer Auslosung genutzt werden, so werden diese freien
Tische von der Turniersteuerung entsprechend der Prioritat der Auslosungen vergeben.

Schiedsrichter

Hiermit kdnnen Sie festlegen, welche Art von Zuweisung von Schiedsrichter zu einem Spiel der
Auslosung geschehen soll.

Alle:
Es wird versucht aus allen Spielern und Festen Schiedsrichter einen zu finden. Wird keiner gefunden
wird das Spiel auch nicht angesetzt.

Keine:
Es erfolgt keine Zuweisung von Schiedsrichter zum Spiel. Jedes Spiel kann also angesetzt werden.

Alle+Keine:
Es wird versucht aus allen Spielern und Festen Schiedsrichter einen zu finden. Wird kein
Schiedsrichter gefunden wird das Spiel ohne Schiedsrichter angesetzt.

Feste:
Es wird ein Schiedsrichter unter den separat eingegebenen Schiedsrichter gesucht.(siehe 3.4.1.5)
Wird keiner gefunden wird das Spiel auch nicht angesetzt.

Feste+Keine:
Es wird ein Schiedsrichter unter den separat eingegebenen Schiedsrichter gesucht.(siehe 3.4.1.5)
Wird kein Schiedsrichter gefunden wird das Spiel ohne Schiedsrichter angesetzt.

SR nach Spielklassen:
Hiermit kdnnen Sie festlegen, ob fur die Auslosung nur Schiedsrichter aus bestimmten Konkurrenzen
fur die Spielansetzung verwendet werden sollen.
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3.6 Spielbetrieb

Zur Steuerung des Spielbetriebs benutzen Sie den Menuepunkt Spielbetrieb im Hauptfenster. Es
offnet sich das entsprechende Fenster dazu. In diesen erfolgt die Spielansetzung und
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Ergebniserfassung der einzelnen Spiele. Sie kénnen diese ohne das Turnier-Board durchfiihren und
nur die Ergebnisse erfassen, wobei die Turnierleitung dann von Hand wie friiher durchgefihrt wird.
Sie kdnnen aber auch das Turniersteuerung vom Programm durchfihren lassen, dazu steht Ihnen das
Turnier-Board und die Turnier-Steuerung zur Verfligung.

3.6.1 Bedienung

Um eine Konkurrenz in den Spielbetrieb aufnehmen zu kénnen, missen Sie erst mal die Auslosung
auf aktiv setzen.

Ist dieses getan erscheint in Baumliste die Spielklasse mit der zugehérigen Auslosung. Uber ein
Pulldown-Meni kdnnen diese Konkurrenzen dann im Spielbetrieb ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Diese erscheinen dann bei der Turnierlisten als Auswahl.

Sofern eine Konkurrenz noch begonnene Spiele besitzt, kann diese auch nicht aus dem Betrieb
genommen werden.
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In der folgenden Ubersicht sind die einzelnen Bereich kurz erlautert. Diese werden in folgenden
Kapiteln naher erklart.

3.6.2 Turnierlisten
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Nach dem Sie die Konkurrenzen in Betrieb genommen haben, kénnen Sie Uber das Register
Turnierlisten sich die Auslosungen anschauen und entsprechend bearbeiten.

In der oberen Leiste finden Sie die Konkurrenzen die im Betrieb sind. In der tieferen Menueliste sind
dann die einzelnen Gruppen bei einer Rangliste aufgefihrt.

Sie kodnnen hier die Erfassung von Ergebnissen oder die Erstellung von SR-Zettel durchfihren ohne
das Sie die eingebaute Turniersteuerung benutzen missen. Des weiteren kénnen die Spiele auch
manuell angesetzt werden. Diese erscheinen dann in der Tischbelegungsliste und Turnier-Board.

Sind die Spieler an einem im Einsatz, kdnnen Sie Uber den Tooltip erfahren, an welchen Tisch,
Konkurrenz und die Spielpaarung dies ist.

Unter Spielzeit, wird die Zeit angezeigt, an dem das Spiel zur Durchfihrung angesetzt wurde. Ist ein
Zeitplan erstellt worden wird diese Spielzeit hier angezeigt.

Ergebnis erfassen

Wird im Kapitel 3.6.2.2 erlautert.

Ergebnis zurlicksetzen

Hiermit kdnnen Sie fur das ausgewahlte Spiel das Ergebnis wieder auf 0:0 setzen.
Dabei ist zu beachten, beim KO-Feld geht dies nur, wenn Sie auf Siegerfeld stehen, wonach kein
weiteres Spiel mehr angesetzt ist.

Alle Erg. zuriicksetzen

Hiermit werden alle Spiele einer Gruppe oder eines KO-Feldes auf das Ergebnis 0:0 wieder gesetzt.
Dabei ist zu beachten, beim KO-Feld geht dies nur, wenn Sie auf Siegerfeld stehen, wonach kein
weiteres Spiel mehr angesetzt ist.

Spiel ansetzen

Das ausgewahlte Spiel kann hiermit angesetzt werden. Je nach eingestellter Protokollierung (siehe
Kapitel Turniersteuerung) wird ein SR-Zettel direkt gedruckt. Das Programm sucht automatisch den
nachstfreien Tisch aus. Dieser kann in der Tischbelegung (siehe Kapitel Turnierbetrieb) unten im
Spielbetrieb—Fenster noch geéandert werden, bevor das Spiel endgiiltig durchgefihrt wird.
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Wird die Abfrage mit JA beantwortet wird das Spiel an dem angezeigten Tisch durchgefihrt.
Ansonsten bleibt es im Status geplant und kann in der Tischbelegung storniert werden.

Dies Art der Spielansetzung, wird voraussichtlich nur selten genutzt. Die Spielansetzung sollte Gber
die Turniersteuerung alleine erfolgen oder Uiber das Turnier-Board.

Zeitplan

Fir die ausgewahlte Turnierliste kann hier der Zeitplan bearbeitet werden. (siehe Kapitel 3.5.6 )

Spielplan

Fur die ausgewahlte Turnierliste kann hier der Spielplan angezeigt bzw. ausgedruckt werden. (siehe
Kapitel 3.5.7 )

Optionen

Fur die ausgewahlte Turnierliste konnen hier die Optionen einstellt werden. (siehe Kapitel 3.5.8 )
SR-Zettel

Wird im Kapitel 3.6.2.2 erlautert.

Ergebnistabellen (nur Rangliste)

Wird im Kapitel 3.6.2.3 erlautert.

Siegerliste

Wird im Kapitel 3.6.2.4 erlautert.
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3.6.2.1 Ergebniserfassung

Fur einen ausgewahlten Spieler kdnnen Sie Uber die Button ,Ergebnis erfassen” dies nun
durchfihren.

Sie kdnnen das komplette Ergebnis mit Satzen und Béllen erfassen, nur Satze oder beim KO-System
nur den Gewinner auswéahlen.

Liegen Ballergebnisse vor, so tragen Sie diese am besten in der Kurzform ein, anstatt 11:5, 4:11 etc.
Die Kurzform funktioniert wie folgt. Sie tragen immer die gegnerischen Punkte des Verlierers ein.
Dabei kdnnen diese positiv oder negativ sein.

11:8 =8 (Positive Werte, wenn der Spieler A gewonnen hat)
7:11=-7 (Negative Werte wenn der Spieler B gewonnen hat)

Haben Sie die Ergebnisse eingetragen, werden diese noch auf Plausibilitat gepruft. Sie erhalten
danach folgende Abfrage.
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Stimmen die eingegebenen Ballergebnisse so bestdtigen Sie diese Abfrage mit JA. Diese ist als
Sicherheit ins Programm eingebaut.

Sollten Sie das Ergebnis noch abandern moéchten, so gehen Sie wahlen Sie das entsprechende Spiel
aus und betatigen den Button ,Ergebnis erfassen”.
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Wie Sie sehen hat das Programm die Eingabe der Ballergebnisse in die Satze und die Auswahl des
Gewinners korrekt umgesetzt.

Mdchten Sie hier nun etwas andern, so mussen Sie das Ballergebnis (Kurzform mdoglich) und die
Satze mit Auswahl Gewinne entsprechend andern. Die automatische Setzung von Satzergebnisse
und Auswahl Gewinner geht nur, wenn dieses noch auf 0:0 Satze steht.

Sie erhalten bei nicht korrekt abgestimmten werten folgenden Hinweis.

Darauf hin missen Sie die Werte entsprechend korrigieren, bevor Sie das Ergebnis wieder bestétigen
kénnen oder brechen die Erfassung ab.

Wahrend der Erfassung kann kein anderer Anwender bei dem gleichen Spiel ein Ergebnis erfassen.
Dieses wird blockiert, solange die Ergebniserfassung offen ist.

Blockierte Spieler erscheinen in der Turnierliste, Turnier-Board und Tischbelegung in grauer Farbe.
Mdchten Sie hier das Ergebnis erfassen, werden Sie vorher informiert welcher Anwender das Spiel in

der Ergebniserfassung hat. Sollte kein Anwender aktiv in der Ergebniserfassung sein, so kann das
Ergebnis erfasst werden.

3.6.2.1.1 Ergebniseingabe Gber Nr.

Damit die Eingabe bei vielen unterschiedlichen Konkurrenzen etwas schneller geht, kdnnen Sie diese
Uber die Nr. des Spieles durchfiihren. Diese Nr. finden Sie in der oberen rechten Ecke des
Schiedsrichterzettel.
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3.6.2.2 Schiedsrichter-Zettd

Wenn Sie sich in der Turnierliste befinden, kénnen Sie sich die SR-Zettel fiur bestimmte
Gruppierungen mit entsprechenden Angaben ausdrucken lassen.

Die Einstellungen fiir die Angaben und den Ausdruck kénnen Sie vorab in den Optionen fir jede
Auslosung festlegen.
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oder z.B.

Auf dem SR-Zettel wird die Spielzeit der Durchflihrung ausgegeben. Ist ein Zeitplan erstellt worden,
wird diese Zeit hier dargestellt.
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Bei der automatischen Turniersteuerung ist in den Optionen das entsprechende Format fir den SR-
Zettel Ausdruck festzulegen. Diese wird dann bei der Spieldurchfiihrung automatisch ausgedruckt,
sofern die Protokollierungsart daftir eingestellt ist.

3.6.2.3 Ergebnistabellen

Fur die im Spielbetrieb enthaltenen Auslosungen kénnen Sie die Ergebnistabelle je Gruppe, fir alle
Gruppen einer Konkurrenz oder ausgewdahlte Konkurrenzen anzeigen und ausdrucken lassen.

Soll der Ausdruck nach Konkurrenzen erfolgen, kdnnen Sie nun die entsprechenden auswéhlen.
Sollen diese auch in einer bestimmten Reihenfolge in der Ergebnistabellen auftauchen, so kdnnen Sie
diese mit Hoher und Tiefer stufen sortieren.

Des weiteren kbnnen Sie die Angaben Verein, Gebiet und Startnummer mit ausgeben.

Mit der Option ,Balle bertcksichtigen“ werden bei der Berechnung der Platzierung die Balle mit
beriicksichtigt. Die Platzierung wird nach dem Differenzverfahren ermittelt. Sofern gleiche Differenzen
vorhanden sind, erfolgt der Vergleich nach der nédchsten Ebene. Sollte die letzte Ebene auch gleich
sein, erfolgt ein direkter Vergleich zwischen den gleichen Spielern.

Ebene: Punkte -> Spiel -> Satze -> Balle (wenn bericksichtigt) -> direkter Vergleich
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Weiterhin kdénnen Sie aufgegebene Spieler in der Tabelle mit auffihren. Die Ergebnisse von
aufgegebenen Spielern, werden in der Tabelle nicht mit berechnet.
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3.6.2.4 Siegerliste

Wenn Sie sich in der Turnierliste befinden kénnen Sie sich eine Siegerliste erstellen lassen. Neben
den Angaben Verein, Gebiet und Starthummer kénnen Sie noch die Teilnehmeranzahl und
aufgegebene Spieler mit einbinden.

Soll eine Rangliste in die Siegerliste mit eingebunden werden, so ist ggf. die Option ,Bélle
beriicksichtigen* auszuwahlen.

In der Liste der Auslosungskonkurrenzen kénnen Sie nun die entsprechenden auswahlen. Sollen
diese auch in einer bestimmten Reihenfolge in der Siegerliste auftauchen, so kénnen Sie diese mit
Hoher und Tiefer stufen sortieren.

Die Ausgabe der Platzierungen erfolgt getrennt nach Einzel und Doppel bis zu dem ausgewahlten
Platz.

Sie haben nach der Auswahl noch die Mdglichkeit die Platze in der Siegerliste temporéar zu &ndern.
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3.6.2.5 CLICK-TT Exportdatei

Sie haben in dem Programm die Mdglichkeit alle Ergebnisse in einer oder mehreren Ergebnisdateien
fur den Import nach CLICK-TT abzuspeichern.

Wahlen Sie in dem folgenden Dialog die Konkurrenzen aus, fir die Sie eine Importdatei mit
Ergebnissen erstellen mochten. Dies ist nur fir Konkurrenzen moglich, fir die eine CLICK-TT
AGEGROUP vorhanden ist. Diese wird im Normalfall bei der Registration (siehe Kapitel 3.4.1.4) der
Spieler/Doppel in CLICK-TT automatisch ermittelt. Sollte dies nicht so sein, kdnnen Sie diese im
Dialog zu Konkurrenzpflege angeben (siehe Kapitel 3.3.2).

Sie koénnen selber entscheiden, ob Sie Ergebnisse von Spielern/Doppel, die aufgegeben haben, nach
CLICK-TT exportieren.

Des weiteren werden keine Ergebnisse von Spielern/Doppel ohne Int. CLICK-Nr. und Spielnummer in
die Importdatei aufgenommen.
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Die Datei wird in dem Ordner wo die Datenbank liegt erstellt. Sie sieht wie folgt aus.

tm_clerg_YYYYMMDD_HHMMSS.xml

Nach erfolgreichen Import wird lhnen dies in CLICK-TT mitgeteilt. Sofern Sie die Spielerdaten aus
CLICK-TT importiert und keine Anderung an Spielerdaten vorgenommen haben, sollte dies ohne
Probleme funktionieren. Voraussetzung ist aber auch die Registration aller Spieler in CLICK-TT.

Sind Anderungen vorgenommen worden, so missen Sie die Spielerdaten an CLICK-TT anpassen,
damit die Daten ibernommen werden kénnen.
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3.6.2.6 Urkundendruck

In diesem Dialog wahlen Sie bitte das entsprechende Urkunden-Layout aus. Weiterhin haben Sie die
Mdglichkeit, den Platz temporéar fur den Ausdruck vorher zu &ndern.

Im folgenden Dialog wird dann der Eindruck vorbereitet und kann dann in die Urkunden tbernommen
werden.
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3.6.3 Turnier-Board
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3.6.3.1 Raster
RastergroRe 5x6

RastergroRe 3x3
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Die GroRRe der Anzeige des Turnier-Board kdnnen Sie je Turnier einstellen. Dabei werden die Werte in
der Datenbank festgehalten.

Ist die RastergroRe kleiner als die Tischaufstellung maoglich ist, so haben Sie die Méglichkeit mit
Navigationsflachen das Raster entsprechend zu verschieben, sofern diese aktiv sind.

Des weiteren kdénnen Sie auch mehrerer Sporthallen in einem, Turnier verwenden. Jedoch ist dann
eine genaue Turniersteuerung erforderlich, da ansonsten die Spiele immer an einem freien Tisch
angesetzt werden, egal in welcher Sporthalle.
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3.6.3.2 Turnierbetrieb

Im unteren Bereich de Spielbetrieb-Fenster finden Sie die Tischbelegung. In dieser nehmen Sie die
nachfolgenden aufgefuhrten manuellen Funktionen wabhr.

Je Spielzustand werden die Spiel farblich dargestellt. Des weiteren werden auch nur die Funktionen
angeboten, die moglich sind.

Welches Spiel als nachstes kommt, bestimmt die Turniersteuerung( siehe Kapitel 3.6.4). Sie weil3t
immer wer noch am spielen oder zahlen ist.

Spiel durchfiihren

Hiermit bestatigen Sie, dass das ausgewahlte Spiel an dem vorgegeben Tisch stattfinden soll. Es wird
automatisch ein SR-Zettel ausgedruckt, sofern der Protokollierungsmodus dies vorsieht.

Spiel stornieren

Ein nur geplantes Spiel kann wieder aus der Turniersteuerung herausgenommen werden.

Spiel zuriick

Ist ein Spiel schon zur Durchflihrung angesetzt, so kann dieses nur storniert werden. Erst danach geht
das Spiel in den Zustand geplant tiber, wo es auch wieder geléscht werden kann.

Tisch andern
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Sofern das Spiel an einem anderen Tisch ausgetragen werden soll, kann dies hiermit geandert
werden. Es werden die zur Verfigung stehenden freien Tische zur Auswahl angeboten.

SR a&ndern

Sofern ein anderer Schiedsrichter am Tisch eingesetzt werden soll, so kann dieser hiermit geandert
werden. Es werden aber nur solche Schiedsrichter vorgeschlagen, die nach den eingestellten
Optionen mdglich sind.

Ergebnis erfassen

Hiermit kdnnen Sie ein Ergebnis fiir das Spiel erfassen.(siehe Kapitel 3.6.2.1)
Sofern die automatische Turniersteuerung eingeschaltet und entsprechend konfiguriert ist, wird ein
neues Spiel zur Durchfiihrung vorgeschlagen.
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Sie konnen aber anstatt die Tischbelegung zu nutzen auch direkt im Turnier-Board je Spielfeld das
Funktionsmenu aufrufen und die entsprechende Funktion auswéahlen. Dazu klicken Sie einfach mit der
linken Maustaste in das Spielfeld, wo ein Spiel vorgeschlagen bzw. am laufen ist.

Sie haben auch die Moglichkeit Tische fur den Spielbetrieb zu sperren. Dies kann notwendig sein, um
z.B. den Tisch fur die Siegehrung, Training, Endspiele etc. freizuhalten. Uber das Pulldown-Menl
haben Sie die Moglichkeit diese Option (sperren, entsperren) auszufiihren, wenn kein Spiel angesetzt
ist.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 121 von 133




Tischtennis Turnier-Manager 4.0

. Anleitung

Sie kénnen auch einen Tisch zum Sperren vormerken. Sobald das Ergebnis erfasst worden ist, wird
der Tisch fur den weiteren Turnierbetrieb gesperrt.

Uber den Button Spiel suchen haben Sie nun die Mdglichkeit, die Spielsuche auch manuell
anzustof3en.
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3.6.4 Turniersteuerung

Mit Hilfe der Turniersteuerung kdnnen Sie ein Turnier durch das Programm fiihren lassen. Die in der
Turniersteuerung hinterlegten Steuerfehle werden entsprechend in lhrer Reihenfolge abgearbeitet.

Ist ein Zeitplan vorhanden, so wird dieser bei Inbetriebnahme der Auslosung in die Turniersteuerung
geladen, bei Aulierbetriebnahme wird dieser wieder entfernt. Sind selbst erstellte Steuerbefehle zu
einer Auslosung vorhanden werden diese auf deaktiv gesetzt bei Aul3erbetriebnahme und mussen bei
Inbetriebnahme wieder aktiviert werden.

Grundsatzlich benétigen Sie nur die Auslosung, ggf. die Gruppe, sofern Sie nicht nach Zeitplan
spielen.

Sobald die Turniersteuerung eingeschaltet ist, versucht diese, mdgliche zu spielende Spiele
anzusetzen. Diese konnen Sie dann uber die Tischbelegung zur Durchfiihrung bringen. Es wird dabei
ein passender Tisch gesucht, so wie geprift, ob die Spieler nicht im Einsatz als Spieler oder
Schiedsrichter sind. Des weiteren wird ein Schiedsrichter zugeordnet sofern, dies eingestellt ist.

Im Turnier-Board wird wahrend der Suche nach mdglichen Spielen eine Info angezeigt.
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Die Turniersteuerung achtet auch darauf, das Spiele nach Runden nicht Ubersprungen werden,
sondern halt die Reihenfolge ein. Sofern das Datum/Zeit bei der Spielansetzung berucksichtigen, wird
das Spiel auch nicht friher als 5 Minuten vorher aufgerufen.

Die Turniersteuerung sollte nur auf einem PC aktiviert werden, damit sich nicht mehrere Steuerungen
die gleichen Spiele holen mdchten. Trotzdem kdnnen Sie die Steuerbefehle von einem anderen PC
dann eingeben. Die Datenbank sollte auf dem PC liegen, der auch die Steuerung durchfihrt.
Vermutlich ist dann die beste Performance zu erwarten, wenn Gberhaupt Einschrankungen bestehen.

Dauert die Suche nach neuen Spielen zu lange, weil die Jobsteuerung auf einen anderen Anwender
wartet, kann es sein, dass dieser nicht mehr aktiv bzw. erreichbar ist. Es kommt dann folgender
Dialog, in dem Sie den Anwender und deren Jobs deaktivieren kdnnen. Das Problem kann
vorkommen, wenn der Anwender sich nicht ordnungsgemafn abgemeldet hat.(PC-Absturz, etc.)

Um die Turniersteuerung mal ausgiebig testen zu koénnen, ist im Programm eine Simulation
vorhanden. (siehe Kapitel 3.6.4.2)

Alle Tatigkeiten durch Sie und die Turniersteuerung koénnen in einer Protokolldatei festgehalten
werden. Diese gibt ggf. auch bei unerwiinschten Ergebnissen Aufschluss Uber das Problem bei den
eingestellten Steuerbefehlen.

Wahrend der Zeit, wo die Turniersteuerung gerade neu Spielpaarungen sucht bzw. die
Jobverarbeitung aktiv ist, sind keine Anderungen maglich.

Neu
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Beim Anlegen eines Steuerbefehles haben Sie die Moglichkeit die Auslosung auf bestimmte Gruppen,
Runde, Spiele und Tische einzuschranken. Folgende Hierarchie ist dabei zu beachten.

Auslosung
Gruppe
Runde
Spiel
Tisch

Unabhangig davon kdnne Sie noch das Datum und die Uhrzeit festlegen, was nur bei einem Zeitplan
einen Sinn macht.

AulRerdem kénnen Sie noch eine Abhangigkeit zu einem weiteren Steuerbefehl einrichten. Dabei ist
zu beachten, das dieser Steuerbefehl in der Abarbeitungsreihenfolge vor dem anzulegenden
Steuerfehl steht.

Die Abhangigkeit besitzt zwei Merkmale die geprtft werden kdnnen.

1.

~Spiele von Turniersteuerbefehl alle erledigt”
Alle Spiele die zu dem Turniersteuerfehl gehéren miissen komplett gespielt sein. Erst dann
wird der gerade abzuarbeitende Steuerfehl Spiele zum Ansetzen suchen.

LAlle Spiele erledigt des tibergeordneten Turniersteuerfehl fir Teilnehmer des Spiels”

Sofern alle Teilnehmer des gefunden Spieles des geraden abzuarbeitenden Steuerfehles, alle
Spiele im Ubergeordneten Steuerfehl erledigt haben, wird dieses Spiel angesetzt.

+#Auslosung darf nur 1 Runde hinter der Auslosung des aktuellen Turniersteuerbefehles zurtick
sein, sonst wie Punkt 2"

Mit dieser Abhangigkeit kann die Prioritat des Steuerbefehles automatisch verandert werden.
Ist die Auslosung des Turniersteuerbefehles mehr als eine Runde zuriick zur abhangigen
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Auslosung, so wird die Prioritat des Turniersteuerbefehles heraufgestuft. Im anderen Fall wird
diese wieder zuriickgestuft. Ist keine Heraufstufung der Prioritat gegeben, wird Verfahren wie
unter Punkt 2.

4. ,Auslosung darf nur 2 Runden hinter der Auslosung des aktuellen Turniersteuerbefehles
zuriick sein, sonst wie Punkt 2“

siehe Punkt 3

Mdchten Sie die Abhangigkeit wieder auflésen, so ist die Checkbox ,Zuordnung Steuerfehl aufheben”
auszuwahlen.

Bitte beachten Sie, das wenn Sie abhangige Steuerfehle benutzen, sich nicht ein geschlossener Kreis
ergibt. Dies bedeutet, wenn Sie einen als abhangig erstellten Steuerfehl wieder auf eine anderen
abhangig Steuerfehl verweisen. Prifen Sie hier, ob dies Gberhaupt mdglich ist vom Ablauf.

Andern

Sofern der ausgewahlte Steuerfehl deaktiviert ist, kann dieser geéndert werden.

Loéschen

Sofern der ausgewahlte Steuerfehl deaktiviert ist, kann dieser geldscht werden.

Hoher stufen

Der ausgewahlte Steuerbefehl kann in der Reihenfolge der Abarbeitung nach oben eingestuft werden.

Tiefer stufen

Der ausgewadhlte Steuerbefehl kann in der Reihenfolge der Abarbeitung nach unten eingestuft
werden.
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Aktivieren/Deaktivieren

Mit Hilfe dieser Funktionen kann ein bzw. mehrere Steuerfehle aktiviert bzw. deaktiviert werden. Die
Mehrfachauswahl ist wie folgt moéglich. Dazu ist als erstes ein Steuerfehl auszuwéahlen und weitere
dann mit der SHIFT+Pfeiltaste zu markieren.

3.6.4.1 Optionen Jobverarbeitung

In den Optionen zur Turniersteuerung, kénnen Sie festlegen, wie sich diese verhalten soll. Des
weiteren haben Sie hier Zugriff auf die verarbeiteten Jobs durch das Programm.

Abstand Tische
Hiermit bestimmen Sie, in welchen Abstand die freien Tischnr. genommen werden sollen.

Beginn Tischnr.

Hiermit bestimmen Sie, in welchen mit welcher Tischnr. die Suche nach einem freien Tisch begonnen
wird. Dabei wird mit dem im Abstand Tische festgelegten Abstand nach oben und unten die weiteren
Tische ermittelt.
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Beispiel: Beginn Tischnr. 5 + Abstand Tische 2 => Nachster Tisch nach 5ist 3 und 7

Warnung Spieldauer

Hier kénnen Sie einstellen nach wie vielen Minuten sich die begonnene Spielpaarung nach orange
farbt. Dies soll Ihnen eine Information geben, ob vielleicht vergessen wurde das Spielergebnis zu
erfassen.

Automatische Spielansetzung aktiviert

Hierlber kénnen Sie bestimmen, ob die automatische Spielansetzung durchgefiihrt werden soll. Diese
wird dann bei dem Anwender ausgefiihrt der die Turniersteuerung aktiviert hat. Ist diese deaktiviert,
werden keine neuen Spiele automatisch gesucht.

Spieldurchfiihrung

Mit der Spieldurchfiihrung bestimmen Sie, ob eine Protokolldatei angelegt wird und ggf. ein
Schiedsrichterzettel ausgedruckt werden soll bei Spieldurchfiihrung.

Des weiteren kdnnen Sie angeben, ob Sie die Informationen von der Turniersteuerung erhalten
mochten. Diese Ubermittelt lhnen dann, warum ein Spiel nicht angesetzt wird. Dazu ist der Modus
Automatisch_Abbruchstatus zu wéhlen.

Folgende Mdglichkeiten haben Sie hier:

Protokollierung+Schiedsrichterzettel
Protokollierung+Automatisch_Abbruchstatus+Schiedsrichterzettel
Protokollierung

Protokollierung+Automatisch_Abbruchstatus

keine Protokollierung

Jobverarbeitung

Im Normalfall brauchen Sie die Jobverarbeitung nicht manuell zu bearbeiten. Sie gibt Ihnen aber ggf.
mal Informationen, wo das Problem héngt. In der Jobverarbeitung konnen sehr schnell mehrere
tausend Datenséatze entstehen. Dies ist aber nicht schlimm, da diese den Betrieb nur selten oder gar
nicht beeintrachtigen.

Folgende Bedeutung haben die einzelnen Aktions-ID

- Spiel manuell angesetzt

- Spiel Durchfihrung manuell

- geplantes Spiel storniert

- begonnenes Spiel zuriick

- Anderung Tischnr.

- Anderung Schiedsrichter

- Ermittlung der Spiele Uber Turniersteuerung

- Ergebnis erfasst

- Ergebnis zurtickgesetzt

310 - Aktualisierung Auslosung (anderer Anwender/PC)

321 - Aktualisierung Inbetriebnahme Auslosung (anderer Anwender/PC)
322 - Aktualisierung AulRerbetriebnahme Auslosung (anderer Anwender/PC)
330 - Aktualisierung der Spielpaarung (anderer Anwender/PC)

340 - Aktualisierung des angezeigten Tisches (anderer Anwender/PC)
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Léschung
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Sie kdnnen bestimmen ob die erledigten Jobs nach einer bestimmten Zeit automatisch beim Start des
Programms geldscht werden sollen oder ob die Jobdaten immer erhalten bleiben.

Job beenden/léschen

Sollte es mal zu Problemen kommen, aufgrund von Ausfall eines PC, etc., so kann man hiermit einen
Job beenden bzw. léschen. Bedingung daflr ist aber, das der Job mindestens 10 Minuten nicht mehr
aktiv war.

Alle Jobs l6schen

Hiermit werden alle erledigten Jobs aus der Jobverarbeitung geléscht.

In dem Ubersichtsfenster Jobverarbeitung im Spielbetrieb-Fenster sehen Sie, welche Jobs je
Anwender gerade aktiv sind. Im Normalfall werden die angezeigten Jobs nicht lange erhalten beleiben
und wieder durch neu ersetzt.

Anwender deaktivieren

Hiermit kdnnen Sie Anwender deaktivieren, wo sich der Client nicht mehr im Netz befindet und
trotzdem dieser als aktiv in der Turnierdatenbank gekennzeichnet ist. Dies kann nach ungewollten
Abstiirzen des Computers oder Programm geschehen.

3.6.4.2 Simulation

Mit der Simulation haben Sie die Mdglichkeit ein Turnier durchspielen zu lassen. Voraussetzung dafur
ist, das keine realen Ergebnisse erfasst sind und Steuerbefehle in der Turniersteuerung eingetragen
sind.

Ist dies der Fall starten Sie die Turniersteuerung und anschlieRend die Simulation. Die Simulation
sorgt nur fur die Ergebnisse, die Spielansetzung kommt durch die eingeschaltete Turniersteuerung
wie im richtigen Spielbetrieb.
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Mit Hilfe der Parameter kdnnen Sie die Simulation entsprechend beeinflussen.

In den Parameter kénne Sie einstellen wann die Simulation starten soll und wie viel reale Sekunden
eine Minute abbilden. AuRerdem besteht die Mdglichkeit die Satzdauer in Simulationsminuten
festzulegen. Dieses wird dann per Zufall wie auch das Satzergebnis ermittelt.

Sie kénnen weiterhin bestimmen, welche Satzergebnisse erzielt werden kénnen. Dies kdnnen Sie mit
dem Regler einstellen.

Haben Sie die Parameter eingestellt, so starten Sie bitte die Simulation mit dem Startbutton. Sie
kénnen die Simulation zwischenzeitlich mit dem Button Pause unterbrechen bzw. die Simulation
komplett beenden. Beachten Sie hierbei bitte, dass Programm dies verzdgert durchfiihrt, da es ja
noch einige Jobs ggf. abarbeiten muss.
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3.6.5 Turnier-Statistik

In diesem Register konnen Sie sich statistische Daten zur Spielzeit und Ausnutzung der Tische
anzeigen lassen. Des weiteren bekommen Sie eine Ubersicht der wartenden Spieler/Doppel die zum
Einsatz kommen kdnnten.

Die Aktualisierung erfolgt alle 5 Minuten, sofern man die Turnier-Statistik gedffnet hat.

3.6.5.1 Geplante Spielzeit

In dieser Ubersicht erhalten Sie einen Uberblick, wann die einzelne Konkurrenz ihr Spielende haben
konnte. Bis 10 ausgetragene Spiele wird einen durchschnittliche Spielzeit von 20 Minuten je Spiel
unterstellt. Danach wird ein Durchschnitt der Dauer aller Spiele je Konkurrenz in den letzten 2
Stunden berechnet.

AuRerdem wird die zur Verfligung stehende Anzahl an Tischen berlcksichtigt.

Es sollte sich aber nicht auf diese Planzeit verlassen werden, da nicht alle Faktoren, die bei einem
Turnier auftreten ggf. berlcksichtigt werden bei der Berechnung. Damit diese Berechnung stabiler
wird, sind die Erfahrungen von lhnen wichtig, damit diese in die Verbesserung der Berechnung mit
eingehen kénnen.
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3.6.5.2 Tischbelegung

In diesen Diagrammen erhalten Sie eine Ubersicht tiber die Ausnutzung der Tische wahrend des
Turniers. Dabei erhalten Sie einmal die Anzahl der belegten Tische in einer Zeiteinheit von 5 Minuten,
sowie die Anzahl der Spiel auf einem Tisch.

3.6.5.3 Spieler/Doppel Wartezeit
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In dieser Ubersicht konnen Sie sehen, welche Spieler/Doppel auf einen Spieleinsatz warten. Sie
konnen dabei sich die angezeigten Daten durch Klick auf die jeweilige Uberschrift sortieren lassen.

Dies kann hilfreich sein, wenn Fragen aufkommen, warum ein Spieler noch nicht gespielt hat bzw.
man kann dann daflr sorgen, dass der Spieler/Doppel zum Einsatz kommt.
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