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TM 5.0 
 
¶ Turnieranwendung mit Startgeldverwaltung 

¶ Große Auswahl an Spielsystemen (Ranglisten, KO-Systeme, selbst definierbar) 

¶ Spielbetrieb über ein Turnier-Board 

¶ Automatische Ermittlung der Spiele und Tischbelegung 

¶ Möglichkeit der Sprachausgabe für Spielaufrufe (Ersatz für Mikrofonansage) 

¶ Direkte Ergebniseingabe durch die Spieler bei Verwendung des Modul TMSCORE  

¶ Benutzung von mehreren Anwendern 

¶ Ergebnisimport und Registrierung der Spieler in CLICK-TT 

¶ Ständige Weiterentwicklung und Anpassung nach Bedarf 

 
Version 5.0 

 
 

* Bilder können aus der Version 4.0 stammen, wenn diese inhaltlich gleich sind und nur farblich anders aussehen. 
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1 Allgemein 

1.1 Tischtennis Turnier-Manager 5.0 
Der Turnier-Manager in der Version 5.0 bietet eine Vielfalt von Funktionen ein Turnier 
durchführen zu können. Von der Anmeldung mit Startgeldverwaltung über die Auslosung 
für viele Spielsysteme bis hin zur automatischen Turniersteuerung ist alles vorhanden. Des 
weiteren können Daten aus CLICK-TT, sowie die Ergebnisse nach CLICK-TT importiert 
werden. 
 
Es können auch mehrere Clients auf die Datenbank zugreifen, so dass man ein Turnier 
von mehreren Stationen aus durchführen kann. 
 
Weiterhin gibt es noch zusätzliche Programme und Module mit denen Sie weitere 
Funktionen wie den ĂSchiedsrichterzettelñ Online ¿ber Tablet, Prªsentation von 
Ergebnissen und Daten zum Turnier und direkte Weitergabe der Ergebnisse ins Internet 
durchführen können. 

 
Das Programm wird fortlaufend weiter entwickelt, so dass man noch viele neue Features 
vorfinden wird. Hinweise zu Verbesserungen und Problemen sind erwünscht. 
 
Schauen Sie sich bitte die Homepage des Turnier-Manager an, dort finden Sie die 
aktuellste Version, sowie weitere Informationen. 
 
http://turnier-manager.it-ueberbach.de 
 
E-Mail: support@it-ueberbach.de 
 
 

http://turnier-manager.it-ueberbach.de/
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Übersicht Programmfunktionen 
 
Á Spielsystemgenerator 

o Vordefinierte Systeme für Rangliste 2er ï 16er vorhanden 
o Vordefinierte KO-Systeme für KO 2er ï 256 vorhanden 
o Eigene Erstellung von Spielsystemen (Rangliste, KO) möglich 
o Erweiterung und Änderung von Spielsystemen 
o Import/Export einzelner Systeme 

 
Á Anmeldung 

o Schnelle Anmeldung von Teilnehmern 
o Beliebig Einzel- und Doppel/Mixed-Konkurrenzen möglich 
o Berechnung des Startgeldes 
o Erfassung von Schiedsrichtern die keine Spieler sind 
o Registrierung der Teilnehmer in CLICK-TT 

 
Á Startgeldverwaltung 

o Erstellung von Quittungen/Rechnungen 
o Übersicht von Buchungen 

 
Á Auslosung 

o Automatische Auslosung nach Kriterien (Gebiete, Vereine) 
o Spätestes Aufeinandertreffen von Spielern aus gleichen Gebiet/Verein 
o Manuelle Erstellung der Auslosung für das Setzen 
o Beliebig viele Gruppen  möglich 
o Ergebnisübernahme in weitere Ranglisten 
o Rangliste in KO-Feld nach Platzierung auslosen 
o Zeitplanerstellung für ausgeloste Konkurrenz 

 
Á Spielbetrieb 

o Qualitätsgesicherte Erfassung der Spielergebnisse  
o Bedienung über Turnier-Board 
o Erstellung von Spielplänen mit div. Angaben 
o Erstellung von Schiedsrichterzettel mit div. Angaben 
o Erstellung von Siegerlisten und Ergebnistabellen 
o Ergebnisdatei für Import nach CLICK-TT 
o Automatische Turniersteuerung 
o Sprachausgabe für Spielaufrufe 
o Simulation der Turniersteuerung 
o Schiedsrichterzettel ONLINE über Tablet (Modul TMSCORE) 

 
Á Zentrale Funktionen 

o Vorgabeturnierkonfiguration mit Spielklassen und Punktvorgabe möglich 
o Zentrale Verwaltung von Spielern, Vereinen und Anschriften 
o Strukturierung der Vereine zu einer Gebietsstruktur 
o Import/Export von Turnieren, Sporthallen und Vorgabeturnieren 
o Pflege von Sporthallen mit div. Tischaufbauten zur Anzeige im Turnier-

Board 
o Erstellung von Layout für Urkundeneindrucke 
o Import von CLICK-TT Listen (QTTR, Spieler, Vereine) 
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1.2 Systemvoraussetzungen 
 
Mindestens 
 
Penthium 4 2,0 GHz 
WIN7 
2 GB RAM 
Grafikkarte 1200 x 800 
Maus oder anderes Zeigegerät 
MDAC 2.7 oder höher (meistens schon installiert) 
 
Empfohlen 
 
Penthium 4 3,0 GHz u. höher 
WIN10  
4 GB RAM 
Grafikkarte 1200 x 800 und größer 
Maus oder anderes Zeigegerät 
MDAC 2.7 oder höher (meistens schon installiert) 
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1.3 Installation 
Das Programm können Sie sich als DEMO-Version von der Homepage   
http://turnier-manager.it-ueberbach.de/ unter dem Menuepunkt Download herunterladen. 
 

 
 
Laden Sie sich die Installationsdatei tm50_setup.exe auf Ihren Rechner und starten diese durch 
Doppelklick. Das Programm wird nun installiert. 
 
Sie werden dann mit einigen Dialogfeldern konfrontiert, die u. a. den Installationspfad vorgeben.  
 

 
 
Nach Sie nun das Programm installiert haben ist noch die Lizenz für das Programm zu aktivieren. 
 
Diese erhalten Sie per Mail zugestellt. Auch für eine DEMO-Version ist eine Lizenz notwendig. 
 

http://turnier-manager.it-ueberbach.de/
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1.4 Aktivierung der Lizenz 

 
Sofern Sie noch keine Lizenz für das Programm eingeben haben, erscheint der Aktivierungsdialog. 
Dieser erscheint auch, wenn Registrierungsdaten geändert worden sind. 
 
Geben  Sie hier  nun den 16-stelligen Lizenzcode ein, den Sie von IT Ueberbach bekommen haben. 
 

1111-2222-3333-4444 
 
Für die Aktivierung müssen Sie ONLINE sein, ansonsten funktioniert diese nicht. Bitte beachten Sie 
dass das Programm die ONLINE-Funktion überprüft. Ggf. müssen Sie dem Programm die Berechtigung 
zum Zugriff auf Internet freigeben (Firewall prüfen). 
 
Wenn die Aktivierung funktioniert hat, erscheint folgende Meldung. 

 
Sollte diese mal nicht funktionieren, bekommen Sie dazu verschiedene Hinweismeldungen. 
 
Sollten Sie mal nicht ONLINE sein und sich schon registriert haben, können Sie die Registrierung auch 
OFFLINE durchführen. Dazu muss der Zugriff auf die Registry möglich sein. 
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Eine Erneuerung der Lizenz ist auch unter dem Menuepunkt Einstellungen ¿ber ĂAktivierung erneuernñ 
möglich. 

 
 

1.5 Turnier-Datenbank 
In diesem Abschnitt erfahren Sie, welche Möglichkeiten mit der Turnierdatenbank bestehen. 
 

 

1.5.1 Datenbank wechseln (Mehrere Clients)  

 
Unter dem Menuepunkt Einstellungen können Sie auch die Datenbank wechseln. 
 

 
 
Sie erhalten bei Auswahl des Menüpunktes folgenden Dialog. 

 
Betªtigen Sie nun den Button ĂDatenbank auswªhlenñ. Hier durch gelangen Sie in den Auswahldialog. 
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Die Datenbank muss nicht tur40db heißen. Sie kann anders benannt sein. Es wird keine 
Plausibilitätsprüfung durchgeführt, ob es die korrekte Access-Datenbank ist. Dieses ist derzeit noch 
Ihnen vorbehalten. Nach Bestªtigung mit ĂSpeichernñ wird die Datenbank durch das Programm 
gewechselt. Dies dauert ein paar Sekunden. Nach erfolgreichen Wechsel erscheint wieder der 
Infodialog. 
 
Mehrere Clients 
 
Möchten Sie mehrer Clients mit dem Programm einsetzen, so muss die Turnierdatenbank auf einem 
Verzeichnis liegen, welches von den anderen PC/Laptop über ein Netzwerk erreichen können. Dabei 
ist darauf zu achten, das die anderen Clients ein Schreib- und Leserecht auf dem Verzeichnis haben. 
 
Weiterhin ist Voraussetzung das Sie mehrere Lizenzen zu dem Programm besitzen. 
 
Sollte das Turnierprogramm auf einem Client nicht richtig geschlossen werden, so kann es vorkommen, 
dass der betreffende Anwender noch als aktiv in der Turnierdatenbank steht. 
 

 
 
Ist das Turnierprogramm unter der betreffenden IP und Anwender nicht mehr in Betrieb, so erhalten sie 
folgende Meldung.  
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Hier können Sie nun den betreffenden Anwender deaktivieren. Sollte dieser weiter aktiv sein, so kann 
es bei der Turniersteuerung und den laufenden Jobs zu Problemen(lange Wartezeit, keine Abarbeitung 
der Jobs) kommen. 

1.5.2 Neue Datenbank anlegen 

Hiermit haben Sie die Möglichkeit, eine leere Turnier-Datenbank in einem beliebigen Verzeichnis 
anzulegen. Dabei wird die bei der Programminstallation angelegte neue Turnier-Datenbank an den von 
Ihnen vorgegebenen Ort kopiert. 
 

 
Nach dem Kopieren wird dann zur neuen Turnierdatenbank gewechselt. 

1.5.3 Datenbank Sicherung 

 
Zur Sicherheit haben Sie die Möglichkeit die Turnierdatenbank z.B. auf einen USB-Stick zu sichern. 
Damit stehen Ihnen ggf. nach einem Ausfall noch die bisherigen Daten zur Verfügung. 
 
Wählen Sie dazu ¿ber den Button ĂVerzeichnis Sicherung auswªhlenñ den entsprechenden 
Sicherungsordner aus. 
 
Unter Intervall Minuten können Sie festlegen, in welchen Zeitabständen eine Sicherungskopie der 
Datenbank erstellt werden soll. 
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Mit Anzahl Sicherungsdateien können Sie festlegen, wie viel Sicherungsdateien im Sicherungsordner 
bleiben sollen. 
 
Jeder Kopie wird ein Zeitstempel beim Dateinamen hinzugefügt. 
 
Damit eine Sicherung auch durchgeführt wird, ist der Haken bei Sicherung aktivieren zu setzen. Diese 
Einstellungen sind unabhängig von der jeweiligen Datenbank. Es wird immer versucht eine Sicherung 
durchzuführen, wenn diese aktiviert ist. 

1.5.4 TCP Server Konfiguration 

In diesem Dialog können Sie bei Problemen mit dem TCP Server diesen deaktivieren oder ggf. den 
Port ändern, wenn dieser auf dem Client andersweit belegt ist. 
 
Der Default-Port (Start) ist 51120 + die jeweilige Anwender-ID. 
 
z.B. 51120 + 2 =Port 51122 
 
Für jeden Client wird ein eigener Port in Abhängigkeit der Anwender-ID verwendet. 
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2 Allgemeine Hinweise zur Programmbedienung 

2.1 Bedienung der Menüzeile 
Die Menüzeile bietet den ersten Zugang zu allen Menüoptionen. Wenn die Menüzeile aktiv ist, ist ein 
Menüpunkt optisch hervorgehoben, dies ist der aktuell gewählte Menüpunkt. Sie können Menüoptionen 
entweder mit der Maus oder über die Tastatur aufrufen. 
 
Mit der Tastatur gehen Sie folgendermaßen vor: 
 
1. Drücken Sie F10. Dadurch wird die Menüzeile aktiviert. 
2. Wählen Sie mit den Pfeiltasten den Menüpunkt aus, dessen Optionen angezeigt werden sollen und 

drücken Sie dann ENTER. Sie können diesen Schritt auch abkürzen, indem Sie den Buchstaben 
der gewünschten Option drücken, der markiert ist. Möchten Sie beispielsweise ins Fenstermenü, 
dann drücken Sie bei aktivierter Menüzeile den Buchstaben F. Ist die Menüzeile nicht aktiviert, 
können Sie auch mit ALT und dem entsprechend markierten Buchstaben einen Menüpunkt 
aufrufen. Mit ESC können Sie dies rückgängig machen. 

 
3. Benützen Sie nochmals die Pfeiltasten, um einen Befehl auszuwählen. Drücken Sie dann ENTER. 

Auch hier können Sie per Tastendruck des markierten Buchstabens die gewünschte Option 
aufrufen, wenn die Untermenüpunkte angezeigt sind. Es wird entweder der Befehl ausgeführt oder 
es erscheint ein Dialogfenster oder ein weiteres Menü. 

 
Mit der Maus: 
 
1. Klicken Sie den gewünschten Menütitel an, wodurch Sie das Menü öffnen. 
2. Klicken Sie den gewünschten Befehl an. 
 
Sie können den Mauszeiger mit gedrückter Maustaste vom Menütitel auch geradlinig zur gewünschten 
Menüoption ziehen und dann die Maustaste loslassen. Sollten Sie während dieses Vorgangs Ihre 
Meinung ändern, ziehen Sie einfach den Mauszeiger aus dem Menü hinaus und lassen ihn los, so 
brechen Sie das Aufrufen eines Menüpunktes ab. 
 
Mitunter erscheinen Menüoptionen nur schwächlich auf dem Bildschirm, und nichts passiert, wenn man 
Sie aufruft. Dies passiert, wenn ein Befehl im derzeitigen Zusammenhang keinen Sinn macht. 
 
Tastenkürzel 
 
Als Tastatur-Benutzer stehen Ihnen zahlreiche Tastenkürzel zum Auswählen von Befehlen zur 
Verfügung. Wie Sie bereits wissen, aktivieren Sie mit ALT und dem entsprechend hervorgehobenen 
Buchstaben einen Menüpunkt. Hatten Sie dies Menü bereits aktiviert, können Sie entweder den 
hervorgehobenen Buchstaben des gewünschten Befehls drücken oder aber das direkt neben dem 
Befehl stehende Tastenkürzel. 
 

2.2 Bedienung eines Dialogfenster 
Im Dialogfenster kann man auf angenehme Art die verschiedenen Einstellungen betrachten und 
verändern. Für Einstellungen in Dialogfenstern stehen Ihnen fünf verschiedene Bildschirm-Steuerungen 
zur Verfügung: Schaltfelder, Markierungsfelder, Aktionsschalter, Eingabefelder und Listen. Bei 
Farbmonitoren werden die einzelnen Elemente des Dialogfensters in verschiedenen Farben dargestellt. 
 
Aktionsschalter 
In den meisten Dialogfenster finden Sie die Aktionsschalter: OK und Abbrechen 
Der Schalter OK bewirkt die Umsetzung der getroffenen Auswahl. 
Mit Abbrechen schließen Sie das Dialogfenster wieder und verwerfen die Eingaben. 
ESC ist ein Tastenkürzel für Abbrechen (auch wenn kein Abbrechen-Aktionsschalter erscheint). 
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Die Betätigung der Aktionsschalter erfolgt durch Anklicken mit der Maus oder über die Tastatur durch 
Drücken des hervorgehobenen Buchstaben. Die Tasten TAB (vorwärts) bzw. UMSCHALT TAB 
(rückwärts) dienen innerhalb eines Dialogfensters zum Bewegen zwischen den einzelnen 
Elementgruppen, die Pfeiltasten HOCH und RUNTER zum Bewegen zwischen den einzelnen 
Elementen. Aktivierte Elemente werden immer hervorgehoben dargestellt. TAB aktiviert den nächsten 
Aktionsschalter; mit ENTER wird er betätigt. Ist in einem Dialogfenster der Schalter OK voreingestellt, 
so betätigen Sie diesen Aktionsschalter durch einfaches Drücken von ENTER. Bei Monochrom-
Bildschirmen wird die Voreinstellung mit Pfeilen, bei Farbmonitoren farbig hervorgehoben angezeigt. 
 
Markierungsfelder und Schaltfelder 
Sie können beliebig viele Markierungsfelder auswählen. Gewählte Markierungsfelder werden durch ein 
X gekennzeichnet. Ein leeres Feld bedeutet also, dass die Option ausgeschaltet ist. 
 
Sie haben drei Möglichkeiten, um ein Markierungsfeld zu wählen: Ein Markierungsfeld wird entweder 
durch Anklicken des Feldes bzw. des zugehörigen Textes gewählt, oder indem Sie TAB und dann die 
Pfeiltasten (bis das Markierungsfeld hervorgehoben wird) und anschließend LEERTASTE drücken oder 
indem Sie ALT und den hervorgehobenen Buchstaben eingeben. 
 
Schaltfelder unterscheiden sich von Markierungsfeldern darin, dass immer nur eines ausgewählt sein 
kann. Deshalb sind Schaltfelder immer in Gruppen zusammengefasst, wobei in einer Gruppe immer nur 
ein Schaltfeld ausgewählt sein kann. Die Wahl eines Schaltfeldes kann auf drei Wegen erfolgen: 
¶ Mit der Maus: Anklicken des Schaltfeldes oder des zugehörigen Textes. 
¶ Mit der Tastatur: ALT plus hervorgehobener Buchstabe. 
¶ Sie können auch TAB drücken, bis die Gruppe hervorgehoben wird, und dann mit den Cursortasten 

das Schaltfeld anwählen. Mit TAB oder UMSCHALT TAB wird die nächste bzw. vorhergehende 
Gruppe hervorgehoben. 

 
Eingabefelder 
In Eingabefelder geben Sie Text für Ihre Anwendung ein. Sie können einen Großteil der grundlegenden 
Editierfunktionen wie POS1, ENDE, ENTF und EINFG verwenden. Sollten Sie beim Eintippen einmal 
bis ganz an den Rand des Eingabefeldes gelangen, dann wird der Fensterinhalt automatisch weiter 
gerollt. Ist dann mehr Text im Eingabefeld vorhanden als im Bildschirmbereich sichtbar, erscheinen an 
den Enden des Fensters Pfeilspitzen als  Symbole, die zum Rollen und Verschieben des Textes mit der 
Maus dienen. 
 
Ein Pfeil-Symbol auf der rechten Seite des Eingabefeldes gibt an, dass zu diesem Feld eine 
Eingabeaufzeichnungsliste existiert, welche durch Anklicken des Pfeil-Symbols oder über die Taste 
RUNTER geöffnet wird. Mit ENTER können Sie einen Eintrag auswählen. In der Liste finden Sie die 
letzten von Ihnen eingegebenen und verwendeten Texte. Wählen Sie einen der alten Einträge mit Hilfe 
von RUNTER und bestätigen Sie Ihre Wahl mit ENTER. Sie können einen Eintrag der 
Eingabeaufzeichnungsliste auch editieren. Mit ESC brechen Sie die Funktion ab und verlassen die 
Eingabeaufzeichnungsliste. 
 
Listenfenster 
Ein weiterer Bestandteil vieler Dialogfenster ist ein Listenfenster mit variabler Länge. Sie können die 
Liste rollen und Elemente auswählen, ohne dabei das Dialogfenster zu verlassen. 
 
Ein Listen-Fenster aktivieren Sie mit ALT und dem hervorgehobenen Buchstaben aus dem Titel des 
Listen-Fensters, durch Anklicken oder durch Drücken der Taste TAB, solange bis das Fenster 
hervorgehoben ist. Die Liste bewegen Sie mit Hilfe der Positionsmarke oder mit den Pfeiltasten HOCH 
und RUNTER. 
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3 Funktionsbeschreibung 

3.1 Start des Programms 
Der Start des Programms kann über den Button Start in der TASK-Leiste oder über eine  Verknüpfung 
auf dem Desktop erfolgen. 
 

 
 
Start Ą  Turnier-Manager Ą Turnier-Manager 5.0 
 

 
 
Durch einen Doppelklick auf den Menüpunkt bzw. das Desktopsymbol starten Sie das Programm. Es 
erscheint als erstes der Dialog für den Ladevorgang. 
 

 
 
Nach fertigen Laden erscheint folgende Dialogmaske die zu bestätigen ist. 
 

http://turnier-manager.it-ueberbach.de/


 

Tischtennis Turnier-Manager 5.0 
Anleitung 

 

http://turnier-manager.it-ueberbach.de  Seite 16 von 146 

 
 
Sie befinden sich nun im Programm. Je nach Lizenz ist die Benutzung zeitlich begrenzt. 
 

3.2 Daten Zentral 
Unter dem Menü Daten Zentral sind alle Funktionen aufgeführt, die notwendig sind, um 
entsprechende Grunddaten für die Turniere zu pflegen. Darunter fällt die Pflege von  
 
Spielern 
Vereinen 
Sporthallen mit Aufbau 
Spielsystemen 
Layout für Urkundeneindruck 
Import aus CLICK-TT 
 
für alle Turniere in der Datenbank. 
 
Alle Änderungen an den Daten werden in der Datenbank sofort durchgeführt. Eine separate 
Speicherung ist nicht mehr erforderlich. 
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3.2.1 Daten-Center 

 
 
 
In dem Daten-Center haben Sie die Möglichkeit die Vereins- und Spielerdaten zu pflegen. Sie können 
aber auch die Pflege über die Anmeldung für ein Turnier durchführen. Das Daten-Center wird nur 
benötigt um die Spieler und Vereine für alle Turniere derselben Datenbank bzw. die Grundstruktur der 
Gebiete zu pflegen. 
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3.2.1.1 Gebiete 

 
Über ein Pulldown-Menü (Rechte Maustaste) können Sie die Gebiete entsprechend bearbeiten. 
 
Neue Region einfügen 

 
 
 
Hier können Sie eine neue Region hinzufügen. Dazu ist die Region auszuwählen, zu der eine neue 
Region untergeordnet werden soll. Unter Abkürzung ist die der Region einzugeben. 
 
Ändern 
 
Hier können Sie die Bezeichnung einer vorher ausgewählte Region ändern. 
 
Löschen 
  
Die ausgewählte Region wird gelöscht, sofern diese nicht mehr verwendet wird. 

3.2.1.2 Vereine 

 
Die Vereine werden entsprechend der Auswahl in den Gebieten angezeigt. Diese können nun 
entsprechend bearbeitet werden. 
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Neu 
 

 
Über den dargestellten Dialog können Sie einen neuen Verein eingeben. Dazu ist neben der Vereinsnr. 
und Vereinsname das Gebiet, Anschrift des Vereins auszuwählen. Die Rechnungsanschrift ist optional. 
 
Über den Button Anschriften gelang man in die Dialogmaske von den Anschriften Ą siehe 3.2.2 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor in der Liste markierte Verein geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann der zuvor in der Liste markierte Verein gelöscht werden, sofern dieser 
bei keinem Turnier mehr verwendet wird. 
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3.2.1.3 Spieler 

 
Entsprechend des ausgewählten Vereines werden die Spieler in dieser Liste angezeigt. Diese können 
Sie nun entsprechend bearbeiten. Fett markierte Spieler sind in einem Turnier vorhanden und können 
dem entsprechend nicht gelöscht bzw. geändert werden. 
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Neu 

 
Neben Name, Vorname und Geschlecht ist das Geburtsdatum mit anzugeben. Diese kann z.B. so 
eingeben werden 101092. Das Programm erkennt dies als 10.10.1992. Ist kein Datum bekannt geben 
Sie eine 0 ein. Das Programm wandelt dies in 00.0.0000 um. Bestimmte Felder sind Pflichtfelder. 
 
Die Interne Lizenznr. aus CLICK-TT ist für den Export der Ergebnisse, sowie die Registration über das 
Programm unbedingt notwendig. Diese erhalten Sie im Normalfall über den Import aus CLICK-TT, der 
später erläutert wird.  
 
Der Q-TTR wird später bei der Anmeldung übernommen. Dieser hat keine direkte Auswirkung auf ein 
vorhandenes Turnier. Nur über die Anmeldung wird dieser beim Spieler im Turnier hinterlegt. 
 
Ändern 
 
Mit dem Button Ändern kann der zuvor in der Liste markierte Spieler/in geändert werden. 
 
Löschen 
 
Mit dem Button Löschen kann der zuvor in der Liste markierte Spieler/in gelöscht werden, sofern dieser 
bei keinem Turnier mehr angemeldet ist. 
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3.2.2 Anschriften 

 
 
In dem Dialog werden alle Anschriften für die Turniere in der Datenbank gepflegt. Darunter fallen alle 
Anschriften wie die Vereinsanschrift, Rechnungsanschrift, Veranstalter und Sporthalle.  
 
Neu 
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