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T™M 5.0

Turnieranwendung mit Startgeldverwaltung

Grol3e Auswahl an Spielsystemen (Ranglisten, KO-Systeme, selbst definierbar)
Spielbetrieb Gber ein Turnier-Board

Automatische Ermittlung der Spiele und Tischbelegung

Mdglichkeit der Sprachausgabe fir Spielaufrufe (Ersatz fur Mikrofonansage)
Direkte Ergebniseingabe durch die Spieler bei Verwendung des Modul TMSCORE
Benutzung von mehreren Anwendern

Ergebnisimport und Registrierung der Spieler in CLICK-TT
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Standige Weiterentwicklung und Anpassung nach Bedarf

Version 5.0

* Bilder kdnnen aus der Version 4.0 stammen, wenn diese inhaltlich gleich sind und nur farblich anders aussehen.
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1 Al Il gemei n

1.1 Tischtennis Turnier-Manager 5.0

Der Turnier-Manager in der Version 5.0 bietet eine Vielfalt von Funktionen ein Turnier
durchfiihren zu kénnen. Von der Anmeldung mit Startgeldverwaltung tber die Auslosung
fur viele Spielsysteme bis hin zur automatischen Turniersteuerung ist alles vorhanden. Des
weiteren kénnen Daten aus CLICK-TT, sowie die Ergebnisse nach CLICK-TT importiert
werden.

Es kdnnen auch mehrere Clients auf die Datenbank zugreifen, so dass man ein Turnier
von mehreren Stationen aus durchfuhren kann.

Weiterhin gibt es noch zusatzliche Programme und Module mit denen Sie weitere
Funktionen wi e den ASchiedsrichterzetteld On |l
Ergebnissen und Daten zum Turnier und direkte Weitergabe der Ergebnisse ins Internet

durchfiihren kénnen.
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Das Programm wird fortlaufend weiter entwickelt, so dass man noch viele neue Features
vorfinden wird. Hinweise zu Verbesserungen und Problemen sind erwiinscht.

Schauen Sie sich bitte die Homepage des Turnier-Manager an, dort finden Sie die
aktuellste Version, sowie weitere Informationen.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de

E-Mail: support@it-ueberbach.de
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Ubersicht Programmfunktionen

A Spielsystemgenerator

o Vordefinierte Systeme fir Rangliste 2er i 16er vorhanden
Vordefinierte KO-Systeme fiir KO 2er i 256 vorhanden
Eigene Erstellung von Spielsystemen (Rangliste, KO) mdglich
Erweiterung und Anderung von Spielsystemen
Import/Export einzelner Systeme

[elNelNelNe]

A Anmeldung

Schnelle Anmeldung von Teilnehmern

Beliebig Einzel- und Doppel/Mixed-Konkurrenzen mgglich
Berechnung des Startgeldes

Erfassung von Schiedsrichtern die keine Spieler sind
Registrierung der Teilnehmer in CLICK-TT

O O0Oo0OOo0o

A Startgeldverwaltung
o Erstellung von Quittungen/Rechnungen
o Ubersicht von Buchungen

A Auslosung
0 Automatische Auslosung nach Kriterien (Gebiete, Vereine)
Spéatestes Aufeinandertreffen von Spielern aus gleichen Gebiet/Verein
Manuelle Erstellung der Auslosung fur das Setzen
Beliebig viele Gruppen mdglich
Ergebnistibernahme in weitere Ranglisten
Rangliste in KO-Feld nach Platzierung auslosen
Zeitplanerstellung fir ausgeloste Konkurrenz

O O0OO0OO0OOo0o

A Spielbetrieb

o Qualitatsgesicherte Erfassung der Spielergebnisse
Bedienung tber Turnier-Board
Erstellung von Spielpldnen mit div. Angaben
Erstellung von Schiedsrichterzettel mit div. Angaben
Erstellung von Siegerlisten und Ergebnistabellen
Ergebnisdatei fir Import nach CLICK-TT
Automatische Turniersteuerung
Sprachausgabe fir Spielaufrufe
Simulation der Turniersteuerung
Schiedsrichterzettel ONLINE uber Tablet (Modul TMSCORE)

O O0OO0OO0O0OO0OO0OO0OO0o

A Zentrale Funktionen

o Vorgabeturnierkonfiguration mit Spielklassen und Punktvorgabe mdglich
Zentrale Verwaltung von Spielern, Vereinen und Anschriften
Strukturierung der Vereine zu einer Gebietsstruktur
Import/Export von Turnieren, Sporthallen und Vorgabeturnieren
Pflege von Sporthallen mit div. Tischaufbauten zur Anzeige im Turnier-
Board
Erstellung von Layout fur Urkundeneindrucke
Import von CLICK-TT Listen (QTTR, Spieler, Vereine)

O O0Oo0oo

o O
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1.2 Systemvoraussetzungen

Mindestens

Penthium 4 2,0 GHz

WIN7

2 GB RAM

Grafikkarte 1200 x 800

Maus oder anderes Zeigegeréat

MDAC 2.7 oder hoher (meistens schon installiert)

Empfohlen

Penthium 4 3,0 GHz u. héher

WIN10

4 GB RAM

Grafikkarte 1200 x 800 und groler

Maus oder anderes Zeigegerat

MDAC 2.7 oder hoher (meistens schon installiert)

http://turnier-manager.it-ueberbach.de
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1.3 Installation

Das Programm kodnnen Sie sich als DEMO-Version von der Homepage
http://turnier-manager.it-ueberbach.de/ unter dem Menuepunkt Download herunterladen.

= Startgeldverwaltung
+ Spielbetrieb

Modul Turnier-Manager Viewer

it Lilfo do

Laden Sie sich die Installationsdatei tm50_setup.exe auf Ihren Rechner und starten diese durch
Doppelklick. Das Programm wird nun installiert.

Sie werden dann mit einigen Dialogfeldern konfrontiert, die u. a. den Installationspfad vorgeben.

= e i Willkommen zum TM50

q Setup-Assistenten
e e . Dieser Assistent wird jetzt Turnier-Manager V 5.0 auf Ihrem

Computer installieren.
Sie sollten alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup fortfahren.
s "Weiter” zum Fortfahren, "Abbrechen”™ zum Verlassen.
SR E—
=
| F‘_'
TM5.0 |

strcren

Nach Sie nun das Programm installiert haben ist noch die Lizenz fur das Programm zu aktivieren.

Diese erhalten Sie per Mail zugestellt. Auch fur eine DEMO-Version ist eine Lizenz notwendig.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 7 von 146
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1.4 Aktivierung der Lizenz

~ Aktivierung

Bitte geben Sie hier den vorliegenden
Lizenschiliissel fiir das betreffende Programm
ein.

Fiir die Aktivierung miissen Sie ONLINE sein!

Lizenz-Schliissel

[ [ I I

\ﬁ Akkivieren | x Abbrechen

Sofern Sie noch keine Lizenz fir das Programm eingeben haben, erscheint der Aktivierungsdialog.
Dieser erscheint auch, wenn Registrierungsdaten geandert worden sind.

Geben Sie hier nun den 16-stelligen Lizenzcode ein, den Sie von IT Ueberbach bekommen haben.
1111-2222-3333-4444

Fur die Aktivierung missen Sie ONLINE sein, ansonsten funktioniert diese nicht. Bitte beachten Sie

dass das Programm die ONLINE-Funktion Uberpruft. Ggf. missen Sie dem Programm die Berechtigung

zum Zugriff auf Internet freigeben (Firewall prufen).

Wenn die Aktivierung funktioniert hat, erscheint folgende Meldung.

Tischtennis Turnier-Manage... EI

Die Aktivierung wurde erfolgreich durchgeflibrt!

Sollte diese mal nicht funktionieren, bekommen Sie dazu verschiedene Hinweismeldungen.

Sollten Sie mal nicht ONLINE sein und sich schon registriert haben, kénnen Sie die Registrierung auch
OFFLINE durchfihren. Dazu muss der Zugriff auf die Registry méglich sein.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 8 von 146
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Eine Erneuerung der Lizenz ist auch uknttiewi edreum gMeenruneepw
maglich.
Cugi=al Einstellungen Wl

Fo 4 Datenbank wechseln
Aktivierung erneuern

1.5 Turnier-Datenbank
In diesem Abschnitt erfahren Sie, welche Mdglichkeiten mit der Turnierdatenbank bestehen.

b Einstellungen Hilfe

Datenbank wechseln

. Altivierung erneuern

Eir Meue Datenbank anlegen
¥ Datenbank Sicherung
™ TCP Server

ru

mraemrns Blu 3 T AT

1.5.1 Datenbank wechseln (Mehrere Clients)

Unter dem Menuepunkt Einstellungen kénnen Sie auch die Datenbank wechseln.

Cugiclal Finstellungen WElE
p——

! #  Datenbank wechseln
alctivierung ermeuern

Sie erhalten bei Auswahl des Menupunktes folgenden Dialog.

“Datenbank wechseln |:||E|E|

Datenbank: D:\Dmmeessil 0 mmm B0t rzljg201 2\ tur40db.mdb
|

o/ il et NP Andere Turnierdatenbank auswahlen

Bet2atigen Sie nun den Button ADatenbank ausw2hl eni. F

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 9 von 146
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Speichern unter
Speichern in: |_) rzlig201 2 ﬂ |‘j( v

1] tur40dh. mdb

Zuletzt
verwendete D

e

Desktop

s,

Eigene D ateien

Arbeitsplatz

Netzwerkumgeb  Dateiname: | ﬂ Speichern |
ung
[rateityp: |TM4D-Datenbank ﬂ Abbrechen

Die Datenbank muss nicht tur40db heil3en. Sie kann anders benannt sein. Es wird keine
Plausibilitatsprifung durchgefihrt, ob es die korrekte Access-Datenbank ist. Dieses ist derzeit noch

|l hnen wvorbehalten. Nach Best2tigung mit ASpeichernii
gewechselt. Dies dauert ein paar Sekunden. Nach erfolgreichen Wechsel erscheint wieder der

Infodialog.

Mehrere Clients

Mdchten Sie mehrer Clients mit dem Programm einsetzen, so muss die Turnierdatenbank auf einem
Verzeichnis liegen, welches von den anderen PC/Laptop Uber ein Netzwerk erreichen kénnen. Dabei
ist darauf zu achten, das die anderen Clients ein Schreib- und Leserecht auf dem Verzeichnis haben.

Weiterhin ist Voraussetzung das Sie mehrere Lizenzen zu dem Programm besitzen.

Sollte das Turnierprogramm auf einem Client nicht richtig geschlossen werden, so kann es vorkommen,
dass der betreffende Anwender noch als aktiv in der Turnierdatenbank steht.

Bitte Warten!

Priifung auf weitere Anwender die (iber das Netzwerk erreicht werden kinnen l5uft!

Ist das Turnierprogramm unter der betreffenden IP und Anwender nicht mehr in Betrieb, so erhalten sie
folgende Meldung.

Verbindung zu anderen Clients nicht erfolgreich! Q@@

olgende IP mit dem jeweiligen Anwender kinnen nicht erreicht werden!
Bitte priifen Sie ob das Turnierprgramm auf dem anderen Computer im
letzwerk wirklich nicht lauft!

IP: 169,254, 166,51 mit Anwender & ist nicht erreichbat!

Miochten Sie die aufgefithrten IP und Anwender in der Datenbank deaktivieren 7|

o o L. X apbrechen |
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Hier kbnnen Sie nun den betreffenden Anwender deaktivieren. Sollte dieser weiter aktiv sein, so kann
es bei der Turniersteuerung und den laufenden Jobs zu Problemen(lange Wartezeit, keine Abarbeitung

der Jobs) kommen.

1.5.2 Neue Datenbank anlegen

Hiermit haben Sie die Mdglichkeit, eine leere Turnier-Datenbank in einem beliebigen Verzeichnis
anzulegen. Dabei wird die bei der Programminstallation angelegte neue Turnier-Datenbank an den von
Ihnen vorgegebenen Ort kopiert.

Neue Turnierdatenbank

Zuletzt
verwendete D

Desklop

Eigene Dateien

Arbeitzplatz

Metzwerkumgeb
ung

Speichern in: | I3 tmd0

- 0 g
) Database
Dateiname: turdl:h:lt-.n'n:lh ﬂ Speichem
Dateityp: |Tum\eeratanhank j Abbrechen

Nach dem Kopieren wird dann zur neuen Turnierdatenbank gewechselt.

1.5.3 Datenbank Sicherung

~ Datenbank Sicherung

[ Sicherung akkivieren [ Werzeichnis Sicherung auswahlen

Yerzeichnis Flr Sicherung:

F,
Intervall Minuten Anzahl sicherungsdateien
13 3 =

oK

Zur Sicherheit haben Sie die Mdglichkeit die Turnierdatenbank z.B. auf einen USB-Stick zu sichern.
Damit stehen lhnen ggf. nach einem Ausfall noch die bisherigen Daten zur Verfugung.

Wahlen Sie dazu cber den Button AVer zeichnis Sicherung
Sicherungsordner aus.

Unter Intervall Minuten kénnen Sie festlegen, in welchen Zeitabstanden eine Sicherungskopie der
Datenbank erstellt werden soll.
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Mit Anzahl Sicherungsdateien kénnen Sie festlegen, wie viel Sicherungsdateien im Sicherungsordner
bleiben sollen.

Jeder Kopie wird ein Zeitstempel beim Dateinamen hinzugefigt.
Damit eine Sicherung auch durchgefuhrt wird, ist der Haken bei Sicherung aktivieren zu setzen. Diese

Einstellungen sind unabhangig von der jeweiligen Datenbank. Es wird immer versucht eine Sicherung
durchzufihren, wenn diese aktiviert ist.

1.5.4 TCP Server Konfiguration

In diesem Dialog kénnen Sie bei Problemen mit dem TCP Server diesen deaktivieren oder ggf. den
Port &ndern, wenn dieser auf dem Client andersweit belegt ist.

Der Default-Port (Start) ist 51120 + die jeweilige Anwender-ID.
z.B. 51120 + 2 =Port 51122

Fur jeden Client wird ein eigener Port in Abhangigkeit der Anwender-1D verwendet.

- TCP Server Konfiguration EI@FZI

Start Portnr. (Die Portnr. dess TCP Server
bildet sich Portnr. + ID des Anwender)
Default: 51120

[v TCP Server aktiviert

o CK X abbrechen |
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2 Al l genmtiimwei se zur Programmbedi e

2.1 Bedienung der Mentizeile

Die Meniizeile bietet den ersten Zugang zu allen Menuoptionen. Wenn die Menuzeile aktiv ist, ist ein
Menupunkt optisch hervorgehoben, dies ist der aktuell gewahlte Menupunkt. Sie kénnen Menlioptionen
entweder mit der Maus oder Uber die Tastatur aufrufen.

Mit der Tastatur gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Dricken Sie F10. Dadurch wird die MenUzeile aktiviert.

2. Waéhlen Sie mit den Pfeiltasten den Menupunkt aus, dessen Optionen angezeigt werden sollen und
driicken Sie dann ENTER. Sie kénnen diesen Schritt auch abkirzen, indem Sie den Buchstaben
der gewiinschten Option druicken, der markiert ist. Mochten Sie beispielsweise ins Fenstermend,
dann driicken Sie bei aktivierter Menuzeile den Buchstaben F. Ist die Menizeile nicht aktiviert,
konnen Sie auch mit ALT und dem entsprechend markierten Buchstaben einen Menipunkt
aufrufen. Mit ESC kénnen Sie dies riickgangig machen.

3. Benutzen Sie nochmals die Pfeiltasten, um einen Befehl auszuwéhlen. Driicken Sie dann ENTER.
Auch hier kdnnen Sie per Tastendruck des markierten Buchstabens die gewlnschte Option
aufrufen, wenn die Untermenupunkte angezeigt sind. Es wird entweder der Befehl ausgefiihrt oder
es erscheint ein Dialogfenster oder ein weiteres Menl.

Mit der Maus:

1. Klicken Sie den gewiinschten Mendititel an, wodurch Sie das Menu 6ffnen.
2. Klicken Sie den gewiinschten Befehl an.

Sie kbnnen den Mauszeiger mit gedriickter Maustaste vom Meniititel auch geradlinig zur gewiinschten
Menioption ziehen und dann die Maustaste loslassen. Sollten Sie wahrend dieses Vorgangs lhre
Meinung andern, ziehen Sie einfach den Mauszeiger aus dem Menl hinaus und lassen ihn los, so
brechen Sie das Aufrufen eines Menupunktes ab.

Mitunter erscheinen Menuoptionen nur schwachlich auf dem Bildschirm, und nichts passiert, wenn man
Sie aufruft. Dies passiert, wenn ein Befehl im derzeitigen Zusammenhang keinen Sinn macht.

Tastenkirzel

Als Tastatur-Benutzer stehen Ihnen zahlreiche Tastenkiirzel zum Auswahlen von Befehlen zur
Verfligung. Wie Sie bereits wissen, aktivieren Sie mit ALT und dem entsprechend hervorgehobenen
Buchstaben einen MenlUpunkt. Hatten Sie dies MenU bereits aktiviert, kbnnen Sie entweder den
hervorgehobenen Buchstaben des gewiinschten Befehls driicken oder aber das direkt neben dem
Befehl stehende Tastenkuirzel.

2.2 Bedienung eines Dialogfenster

Im Dialogfenster kann man auf angenehme Art die verschiedenen Einstellungen betrachten und
verandern. Fiur Einstellungen in Dialogfenstern stehen Ihnen funf verschiedene Bildschirm-Steuerungen
zur Verfugung: Schaltfelder, Markierungsfelder, Aktionsschalter, Eingabefelder und Listen. Bei
Farbmonitoren werden die einzelnen Elemente des Dialogfensters in verschiedenen Farben dargestellt.

Aktionsschalter

In den meisten Dialogfenster finden Sie die Aktionsschalter: OK und Abbrechen

Der Schalter OK bewirkt die Umsetzung der getroffenen Auswabhl.

Mit Abbrechen schlieBen Sie das Dialogfenster wieder und verwerfen die Eingaben.

ESC ist ein Tastenkirzel fur Abbrechen (auch wenn kein Abbrechen-Aktionsschalter erscheint).

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 13 von 146



http://turnier-manager.it-ueberbach.de/

Tischtennis Turnier-Manager 5.0

. Anleitung

Die Betatigung der Aktionsschalter erfolgt durch Anklicken mit der Maus oder uber die Tastatur durch
Dricken des hervorgehobenen Buchstaben. Die Tasten TAB (vorwarts) bzw. UMSCHALT TAB
(ruckwérts) dienen innerhalb eines Dialogfensters zum Bewegen zwischen den einzelnen
Elementgruppen, die Pfeiltasten HOCH und RUNTER zum Bewegen zwischen den einzelnen
Elementen. Aktivierte Elemente werden immer hervorgehoben dargestellt. TAB aktiviert den néchsten
Aktionsschalter; mit ENTER wird er betatigt. Ist in einem Dialogfenster der Schalter OK voreingestellt,
so betatigen Sie diesen Aktionsschalter durch einfaches Driicken von ENTER. Bei Monochrom-
Bildschirmen wird die Voreinstellung mit Pfeilen, bei Farbmonitoren farbig hervorgehoben angezeigt.

Markierungsfelder und Schaltfelder
Sie kdnnen beliebig viele Markierungsfelder auswahlen. Gewahlte Markierungsfelder werden durch ein
X gekennzeichnet. Ein leeres Feld bedeutet also, dass die Option ausgeschaltet ist.

Sie haben drei Mdglichkeiten, um ein Markierungsfeld zu wahlen: Ein Markierungsfeld wird entweder
durch Anklicken des Feldes bzw. des zugehdrigen Textes gewahlt, oder indem Sie TAB und dann die
Pfeiltasten (bis das Markierungsfeld hervorgehoben wird) und anschlielend LEERTASTE driicken oder
indem Sie ALT und den hervorgehobenen Buchstaben eingeben.

Schaltfelder unterscheiden sich von Markierungsfeldern darin, dass immer nur eines ausgewéhlt sein

kann. Deshalb sind Schaltfelder immer in Gruppen zusammengefasst, wobei in einer Gruppe immer nur

ein Schaltfeld ausgewahlt sein kann. Die Wahl eines Schaltfeldes kann auf drei Wegen erfolgen:

9 Mit der Maus: Anklicken des Schaltfeldes oder des zugehérigen Textes.

9 Mit der Tastatur: ALT plus hervorgehobener Buchstabe.

1 Sie kdnnen auch TAB driucken, bis die Gruppe hervorgehoben wird, und dann mit den Cursortasten
das Schaltfeld anwéhlen. Mit TAB oder UMSCHALT TAB wird die nachste bzw. vorhergehende
Gruppe hervorgehoben.

Eingabefelder

In Eingabefelder geben Sie Text fur Ihre Anwendung ein. Sie kénnen einen Grof3teil der grundlegenden
Editierfunktionen wie POS1, ENDE, ENTF und EINFG verwenden. Sollten Sie beim Eintippen einmal
bis ganz an den Rand des Eingabefeldes gelangen, dann wird der Fensterinhalt automatisch weiter
gerollt. Ist dann mehr Text im Eingabefeld vorhanden als im Bildschirmbereich sichtbar, erscheinen an
den Enden des Fensters Pfeilspitzen als Symbole, die zum Rollen und Verschieben des Textes mit der
Maus dienen.

Ein Pfeil-Symbol auf der rechten Seite des Eingabefeldes gibt an, dass zu diesem Feld eine
Eingabeaufzeichnungsliste existiert, welche durch Anklicken des Pfeil-Symbols oder uber die Taste
RUNTER gedtffnet wird. Mit ENTER kdnnen Sie einen Eintrag auswéhlen. In der Liste finden Sie die
letzten von lhnen eingegebenen und verwendeten Texte. Wahlen Sie einen der alten Eintrdge mit Hilfe
von RUNTER und bestatigen Sie lhre Wahl mit ENTER. Sie kodnnen einen Eintrag der
Eingabeaufzeichnungsliste auch editieren. Mit ESC brechen Sie die Funktion ab und verlassen die
Eingabeaufzeichnungsliste.

Listenfenster
Ein weiterer Bestandteil vieler Dialogfenster ist ein Listenfenster mit variabler Lange. Sie kbénnen die
Liste rollen und Elemente auswahlen, ohne dabei das Dialogfenster zu verlassen.

Ein Listen-Fenster aktivieren Sie mit ALT und dem hervorgehobenen Buchstaben aus dem Titel des
Listen-Fensters, durch Anklicken oder durch Dricken der Taste TAB, solange bis das Fenster
hervorgehoben ist. Die Liste bewegen Sie mit Hilfe der Positionsmarke oder mit den Pfeiltasten HOCH
und RUNTER.
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3 Funktionsbeschreibung

3.1 Start des Programms

Der Start des Programms kann Uber den Button Start in der TASK-Leiste oder liber eine Verknipfung
auf dem Desktop erfolgen.

. Turnier-Manager

Handbuch TM 5.0

e
'I-ll:ﬁ Turnier-Manager 5.0

Start A Turnier-Manager A Turnier-Manager 5.0

.0
Turnier-Manager 5.0

Durch einen Doppelklick auf den Menupunkt bzw. das Desktopsymbol starten Sie das Programm. Es
erscheint als erstes der Dialog fur den Ladevorgang.

Turnier-Manager

Tischtennis  Version50.00
Turnier-Manager

i) 2006 - 2018 by Andreas Ueberbach

Programm wird geladen:

Nach fertigen Laden erscheint folgende Dialogmaske die zu bestatigen ist.
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i "y

Info zum Programm

Version: 5.0.0.0

TiSChtenniS vom 09.11.2018
% Turnier-Manager

Seriennr.: 200400001 Region AhrweilerMayen-Cochem

Benutzung: 5 Anwender

Entwicklung won:

Dipl. Ing. (FH)
Andreas Ueberbach
53424 Remagen-kripp

E-Mail: support@it-ueberbach.de
Internet: turnier-manager.it-ueberbach.de

Die Lizenz lduft am 28.04.2019 ab!

W OK

b -

Sie befinden sich nun im Programm. Je nach Lizenz ist die Benutzung zeitlich begrenzt.

3.2 Daten Zentral

Unter dem Menu Daten Zentral sind alle Funktionen aufgefiihrt, die notwendig sind, um
entsprechende Grunddaten fur die Turniere zu pflegen. Darunter fallt die Pflege von

Spielern

Vereinen

Sporthallen mit Aufbau
Spielsystemen

Layout fur Urkundeneindruck
Import aus CLICK-TT

fir alle Turniere in der Datenbank.

Alle Anderungen an den Daten werden in der Datenbank sofort durchgefiihrt. Eine separate
Speicherung ist nicht mehr erforderlich.
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HTurlier—Manager
Zentrale Daten Spielbetrieb Einstellungen Hilfe

Deten Regionsmeisterschaften AW/MY-COC D

Spielsysteme = ~
] T 167 V 27 Aktive Anwender:
Halle/Tische Starts: 218

Vorgabeturnier

+ Konfigurati & Teinehmer Yo |Mixed {5 Stark
Urkunden Layout I f nfiguration @ oppelMixed (3 Startg

Import L4 CLICK-TT Vereine
S[eTEE CLICK-TT Spieler
-] Grupy )
H Auslosun CLICK-TT Q-TTR (Rangliste)
P D 32er| CLICK-TT Q-TTR+5pieler (Mannschaftsmeldung)
&£} Jungen Dopi CLICK-TT Q-TTR+Spieler (Datum)
= H Auslosun
D 16er| CLICK-TT Q-TTR (Turnierteilnehmer)
=[5 Schiller-A )
. Schiiler-A Eil Turnier 4.0 Import
H Auslosun Turnier 3.5 Import
..... D Grupg

3.2.1 Daten-Center

nager - Daten-Center

Daten zum Teil unkenntlich gemach

TTC Kripp
= Tischtennis Regionen Mame [ername [seburtsdatum [Geschlecht [Spbir, [Ink, Liz, CLICK-TT [Q-TTR -~
=) Deutscher Tischtennis-Bund [DTTE] A Thanez s 79, |
=1- Siidwestdeutscher Tischternis-Yerband [SWVTT] Tan. i \ 1209
=1 Tischtennis-verband Rheinland [TTYR] ar nnes :
Koblerz/Heunied [KOJNR] H
| |ar phan 1
Nerdicher Westepwald (HWA) |Ma "‘:k I
Siidiicher Westerald/Rhein-Lahn [SWw/RL Be: L
Kreuznach [kH] ' iRl s *n Spieler fett dargestellt
Rhein-Hunsrtick (1] len o =>ist in einem Turnier angemeldet
Trierw/ittlich [TRIWIL] [ce  eliogls i
Eifel [EIF] I seppe 3 1397
Hessischer Tischternisferband [HTTY] e It \ 1480
PFalzischer Tisch-Tenni§-verband [PTTY] — =
Rheinhessischer Tisch-{ennis-verband [RTTY] | |0 © 1264
Saarkéndischer Tischternisbund [STTE] ||El ® 3
Thiringer Tischtennis-erband [TTTY] | [fu uer nrik s 1556
=1 Sddeutscher Tischtennis-prband [STTY] LFa e :
=/ Badischer Tischtennis-verband [BaTT¥] Fa der minic . 1389
=) Maord [Hord] [ Fit n ' 1044
Heidelberg [HD] Fe I
Rhein-tisckar (L] e st-will : 1479
i Osﬁ:;]en . I +-Etem 5t 840
Tauberbischofshiim [TES] |_|se nk 3 1097
Masbach [M05] DlHe wer ha 1513
=1 Siid [50d] Ho 0 n 806
Karlsruhe [KA] ke istine
Pfarzheim [FF] th m a59
=1 Mitte [Mitte] ke = s g a41
Sinsheim [SKH] s ocerd
Bruchsal [BRU] ™ M Spieler zum ausgewdhlten Verein
Bayrischer Tischtennis-Yethand [BayTTV] —
Sachsischer Tischtennis-Verband [S3TTY] | [kan dreas
Siidhadischer Tischtennis-Yerband [SiBaTTV] | [ka lo 7
Tischtennis-Verband WiirtEmberg-Hohenzal [TTVWH] e sio
7Lc il
Gehiete hzw. | e rer 2
Tischtennis-Regionen | i ach 1505
I ald 10 v
4 4 » w1 Anzahk7l [ Meu | 78] indern | 4 Lischen ‘
ure [verein | cebiat [ansprechpartner verein [ Mot [E-tal G vorh, | ~
| |oo4095 7 Kaifenheim-Brahl AhrweierjMayen-Cochem-Zell B NEIN |
001502 TTC Karla Ahrweiler/Mayen-Cochem M r, NEIN
(oozses  TTCKripp Abrweier(MayenCocher-Zell W - - - Rechcélrjp]%i.?jlsnchr\ft NEIN
002038 TTC Poltersdorf AhrweileriMayen-Cochem-Zell H Vereine zu einem Gebiet bzw. NETM
:003905 TTF Dedenbach Ahrweiler/Mayen-Cochem G Reglon NEIN
7EIEIIEEIE TTF Remagen AhrweilerfMayen-Cochem-Zell | Pf MNETM B
7l]l]1574 TTG Kalenborn/Altenahr Ahrweiler/Mayen-Cochem Li NEIN
_00‘3012 TTG Kottenheim/Bell Ahrweiler/Mayen-Cochem Fu NEIN
v
<« <« » w Anzahls2 [ Heu | 78 findern | ;géguschen| | schiiefen

In dem Daten-Center haben Sie die Mdglichkeit die Vereins- und Spielerdaten zu pflegen. Sie kénnen
aber auch die Pflege Uber die Anmeldung fur ein Turnier durchfiihren. Das Daten-Center wird nur
bendtigt um die Spieler und Vereine fir alle Turniere derselben Datenbank bzw. die Grundstruktur der
Gebiete zu pflegen.
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3.2.1.1Gebiete

=1 Tischtennis Regionen
=1 Deutscher Tischbennis-Bund [OTTE]

= Tischtennis-verband Rheinland [TTVR]
Koblenz/Meuwied [KO/IR]

Trier jwittlich [TRAWIL]
Ei

erband (HTTw]
rb

d [TTT¥]
rband [STTV]
band [BaTTH]
=1 Nord [Merd]

Heidelberg [HD]
Rhein-teckar [RN]
=1 Ost [Ost]
Buchen [BU]
Tauberbischofsheim [TBB]
Mosbach [MOS]
= Sid [Std]
Karlsruhe [KA]
Pforzheim [PF]
=1 Mitte [Pitte]
Sinsheim [SNH]
Bruchsal [BRU]

=1 SUdwestdeutscher Tischtennis-verband [SWwyTT]

Hordicher west ~ MSUe Region einfligen
sidicher wester  Andern

Krsuznach [KH]

Rhein-Hunsrack

Bayrischer Tischtennis-verband [BayTTv]

Sachsischer Tischtennis-verband [SATTY]
Stdbadischer Tischtennis-verband [SUBATTV]
Tischtennis-verband Wirttemberg-Hahenzol [TTwwH]

Uber ein Pulldown-Menii (Rechte Maustaste) konnen Sie die Gebiete entsprechend bearbeiten.

Neue Region einfligen

“ Gebiet NeufAndern

Gebiet: |f-‘«hrweilerfMa\,ren—CDchem-ZeII

Abklrzung: AW MCZ

X abbruch

Hier kbnnen Sie eine neue Region hinzuflgen. Dazu ist die Region auszuwéhlen, zu der eine neue
Region untergeordnet werden soll. Unter Abklirzung ist die der Region einzugeben.

Andern

Hier kdnnen Sie die Bezeichnung einer vorher ausgewahlte Region andern.

Loschen

Die ausgewdhlte Region wird geldscht, sofern diese nicht mehr verwendet wird.

3.2.1.2Vereine

e [veren | Gebiet Ansprechpartner Werein obi-tr. E-tail [Re varh. | ~
Mloo1251 DI 1920 Ochtendung AhrweilerjMayen-Cochenm-Ze NEIN
[ 002248 DK Mayen Ahrweiler/Mayen-Coche NEIN
| |001678 DIK Miillenbach Ahrweiler/Mayen-Coche NEIN
|_|0o0586 FC Alemannia Plaidt Ahrweiler/Mayen-Coche NEIN
000521 FC Luzencia Nisderlittzingen AhrweileriMayen-Cochem-Ze NEIN
[ 000475 Fsv Eltz Mosekern AhrweileriMayen-Cochem-Ze NEIN
| |o01047  oberahrtaler Sportfreunde AhrweilerfMayen-Cochem-Ze NEIN
| |ongsoz  Region Ahrweiler fMayenjCochem riMayen-Cochem-Ze . NEIN

v

» s énzahl: 52 3 Meu | 5 tindern | & Loschen | ] Sehiiefien

Die Vereine werden entsprechend der Auswahl in den Gebieten angezeigt. Diese konnen

entsprechend bearbeitet werden.

nun
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Z
[¢)
c

“Verein Neu/Andern

Werginsnr.: Vergin: Gebiet:
I | [~
Anschrift:

| [

Rechrungsanschrift:

| [~

o CF X abbrechen | Anschriften |

Uber den dargestellten Dialog kénnen Sie einen neuen Verein eingeben. Dazu ist neben der Vereinsnr.
und Vereinsname das Gebiet, Anschrift des Vereins auszuwahlen. Die Rechnungsanschrift ist optional.

Uber den Button Anschriften gelang man in die Dialogmaske von den Anschriften A siehe 3.2.2
Andern

Mit dem Button Andern kann der zuvor in der Liste markierte Verein geandert werden.

Loéschen

Mit dem Button Loschen kann der zuvor in der Liste markierte Verein geldscht werden, sofern dieser
bei keinem Turnier mehr verwendet wird.
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3.2.1.3Spieler

TTC Kripp
Mame ‘orname Geburtsdatum |Geschlecht  |Spbir, Int, Liz, CLICK-TT |Q-TTR I
_Mel rannl. 11 MU 20 1439
Mel A mannl, at N 29
B Mey Edu mannl. a3 i) 13 1361
: Mui Cht rannil. 8t [ 7 1388
| |Mei Feli rannl, 9€ L 6
| |Mei Mot mannl, 9 1
el Lar: mannl, 97
el Cliy rannl.
: Ol Het rannil,
o= Ahr Moz
Pet Dan L 17
et Jn [T
| eat Lar. Moo
pat Hid Moo
Ru Jan M J3z
B s i NS
= Fra manl a N2 1458
| se Ane ménnl 8 Moo 1696
mES Chr mannl a N 23 1494
5o Mat mannl, 7 N 25 1493
e ar mannl 1 N gss
| se Phil manl 1 Mo lez
e Die mannl 1 il 223
Se Ray mannl 1 N 550 897
== Mat mannl 1 TR
HE Pas manl 1 Mo %
ES Swe rannl 1 M 41
Tr Chr mannl a N 23
e Tiy ménnl 1 N 309 855
e Me welbl 1 TR
e A ménnl 3 Moo 1580
LW Lez weibl, 1 M 063
i Fhi mannl 1 I a7o
| e mannl 1 TRt
v manl 6 WL....39
] Anzahl: 71 [ meu | findern gf Laschen |

Entsprechend des ausgewahlten Vereines werden die Spieler in dieser Liste angezeigt. Diese kdnnen
Sie nun entsprechend bearbeiten. Fett markierte Spieler sind in einem Turnier vorhanden und kénnen

dem entsprechend nicht geléscht bzw. geandert werden.
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Z
[¢)
c

“ Spieler Neu/Andern 2 [B)X]

Marne:

Yorname:

|Andreas

Gehurtsdatum: Geschlacht

(* mannlich " weiblich

Spielberechtigungsnr.: Int. Liz. CLICK-TT:
k9 N3
Q-TTR:

1580

o OK x abbrechen

Neben Name, Vorname und Geschlecht ist das Geburtsdatum mit anzugeben. Diese kann z.B. so
eingeben werden 101092. Das Programm erkennt dies als 10.10.1992. Ist kein Datum bekannt geben
Sie eine 0 ein. Das Programm wandelt dies in 00.0.0000 um. Bestimmte Felder sind Pflichtfelder.

Die Interne Lizenznr. aus CLICK-TT ist fir den Export der Ergebnisse, sowie die Registration tUber das
Programm unbedingt notwendig. Diese erhalten Sie im Normalfall ber den Import aus CLICK-TT, der
spater erlautert wird.

Der Q-TTR wird spater bei der Anmeldung Ubernommen. Dieser hat keine direkte Auswirkung auf ein
vorhandenes Turnier. Nur Gber die Anmeldung wird dieser beim Spieler im Turnier hinterlegt.

Andern
Mit dem Button Andern kann der zuvor in der Liste markierte Spieler/in geandert werden.
Loschen

Mit dem Button Loschen kann der zuvor in der Liste markierte Spieler/in geléscht werden, sofern dieser
bei keinem Turnier mehr angemeldet ist.
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3.2.2 Anschriften

In dem Dialog werden alle Anschriften fir die Turniere in der Datenbank gepflegt. Darunter fallen alle
Anschriften wie die Vereinsanschrift, Rechnungsanschrift, Veranstalter und Sporthalle.

Neu
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