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Version 1.0 Anleitung

TT-TM-VIEWER 1.0

e Ermittlung von Spieldaten aus dem Turnier-Manager

e Ubermittlung der Spieldaten zu einem Webserver (lokal oder Internet)
e Erstellung von Ansichten zur Présentation der Spieldaten

e Einblendung von Werbung

e Bereitstellung von Spieldaten auf einem Smartphone oder Tablet-PC

Version 1.0



Tischtennis Turnier-Manager Viewer 1.0

Anleitung

Inhaltsverzeichnis
L V11 1= 0 0= T o PRSP PRPPPRR 3
1.1 Tischtennis Turnier-Manager VIEWET 1.0 .....c..oiiiiiiii et 3
1.2 SySteMVOraUSSEIZUNGEN ..ot e e e s sbee e e e et e e e nanes 4
1.3 INSTAHALION .. 5
1.3.1 Installation TUMIEr-AdPLIET ........oi i 5
1.3.2  AKEVIEIUNG eI LIZENZ ..o 6
1.3.3 Installation WebanwWenduNGen ..........co i 7
1.3.3.1 WEDSEIVEr XAMPP ... e 7
1.3.3.2 TT-TIM VIBWET ...ttt ettt et e b e e e s be e e ane e e eaneeenees 8
1.3.3.3 TT-TM VIEWer MODIIE........cooiiiiiii e e 9
2 Allgemeine Hinweise zur ProgrammbediEnuUNQ ......c.cooueeeeiiiieee ettt s ieeee e 10
2.1 Bedienung der MENUZEIIE............oouiii i e e 10
2.2  Bedienung €ines DialogfENSIer .......cooiiii i e 10
3 Funktionsbeschreibung Turnier-Adapler ... 12
T S = g e (=T oo = 10 010 = TSR RR 12
3.2 Auswahl Turnierdatenbank............eoei i 13
R B D -1 (Y o B I =T g 1] £ S PO SU SRR 14
3.3.1 ] £= 14 (=0 F PSP UPPTOUPRURI 15
G T2 (o] o] o 1] o L PO PTS TR 16
3.3.3  WebSErver ADIAgE........oooiiiiiiiieee e 17
3.3.4 Intervall DatenakiualiSierung .......c.ueee i 18
3.3.5 o) 11 RS 19
3.3.6 Refresh ANZEIge WEDSEIVET .....cooiuiiiii ettt neee e 20
3.3.7 LOG ANZEIGE WEDSEIVET .ttt et e e st e e s nteeeeeans 20
R = TST =T o1 2= Ao PSR PRR 21
3.4.1 1o £ o1 1 oSS 22
3.4.2 EDEINE .. e e e e e e ee e e e 23
3.4.3 BEIEICK .. e e e e e e e e 24
R © | o) =1« PO P TSURR TSP 25
3.4.5  AUSIOSUNGIHAIIE ..o 26
3.5 BINSIEIUNGEN ... 27
3.5.1 Turnier-Datenbank WECHSEIN .........cooiiiiiiiiii e 27
S B I IV Yo=Y S 29
5 TT-TM VIEWET MODIIE ....eeeiiiiiiee ettt ettt e st e e e s rab e e e snbe e e e srneeeeenans 35

http://turnier-manager.it-ueberbach.de Seite 2 von 37




Tischtennis Turnier-Manager Viewer 1.0

‘ Anleitung

1 Allgemein

1.1 Tischtennis Turnier-Manager Viewer 1.0

Mit Hilfe des Turnier-Manager Viewer kdnnen Sie die Spielergebnisse, Tabellen,
Starterlisten, etc., sowie Werbung anschaulich prasentieren. Dabei kdnnen Sie
verschiedene Bildschirme gestalten, die Sie dann mit mehreren TT-TM Viewer
entsprechend darstellen kénnen.

Des weiteren haben Sie die Mdglichkeit, die Ergebnisdaten auf einem Smart-Phone oder
Tablet-PC anzubieten. Dies ist dann Uber das Internet mdglich, kann aber auch lokal
umgesetzt werden.

Um dies durchfiihren zu kénnen, besteht der Viewer aus einem Turnier-Adapter-
Programm TMSHOW und den Webanwendungen fiir Présentation und Smart-Phone. Fir
die Webanwendungen wird ein Webserver mit PHP bendtigt.

Netzwerk / WLAN oder LAN Internet
\—\ \_-\L" | EE |
= — &:23
/&ﬁ\ I - \ / 4.0
[=— = (== Turnier-Viewer
0 Anmeldung 2 . —
Anmeldung 1 Turniersteuerung Préasentation
mit Datenbank von Bildschirm 2
TMSHOW ;
[ - n = Auslosung
4.0 ‘_'J-J g
30
Turnier-Viewer Préasentation
Webserver von Bildschirm 1 Ergebniserfassung Ergebnisdaten auf
Uber Beamer Smart-Phone

Das Programm wird fortlaufend weiter entwickelt, so das man noch viele neue Features
vorfinden wird. Hinweise zu Verbesserungen und Problemen sind erwilinscht.

Schauen Sie sich bitte die Homepage des Turnier-Manager an, dort finden Sie die
aktuellste Version auch fir den Turnier-Manager Viewer, sowie weitere Informationen.

http://turnier-manager.it-ueberbach.de

E-Mail: support@it-ueberbach.de
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Ubersicht Programmfunktionen

=  Turnier-Adapter TMSHOW
o Konfiguration der Prasentation fir TT-TM Viewer

Einteilung der Prasentation in Bildschirme/Ebenen/Bereiche incl. GrdB3e

O

o Festlegung der Spieldaten fir Bereich und welche Auslosungen
o Anzeigedauer, Einblendzeit, SchriftgréBe und Festlegung
Hintergrundbilder

Festlegung Intervall fiir Auslosungen

o O

Dateien

=  Webanwendung Prasentation TT-TM Viewer

Prasentation der Ergebnisdaten und Werbung

Mehrere Bildschirme mdglich

Einblendung in verschiedenen Ebenen mdglich
Ergebnisdaten( Tabellen, Spielergebnisse, Starterlisten)

O O O O

= Webanwendung TT-TM Viewer Mobile
o Darstellung der Ergebnisdaten auf Smart-Phone / Tablet-PC
o Steuerung tiber Auswahlmenus
o Tabellen und Spielergebnisse

1.2 Systemvoraussetzungen

Mindestens

Penthium 4 2,0 GHz

Windows XP SP3

1 GB RAM

Grafikkarte 1200 x 800

Maus oder anderes Zeigegerat

MDAC 2.7 oder héher (meistens schon installiert)

Webserver Apache (oder Internet)
PHP 5.2 (tiefere Versionen ggf. auch)

Empfohlen

Penthium 4 3,0 GHz u. héher

Windows XP SP 3, WIN7, VISTA

4 GB RAM

Grafikkarte 1200 x 800 und gréBer

Maus oder anderes Zeigegerat

MDAC 2.7 oder héher (meistens schon installiert)

Webserver Apache (oder Internet)
PHP 5.2 (tiefere Versionen ggf. auch)

Transport der Daten zum Webserver Gber HTTP oder Kopieren von
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1.3 Installation

1.3.1 Installation Turnier-Adapter

Das Programm kénnen Sie sich als DEMO-Version von der Homepage http:/turnier-manager.it-
ueberbach.de/ unter dem Menuepunkt Download herunterladen.

Laden Sie sich die Installationsdatei tmshow10_setup.exe auf Ihren Rechner und starten diese durch
Doppelklick. Das Programm wird nun installiert.

Sie werden dann mit einigen Dialogfeldern konfrontiert, die u. a. den Installationspfad vorgeben.

i# Turnier-Viewer V 1.0 - InstallShield Wizard

Willkommen beim InstallShield Wizard flir
Turnier-Viewer V 1.0

Der InstalShield{R) Wizard wird Turnier-Yiewer ¥ 1.0 auf Ihrem
— Computer instalieren. Klicken Sie auf "Weiter", um
fortzufabren.
Turnier
Viewer 1.0

WARMUMNG: Dieses Programm ist durch Copryright und
internationale Yertrage geschltzt,

Weiter = H Abbrechen

Nach Sie nun das Programm installiert haben ist noch die Lizenz fur das Programm zu aktivieren.
Diese erhalten Sie per Mail zugestellt. Auch fir eine DEMO-Version ist eine Lizenz notwendig.

Mit der Installation des Turnier-Adapter werden auch die Webanwendungen in einem Unterverzeichnis
abgelegt.
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1.3.2 Aktivierung der Lizenz

- Aktivierung

Bitte geben Sie hier den vorliegenden
Lizenschliissel fiir das betreffende Programm
ein.

Fiir die Aktivierung miissen Sie ONLINE sein!

Lizenz-Schiiissel

- [ - [ - [

\.1_:.'3 Akkivieren | x abbrechen

Fir das Programm ist ein Lizenz des Turnier-Manager erforderlich, da es sich hier um eine
zusétzliche Komponente dessen handelt.

Sofern Sie noch keine Lizenz fir das Programm eingeben haben, erscheint der Aktivierungsdialog.
Dieser erscheint auch, wenn Registrierungsdaten gedndert worden sind.

Geben Sie hier nun den 16-stelligen Lizenzcode ein, den Sie von IT Ueberbach bekommen haben.
1111-2222-3333-4444

Fir die Aktivierung missen Sie ONLINE sein, ansonsten funktioniert diese nicht. Bitte beachten Sie

dass das Programm die ONLINE-Funktion Uberprift. Ggf. missen Sie dem Programm die

Berechtigung zum Zugriff auf Internet freigeben (Firewall prifen).

Wenn die Aktivierung funktioniert hat, erscheint folgende Meldung.

Tischtennis Turnier-Manage... E|

Die Aktivierung wurde erfolgreich durchgeflibrt!

Sollte diese mal nicht funktionieren, bekommen Sie dazu verschiedene Hinweismeldungen.
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Sollten Sie mal nicht ONLINE sein und sich schon registriert haben, kénnen Sie die Registrierung
auch OFFLINE durchfihren. Dazu muss der Zugriff auf die Registry méglich sein.

Eine Erneuerung der Lizenz ist auch unter dem Menuepunkt Einstellungen Uber ,Aktivierung
erneuern“ maoglich.

Cud=lal Einstellungen WEHLE
e

! #  Datenbank wechseln '
Aktivierung erneuern E
| ) OC

1.3.3 Installation Webanwendungen

Hier erhalten sie Hinweise zur Installation des Webserver und der Webanwendungen zum TT-TM
Viewer.

1.3.3.1 Webserver XAMPP

Fir die Webanwendungen ist ein Webserver auf der PHP lauft erforderlich. Sie kénnen die Daten auf
einen Webserver im Internet transportieren oder eine Webserver lokal am laufen.

Entweder haben Sie sich einen Linux-Rechner aufgesetzt auf dem diese Komponenten laufen oder
Sie nutzen die Anwendung XAMPP, die die bendétigen Komponenten (Apache und PHP) mit sich
bringen.

Den Webserver XAMPP fiir Windows erhalten Sie Uiber den Link

XAMPP

http://www.apachefriends.org/de/xampp-windows.html|

Laden sie sich dort den Installer fir Windows herunter. Befolgen Sie nun die Anweisungen auf der
Homepage. Weiterhin bitte ich Sie die dortigen Sicherheitsanweisungen zu beachten.

Fir die Installation sind Sie selber verantwortlich.

XAMPP sollte in einem Pfad C:\Xampp oder d:\xampp installiert werden. Bei VISTA oder WIN7 gibt es
sonst Probleme mit den Zugriffsrechten.
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1.3.3.2 TT-TM Viewer

TT-TM 40

IT Ueberbach

B = Turnier-Manager 4.0 Viewer

Hiermit kinnen Sie die Turnierdaten entsprechend der Einstellungen in TMSHOW prasentieren.

Willkommen beim Turnier-Manager Viewer
Eitte wahlen Sie einen Bildschirm fir das anzuzeigende Turnier aus und starten die Prasentation.
= Regionsmeisterschaften Damen/Herren 20112012
| Starten  Bildschim 1
“ | starten  Bildschim 2

= Regionsendrangliste SchiilerJugend 2011

| Starten  Bildschirm 1

i Starten  Bildschirm 2

012 [Ueberbach

Die Quelldateien fiir die Webanwendung werden im Unterverzeichnis des Programms Turnier-Adapter

tmviewer/tmshow abgelegt.
Kopieren Sie bitte das Unterverzeichnis tmshow in das Dokumentenverzeichnis Ihres lokalen

Webservers oder in |hr Homeverzeichnis des Internet. Meistens ist dies das Unterverzeichnis htdocs
beim lokalen Webserver.

Es sollte dann wie folgt z.B. aussehen E:\XAMPP\htdocs\tmshow.

Uber den Turnier-Adapter werden nun Unterverzeichnisse fiir die einzelnen Turniere durch den
Turnier-Adapter angelegt. Lesen Sie dazu die Anleitung zum Turnier-Adapter ab 3.1.
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1.3.3.3 TT-TM Viewer Mobile

Regionsmeist... o Herren-C Einzel ©
Filter items...
Gruppe HNr. 1

Herren-C Einzel e
Herren-C Doppel Flatz Namedverein sitze Spiele

1! = 0Bl
Herren-A Einzel

2 emm Bemm 0:00:0
Herren-A Einzel Endrunde

3. - o.00:0
Herren-A Doppel 4, i il oo0o-n

@ 2012 Turnier-Manager¥ 4.0 (T-Usherhach IELL Ergebnisse

2012 Turnier-Manager' 4 0 [T-Ueherbach

Die Quelldateien fir die Webanwendung werden im Unterverzeichnis des Programms Turnier-Adapter
tmviewer/tmsmart abgelegt.

Kopieren Sie bitte das Unterverzeichnis tmsmart in das Dokumentenverzeichnis lhres lokalen
Webservers oder in lhr Homeverzeichnis des Internet.

Beim lokalen Webserver wirde dies wie folgt aussehen EAXAMPP\htdocs\tmsmart.

Beim Viewer fir das Smart-Phone wird nicht nach verschiedenen Turnieren unterschieden. Hier
missen Sie verschiedene Verzeichnisse auf dem Webserver dann anlegen.
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2 Allgemeine Hinweise zur Programmbedienung

2.1 Bedienung der Menlizeile

Die Menlzeile bietet den ersten Zugang zu allen Mentoptionen. Wenn die Men(zeile aktiv ist, ist ein
MenUpunkt optisch hervorgehoben, dies ist der aktuell gewahlte Menipunkt. Sie kdnnen
MenUoptionen entweder mit der Maus oder Uber die Tastatur aufrufen.

Mit der Tastatur gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Dricken Sie F10. Dadurch wird die Menizeile aktiviert.

2. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten den Menipunkt aus, dessen Optionen angezeigt werden sollen
und dricken Sie dann ENTER. Sie kdénnen diesen Schritt auch abkilrzen, indem Sie den
Buchstaben der gewlinschten Option driicken, der markiert ist. M6chten Sie beispielsweise ins
Fensterment, dann driicken Sie bei aktivierter Menlizeile den Buchstaben F. Ist die Meniizeile
nicht aktiviert, kénnen Sie auch mit ALT und dem entsprechend markierten Buchstaben einen
Mendpunkt aufrufen. Mit ESC kénnen Sie dies riickgangig machen.

3. Benltzen Sie nochmals die Pfeiltasten, um einen Befehl auszuwahlen. Driicken Sie dann ENTER.
Auch hier kénnen Sie per Tastendruck des markierten Buchstabens die gewlinschte Option
aufrufen, wenn die Untermenlpunkte angezeigt sind. Es wird entweder der Befehl ausgefiihrt oder
es erscheint ein Dialogfenster oder ein weiteres Men.

Mit der Maus:

1. Klicken Sie den gewlinschten Men(titel an, wodurch Sie das Meni 6ffnen.
2. Klicken Sie den gewiinschten Befehl an.

Sie kdnnen den Mauszeiger mit gedriickter Maustaste vom Mendititel auch geradlinig zur gewlinschten
MenUoption ziehen und dann die Maustaste loslassen. Sollten Sie wahrend dieses Vorgangs lhre
Meinung &ndern, ziehen Sie einfach den Mauszeiger aus dem Men( hinaus und lassen ihn los, so
brechen Sie das Aufrufen eines Menipunktes ab.

Mitunter erscheinen MenUoptionen nur schwéchlich auf dem Bildschirm, und nichts passiert, wenn
man Sie aufruft. Dies passiert, wenn ein Befehl im derzeitigen Zusammenhang keinen Sinn macht.

Tastenkiirzel

Als Tastatur-Benutzer stehen lhnen zahlreiche Tastenklrzel zum Auswahlen von Befehlen zur
Verflgung. Wie Sie bereits wissen, aktivieren Sie mit ALT und dem entsprechend hervorgehobenen
Buchstaben einen Menupunkt. Hatten Sie dies Menl bereits aktiviert, kénnen Sie entweder den
hervorgehobenen Buchstaben des gewlinschten Befehls driicken oder aber das direkt neben dem
Befehl stehende Tastenkdirzel.

2.2 Bedienung eines Dialogfenster

Im Dialogfenster kann man auf angenehme Art die verschiedenen Einstellungen betrachten und
verandern. Fir Einstellungen in Dialogfenstern stehen lhnen flinf verschiedene Bildschirm-
Steuerungen zur Verflgung: Schaltfelder, Markierungsfelder, Aktionsschalter, Eingabefelder und
Listen. Bei Farbmonitoren werden die einzelnen Elemente des Dialogfensters in verschiedenen
Farben dargestellt.

Aktionsschalter
In den meisten Dialogfenster finden Sie die Aktionsschalter: OK und Abbrechen
Der Schalter OK bewirkt die Umsetzung der getroffenen Auswahl.
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Mit Abbrechen schlieBen Sie das Dialogfenster wieder und verwerfen die Eingaben.
ESC ist ein Tastenkdrzel fur Abbrechen ( auch wenn kein Abbrechen-Aktionsschalter erscheint).

Die Betatigung der Aktionsschalter erfolgt durch Anklicken mit der Maus oder Uber die Tastatur durch
Dricken des hervorgehobenen Buchstaben. Die Tasten TAB (vorwarts) bzw. UMSCHALT TAB
(rickwarts) dienen innerhalb eines Dialogfensters zum Bewegen zwischen den einzelnen
Elementgruppen, die Pfeiltasten HOCH und RUNTER zum Bewegen zwischen den einzelnen
Elementen. Aktivierte Elemente werden immer hervorgehoben dargestellt. TAB aktiviert den nachsten
Aktionsschalter; mit ENTER wird er betatigt. Ist in einem Dialogfenster der Schalter OK voreingestellt,
so betatigen Sie diesen Aktionsschalter durch einfaches Driicken von ENTER. Bei Monochrom-
Bildschirmen wird die Voreinstellung mit Pfeilen, bei Farbmonitoren farbig hervorgehoben angezeigt.

Markierungsfelder und Schaltfelder
Sie kénnen beliebig viele Markierungsfelder auswahlen. Gewahlte Markierungsfelder werden durch
ein X gekennzeichnet. Ein leeres Feld bedeutet also, dass die Option ausgeschaltet ist.

Sie haben drei Mdglichkeiten, um ein Markierungsfeld zu wéahlen: Ein Markierungsfeld wird entweder
durch Anklicken des Feldes bzw. des zugehdrigen Textes gewahlt, oder indem Sie TAB und dann die
Pfeiltasten (bis das Markierungsfeld hervorgehoben wird) und anschlieBend LEERTASTE driicken
oder indem Sie ALT und den hervorgehobenen Buchstaben eingeben.

Schaltfelder unterscheiden sich von Markierungsfeldern darin, dass immer nur eines ausgewahlt sein

kann. Deshalb sind Schaltfelder immer in Gruppen zusammengefasst, wobei in einer Gruppe immer

nur ein Schaltfeld ausgewahlt sein kann. Die Wahl eines Schaltfeldes kann auf drei Wegen erfolgen:

e Mit der Maus: Anklicken des Schaltfeldes oder des zugehdérigen Textes.

e Mit der Tastatur: ALT plus hervorgehobener Buchstabe.

e Sie kdnnen auch TAB driicken, bis die Gruppe hervorgehoben wird, und dann mit den Cursortasten
das Schaltfeld anwahlen. Mit TAB oder UMSCHALT TAB wird die n&chste bzw. vorhergehende
Gruppe hervorgehoben.

Eingabefelder

In Eingabefelder geben Sie Text fir lhre Anwendung ein. Sie kénnen einen GroBteil der
grundlegenden Editierfunktionen wie POS1, ENDE, ENTF und EINFG verwenden. Sollten Sie beim
Eintippen einmal bis ganz an den Rand des Eingabefeldes gelangen, dann wird der Fensterinhalt
automatisch weiter gerollt. Ist dann mehr Text im Eingabefeld vorhanden als im Bildschirmbereich
sichtbar, erscheinen an den Enden des Fensters Pfeilspitzen als Symbole, die zum Rollen und
Verschieben des Textes mit der Maus dienen.

Ein Pfeil-Symbol auf der rechten Seite des Eingabefeldes gibt an, dass zu diesem Feld eine
Eingabeaufzeichnungsliste existiert, welche durch Anklicken des Pfeil-Symbols oder Uber die Taste
RUNTER geoéffnet wird. Mit ENTER kénnen Sie einen Eintrag auswahlen. In der Liste finden Sie die
letzten von Ihnen eingegebenen und verwendeten Texte. Wahlen Sie einen der alten Eintrdge mit
Hilfe von RUNTER und bestatigen Sie Ihre Wahl mit ENTER. Sie kénnen einen Eintrag der
Eingabeaufzeichnungsliste auch editieren. Mit ESC brechen Sie die Funktion ab und verlassen die
Eingabeaufzeichnungsliste.

Listenfenster
Ein weiterer Bestandteil vieler Dialogfenster ist ein Listenfenster mit variabler Lange. Sie kdénnen die
Liste rollen und Elemente auswéhlen, ohne dabei das Dialogfenster zu verlassen.

Ein Listen-Fenster aktivieren Sie mit ALT und dem hervorgehobenen Buchstaben aus dem Titel des
Listen-Fensters, durch Anklicken oder durch Dricken der Taste TAB, solange bis das Fenster
hervorgehoben ist. Die Liste bewegen Sie mit Hilfe der Positionsmarke oder mit den Pfeiltasten HOCH
und RUNTER.
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3 Funktionsbeschreibung Turnier-Adapter

3.1 Start des Programms

Der Start des Programms kann Uber den Button Start in der TASK-Leiste oder Uber eine Verknlpfung
auf dem Desktop erfolgen.

B Tischtennis Turnier-Manager ¥

Durch einen Doppelklick auf den Menlpunkt bzw. das Desktopsymbol starten Sie das Programm. Es
erscheint als erstes der Dialog fir den Ladevorgang.

Turnier-Adapter
Turnier-Adapter version 1.0.2.88

1 ) .
o Prasentation

() 2012 - 2012 by Andreas Lebherbach

Programm wird geladen: [INNNENNNENENERNNERENERERNERRENNRE|

Nach fertigen Laden erscheint folgende Dialogmaske die zu bestatigen ist.
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M Info zum Programm

'-.-'ers.icun: 1 .III..E.E;'?J

Tischtennis
= Turnier-Manager

Seriennr.: FF0400004 (5 |

Benutzung: 5 Anwender

Entwicklung won;

Dipl, Ing, (FH)
Andreas Ueberbach
53424 Remagen-kripp

E-Mail: supporti@it-ueberbach.de
Inkernet: kurnier-manager.it-usberbach. de

Die Lizenz lduft am 25.09.2012 ah!

o CK

Sie befinden sich nun im Programm. Je nach Lizenz ist die Benutzung zeitlich begrenzt.

3.2 Auswahl Turnierdatenbank
Sofern Sie das Programm zum ersten mal auf einem PC / Laptop starten erhalten Sie Dialogmaske.

EFlDatenbank wechseln

Datenbank: no

. Datenbark auswahien | L seioten|

In dieser wahlen sie bitte die Turnierdatenbank aus, fir dies Sie eine Prasentation erstellen mdchten.
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Speichern unter

Speicherr in: ]Lj rzlig2012 _:_J = £k B
R (& tur40db. mdb

Zuletzt
verwendete D...

Deskiop

o

Eigene Dateien

Arbeitzplatz
<
Netzwerkumgeb  Dateiname: 1 LJ Speichern
ung
[rateityp: ] Th40-D atenbank. L] Abbrechen )
5

Danach werden Sie nach der Lizenz fur das Turnier-Programm gefragt, mit auch der Turnier-Viewer
arbeitet. Siehe Kapitel 1.3.2 Aktivierung der Lizenz

Sofern mehrere Turnier in der Turnier-Datenbank vorhanden sind, wahlen Sie bitte hier das
entsprechende Turnier aus.

3

B Turnier wihlen : E|E‘

Turnier

SchidlerAugend 2011 j

v’ QK x abbrechen

Nach dem Sie dieses getan haben, startet das Programm.

3.3 Daten-Transfer

Unter dem Men( Daten-Transfer sind alle Funktionen aufgefihrt, die zum Transport der Daten
notwendig sind.

Die durchgefiihrten Einstellungen werden je Turnier in einem separaten Verzeichnis gespeichert.

B Turnier - Viewer Adap
Prasentation Einst

Daten-Transfer
Starten

] T

‘\Webserver Ablage

Intervall Datenakiualisierung el
|

Profile

Refresh Anzeige Webserver
LG Anzeige Webserver
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3.3.1 Starten

B Turnier - Viewer Adapter - Prasentation
Daten-Transfer  Présentation  Einstelungen  Hilfe

Datenbank: D:\Sourcecode! T T TurnierWIN Test Turnierelrelig201 1 turd0db, rndb
Turnier: Regionsendrangliste Schiler/Jugend 2011
Turnier ID: 3

Ermittlung Auslosungen Die Ermittlung der Daten aus der
urnierdatenbank, sowie die

2012-09-09 19:28:08 NEU [ID: 31 ] Gr. 1 - Jungen i.ibertragung zum Webserver wird hier
2012-09-09 19:28:08 NEU [ID: 32 ] &, 1 - Schiler-A

2012-09-09 19:28:08 NEU [ID: 33 ] Gr. 1 - Schiller-B mit protokolliert.
2012-09-09 19:28:05 K5ine Aktualisierung: D:\Sourcecods! TT TurnisrWIN Test Turnieretrelig201 1 kmsh003tur40db) auslodat, bxt
Ermitthung Auslosungen

2012-09-09 19:29:03 VORHANDEN [ID: 31 ] Gr. 1 - Jungen

2012-09-09 19:29:08 YORHAMDEM [ID: 32 ] Gr, 1 - Schiler-A

2012-09-09 19:29:08 YORHANDEN [1D: 33 ] Gr, 1 - Schiler-E

2012-09-09 19:29:03 Keine Akkualisierung: D:\Sourcecode) TT TurnierWIM, Test Turniereireljg201 1tmsh003tur40dbl auslodat, bxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) T TurnierWIM Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0013_01_01.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: 0t\Sourcecode! TTiTurnierwIM Test Turnieraireljg201 11 tmsho03tur40dbl spiele_0013_01_02.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) T TurnierWIM| Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0013_01_03.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: v\Sourcecode! T TurnierWIM| Test Turniereireljg201 11 tmsh003tur40dbl spiele_0013_01_04,kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) TT TurnierWIM Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0013_01_05.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) T TurnierWIM| Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0013_01_06.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: [n\Sourcecode! T\ TurnierWIM, Test Turnierereljg201 11 tmsh003tur40dbl spiele_0013_01_07.bxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) TT TurnierWIM, Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0013_01_08.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: 0:iSourcecode! T TurnierWIM Test Turniereireljg201 11 tmsh003tur40dbl spiele_0013_01_09,kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) TT TurnierWIM, Test Turnierelreljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0013_01_10.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) T TurnierWIM Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0013_01_11.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) TT TurnierWIN Test Turniereirelig201 1tmsh003tur40dbitabelle_0013_01 . bxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) T TurnierWIM, Test Turnierelreljgz01 13tmsh003tur40db starker_0013_01 . bxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: DviSourcecode! T Turnierw IR Test Turniereireljg201 11 tmsho03tur40dbl spiele_0014_01_01.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) TT TurnierWIM Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0014_01_02.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: Di\Sourcecodel TTiTurnierWIM Test Turniereireljg201 11 tmsh003tur40dbl spiele_0014_01_03.kxt
2012-09-09 19:29:09 Keine Akkualisierung: D:Sourcecode) TT TurnierWIM Test Turniereireljg201 13tmsh003tur40dbispiele_0014_01_04.kxt

[(c) 2012 - 2012 by Andreas Usherbach  |So. 09.09.2012 19:40:56

Mit Hilfe dieses Menlpunkts, starten Sie die Ermittlung der Daten aus der Turnierdatenbank, sowie
die Ubertragung zum Webserver.

Es werden dabei alle Auslosungen ermittelt, die sich im Turnier-Manager auf Auslosung Aktiv gesetzt
worden sind.

Auslosuna o oo i Lscher | - Optionen |
A ktiven Auslosungen, auch wenn diese ausser Betrieb sind, - L
n auf dem SMART weiter angeboten.
Anzahl Spicic . Fanvin. . abhangige Auslosung: 1 Auslosung Senioren I Einzel
Konkurrenz: Senioren I Einzel ~ ¥ Auslosung Aktiv AUSSER BETRIEB

Fir die Prasentation auf dem SMART reicht dies aus. Sollten diese auch fiir die Prasentation auf dem
TM-Viewer zur Verfligung stehen, sind diese auch in den Betrieb zu Gibernehmen.

=I- Regionsmeisterschaften Schiler/Jugend 20111
=} Schilerinnen-C Einzel (7) =
~[Re]
[kC] - Endrunde
Schilerinnen-C Doppel {3)

Schiller-C Einzel {15 'Konkurrenz in
i-[RE] Betrieb

[KO] - Endrunde r
Schiiler-C Doppel (3)
= Schulerinnen-B Einzel (12)
-[R&]
[kC] - Endrunde

.

&

- Schillerinnen-B Drenel (5] (ramsrmm—
1= Schiller-B Finzel (38) ausser
RG] Betrieb
[K0O] - Endrunde
+- Schiler-B Doppel (19)
1= Schillerinnen-A Einzzl {12) |
114 a|
A0 >
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‘ Anleitung

Wird eine aus dem Betrieb genommen, so wird diese auch nicht mehr prasentiert auf dem TM-Viewer.
Jedoch bleibt diese weiterhin auf dem SMART sichtbar, bis auch dort die aktive Auslosung zurlick
genommen wird.

Die Daten werden in einem Intervall von 1 Minute ermittelt. Diese Zeit kann unter ,Intervall
Datenaktualisierung® je Auslosung angepasst werden.

Neben der Protokollierung im Programmfenster, werden diese auch in einer Protokolldatei

]
protokoll_20120909.ptm
je Tag mit protokolliert.

Sollten Sie die Aktualisierung schon gestartet haben und noch nicht den Transport zum Webserver
konfiguriert haben, werden nach Konfiguration solange keine Daten transportiert wenn diese sich nicht
geandert haben.

Um dieses Problem kurzfristig zu I6sen, kénnen Sie mit Hilfe der Checkbox ,Aktualisierung Daten zum
Webserver” dieses nachtraglich durchfihren.

Datenbank: D:\Sourcecode’ TT TurbierwWINy Test Turniereirelig201 1% tur40db. rndtb
Turnier: Regionsendrangliste SchillerfJugend 2011
Turnier ID: 3

- Machtragliche Aktualisierung der .
Akkual [rak Wehb
e —— R L T A

3.3.2 Stoppen

Mit diesem Menuepunkt stoppen Sie die Datenaktualisierung und Transport zum Webserver.
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3.3.3 Webserver Ablage

B Webserver Ablage DEE

Ablage fir TMSHOW (Prasentation tiber Beamer, Bildschirm)

\ebserver
+ (ber Verzeichnis ¢ HTTP

IE Maamppihidocshtrnshow, <& Werzeichnis auswahlen

HOST {Internetadresse)

Pfad von httppost.php

I

Auswihlen, wenn

Ablage fir TMSMART (Prasentation auf Handy) v Akkiviert pieldaten iiber ein
Smartphone abgefragt
WWehserver erden sollen!
& (ber Werzeichnis  © HTTP
iE Mramppihtdocsitmsmarty, &3 Werzeichnis auswihlen |

HOST (Internetadresse’

Pfad von hitfppost.php

x Aabbrechen

In diesem Menuepunkt geben Sie an, wie der Datentransport zum Webserver funktionieren soll. Sie
haben dabei die Mdglichkeit zwischen einem einfachem Kopieren oder Uber eine HTTP-Verbindung.

Des weiteren kdnnen Sie hier einen Transportweg jeweils fir die Prasentation und das
Smartphone/Tablet-PC angeben.

Fir jeden Transportweg wahlen Sie bitte zunachst aus tber Verzeichnis oder HTTP.

Haben Sie sich flir ein Verzeichnis entschieden, so ist das Verzeichnis tmshow auf dem Webserver
auszuwéhlen bzw. tmsmart.

Mochten Sie Uber HTTP kommunizieren ist die Webadresse www.ihredomain.de bei HOST
einzutragen. Bei Pfad fir Datei httppost.php tragen Sie den Pfad ein wo diese Datei liegt. In den
meisten Fallen ist dies tmshow bzw. tmsmart.

Ist ein Datentransport zu einem Webserver flr die Anzeige auf einem Smartphone vorgesehen, ist
noch zusatzlich der Haken bei Aktiviert zusetzen.
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3.3.4 Intervall Datenaktualisierung

Bl Intervall - Datenaktualisierung Andern :||E|FZ|

Auslosungen

Auslosung 1 Zeit in Minute j
Jungen &r. 1 1

Schiler-& Gr, 1 1%
Schiiler-B Gr. 1 Lh

T 1 - 240 Minuten maglich

Die Anderung des Zeitintervalles ist erst nach dem
einmal der datentransporet gestartet worden ist

maoglich.
Erst dann werden die Auslosungen angezeigt.

I'L Schliefien

Sie haben hier die Mdglichkeit das Zeitintervall der Datenaktualisierung fiir jede Auslosung zu andern.

Wiéhlen Sie dazu die betreffende Auslosung aus und betatigen den Button Zeitintervall &ndern.

B Intervall Andern

Zeit in Minute: 11 :]

o oK |

Tragen Sie hier nun die gewiinschte Zeit ein und bestétigen dies mit OK.
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‘ Anleitung

3.3.5 Profile

Sie haben mit dem Menupunkt Profile die Méglichkeit sich Vorlagen firr Préasentationen
abzuspeichern und diese auch wieder zu laden.

o — =
B Profile - TMSHOW Mi=1ET
Prafilnarme Craturm I
2014-08-158 20:55:03
tesk 2014-05-18 22:25:57
keskz 2014-05-24 21:04:33
| Meu P Andern |_g Ldschen I [am| Prasentation Laden I ﬂ §chlieﬁenl

Z
[¢]
c

B Neu/Andern Profil

Profil

|

J Ok x Ahbrechen

Hiermit kbnnen Sie eine neue Vorlage der derzeit aktuell geladenen Prasentation anlegen.

Andern

Hiermit kbnnen Sie das aktuell geladene Prasentation unter dem vorgegebenen Profil
speichern.

Ldéschen

Warnung ____________[X]|

'."-., Soll Profil test2 wirklich geldscht werden 7
L

Ja Mein ‘

Das ausgewahlte Profil kann geléscht werden.
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Prasentation laden

Warnung

'j Soll Profil reljg201l wirklich geladen werden 7
L Alle vorhandenen Daten (Prasentation werden Gberschrieben!

Sofern Sie eine Vorlage als Prasentation laden, wird die vorhandene Uberschrieben.
3.3.6 Refresh Anzeige Webserver

Mit Hilfe dieser Funktion, haben Sie die Md&glichkeit, die angezeigte Webseite mit der
Prasentation zu aktualisieren. Dies ist notwendig, wenn Sie z.B. neue Bereiche erstellen bzw.
die GréBen der Bereiche, Ebene &dndern. Der Refresh wird dann innerhalb von 60 Sekunden
ausgeflhrt.

3.3.7 LOG Anzeige Webserver

Sie haben die Mdglichkeit eine LOG-Datei auf dem Webserver zu starten. Diese zeichnet
dann verschieden Aktionen der angezeigten Prasentation auf.

Wahlen Sie dazu den Menupunkt au. Dieser wird dann mit einem Haken als aktiv
gekennzeichnet.

I v LOG Anzeige Webserver
|

Des weitern erhalten Sie auch eine INFO im Kopf von TMSHOW.

Datenbank: D:\Sourcecode’, TT TurnieryWIN TestTurnisre! rernjo201 3% turd0db, mdb

Turnier: Regionsrmeisterschaften A -COC Schidler/ Jugend 2013

Turnier ID: 1

[ Bkkualisizrung Daten zum Webserver 0G-M0ODUS fiir Anzeige Webserver eingeschaltet!

Die Datei hat folgen Namen tm_show_log_YYYYMMDD.log im Datenverzeichnis der
angezeigten Prasentation auf dem Webserver. Diese wird taglich erstellt.

Der Inhalt kann wie folgt z.B. aussehen.

pa.0.2014 13:21:06 - Start
24.08.2014 13121106 - THVIEV - UPLOAD vird durchgefinre

22.08.2014 13:21:06 - Starc

22.08.2014 13:21:06 - TMUPLOAD - UPLOAD wird curchgefihrt

22.08.2014 13:21:06 - TMUPLOMD - Dateien verden sortiert auf Aktualitde
22.08.2014 13:21:06 - Script beendet

24.08.2014 13:21:06 - THVIEW - INITIALISIERUNG wird durchgefihrt
24.08.2014 13:21:06 - THVIEW - Startseite wird erstellt
24.08.2014 13:21:06 - Seript beendet

24.08.2014 13:21:07 - Star
24.08.2014 13:21:07 -
24.08.2014 13:21:07 -
24.08.2014 13:21:07 - Fhenen Bildschin
24.08.2014 13:21:07 -
24.08.2014 13:21:07 - Scrid

24.08.2014 13:21:07 - Ehene
24.08.2014 13:21:07 - Ehene
24.08.2014 13:21:07 - Ehene
24.08.2014 13:21:07 - Scrd

24.08.2014 13:21:16 -
24.08.2014 13:21:16 - Fhenen Bilds
24.08.2014 13:21:16 - Ehene
24.08.2014 13:21:16 - Ehene
24.08.2014 13:21:16 - Ehene
24.08.2014 13:21:16 - Seript

24.08.2014 13:21:21 -
24.08.2014 13:21:21 -
24.08.2014 13:2
24.08.2014 13:21:22 -
24.08.2014 13:21:22 - Serd
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3.4 Prasentation

B Prisentation - Web

I=|- Prasentation Turnier
[=IBildschirm I0: 1 ;0 ;0 Breite: 1800 Hihe: 860
- Ebene ID:1 x:0 y:i0 Breite: 1500 Hahe:g60
|G Bereich ID:1 x:10 v: L0 Erelte:500 Hehe 680 Hintergrund - Datei Pos. ¥: 10 px

i & Fos. X: 520 px Hihe: 840 px
Auslosung ID:1 Auslosung:ALLE Ausiosunigen [0]

| [ Bereich 10:3 x:10 y:820 Breite:500 Hihe:25 Breite: 1270 px
~ Objekt ID:1 Objekt:Meldung
=/ Bereich ID:4 x:180 y: 700 Breite: 150 Hihe:a0
- Ohjekt 10:1 Objekt:werbung
| Objekt 1D:2 Objekt:Werbung
* Objekt 10:3 Obijekt:Werbung
Ebene 10:2 x:10 y:700 Breite: 150 Hihe:90
Ebene 1023 x:350 y:700 Bredte: 150 Hahe: 50

s [ [Hiermit kann ein Refresh des Browser
; 3
_» Ubertragung Kenfiguration zum ‘Webserver | 3 Refrech Anzsige Webserver 5 5 - -
-

ID: 2 BEREICH gMenObeke | | dndern|

(EerEch 1

Darstellung der Ebenen und Bereich mit deren Abmessungen. Die aktuell ausgewahlte
Ebene oder Bereich wird farblich anders dargestellt.

Ebene 2 Bereich 4 Ebene 3

In dem Menuepunkt Prasentation erstellen Sie die Konfiguration zur Anzeige der Spieldaten inklusive
von Werbung in verschiedenen Bildschirmen.

Die GréBe des Bildschirmes ist immer etwas kleiner als die Auflésung des Prasentation zu wahlen, da
noch die Kopfzeile abgerechnet werden muss.

Bei einer Aufldsung von 1920x1280 ist eine GroBe des Bildschirmes von 1800x860 empfohlen. Am
besten testet man die maximale GréBe des Bildschirmes erst mal.

Diese Konfiguration tibertragen Sie dann mit dem Button ,Ubertragung Konfiguration zum Webserver*
zum Webserver. Dieser legt dann ein eindeutiges Verzeichnis an, in dem die Daten liegen.

Die Anderung der Konfiguration erfordert derzeit immer noch eine Aktualisierung der Prasentation-
Webseite des TT-TM-Viewer. Diese kann dann mit dem Button ,Refresh Anzeige Webserver”
nachgeholt werden. Dieser erfolgt dann im Rahmen eines UPLOAD der Daten auf dem webserver.

Bei der Erstellung der Konfiguration kénnen Sie alle Elemente (Bildschirm, Ebene,. Bereich, Objekt,
Auslosung) Neu anlegen , Andern und Léschen

In weiteren Schritten wird nun erlautert, wie Sie nun eine Konfiguration erstellen.
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[=I- Pr&sentation Turnier
=1 Bildschirm I0:1 x:0 y:0 Breite: 1800 Hohe:860
[=-Ebene ID:1 x:0 10 Breite; 1800 Hohe: 860
=) Bereich ID:1 x:10 v: 10 Breite: 500 Hihe: 680
. - Objekt 1D:2 Objekk: Teilnehmer
El Bereich IC - »:520 v:10 Breite: 1270 Hohe: 340
[+~ Objekk 1D: i Objekk:Spielraster
D Bereu:h 103U ahlen SIE ein Ement im Baum aus, um
ey LU BN o 711 bearbeiten oder weitere anzulegen.
=5 Bereu:h 104 1 150 S S RN
- Objekk IDy1 Objektswerbung
Chjekt I0:2 Objekt:werbung
Chjekt I0:3 Objekt:Werbung
- Ebene IDnE x: 10 +: 700 Ereite: 150 Hihe: 90
- Ebene ID:3 x:350 v 700 Breite: 150 Hihe; S0

Waébhlen sie bitte im Baum den entsprechenden Eintrag aus. Es erscheint dann im rechten Bereich der

Dialog zum Neu/Andern/Léschen von Elementen.

ID: 1 BEREICH | Meu Cbjekt I ) .ﬁnderni Laschen I

Pos, Y: 10 px

Pos. ¥: 10 px - Hishe: 680 px

Breite: 500 px

3.4.1 Bildschirm

FIBildschirm/Bereich Neu/Andern =13
Pos. Y
Pos.x | =
IlDD j Hihe
Bildschirm/Bereich 980 o

Breite IlDEHD %l
Hintergrund - Datei
| i |

o o
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Pos. X
Position horizontal des Bildschirmfenster (obere linke Ecke = x,y = 0,0)

Pos. Y
Position vertikal des Bildschirmfenster

Breite
Breite des Bildschirmfenster

Hoéhe
Hoéhe des Bildschirmfenster

Hintergrund — Datei
Hiermit kann eine Bilddatei fir den Hintergrund des Bildschirmes ausgewahlt werden. Dabei wird die
Datei in das Verzeichnis images unterhalb des Datenbankverzeichnisses/Tmshowverzeichnis/ kopiert.

3.4.2 Ebene

Wéhlen sie bitte im Baum den entsprechenden Eintrag aus und driicken die rechte Maustaste. Es
erscheint dann ein Pull-Down-Men( in dem Sie dann eine Ebene pflegen kénnen.

B Ebene Neu/Andern EE‘E|

Pos. Y

Pos. X 10 %

Ebene ga0 T

Breite [1020 3
Hintergrund - Datei
| _ Eid

Anzeige Interval in Sek. Anzeigedauer in Sek. Randstarke

0 & S6400 :| p =

JQK xﬂl:ul:urechen |

Pos. X
Position horizontal der Ebene (obere linke Ecke = x,y = 0,0) innerhalb des Bildschirmes

Pos. Y
Position vertikal der Ebene innerhalb des Bildschirmes

Breite
Breite der Ebene innerhalb des Bildschirmes
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Hbéhe
Hohe der Ebene innerhalb des Bildschirmes

Hintergrund — Datei

Hiermit kann eine Bilddatei fiir den Hintergrund der Ebene ausgewahlt werden. Dabei wird die Datei in
das Verzeichnis images unterhalb des Datenbankverzeichnisses/Tmshowverzeichnis/ kopiert.

Anzeige Intervall in Sekunden

Hier geben Sie bitte die Zeit an, ab wann eine Ebene eingeblendet werden soll. Sie kénnen hier im
Intervall von 5 Sekunden dies einstellen. Dies bedeutet, dass die Ebene wird alle n Sekunden

eingeblendet.

Anzeigedauer in Sekunden

Hier geben Sie bitte an wie lange eine Ebene eingeblendet wird. Soll diese den ganzen Tag zu sehen
sein, geben Sie 86400 Sekunden an, dies entspricht einem Tag. Fir die 1. Ebene ist durch
wahrscheinlich immer der Fall. Erst bei weiteren Ebenen ist eine kontinuierliche Einblendung sinnvoll.

Randstarke

Hiermit kbnnen Sie die Starke des Schattenrandes der Ebene beeinflussen.

3.4.3 Bereich

Wéhlen sie bitte im Baum den entsprechenden Eintrag aus und driicken die rechte Maustaste. Es

erscheint dann ein Pull-Down-Men( in dem Sie dann einen Bereich pflegen kdnnen.

BBereich Neu/Andern

Anzeige Optionen

Pos. ¥

Pos. X 1D i

EEX

[v fkbiviert v MEXT-Display | GAUGE-Display v Dbjekte sortiert sonst akiuell

o 3

Bildschirm,/Bereich

Breite 600 :]

Hintergrund - Datei

Hihe
200

|

Anzeige Optionen

x Abbrechen

. Bild

Sie kénnen jeden Bereich flr die Anzeige separat aktivieren bzw. deaktivieren.
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Des weiteren haben Sie nun die Mdglichkeit, fir jeden Bereich eine Anzeige der als nachstes
anzuzeigenden Objekte (NEXT-Display) einzublenden, sowie einen Zeitstrahl (GAUGE).

Machsle
Anzeige

Schiler-n Einzel

Moch & Sekundan

Weiter kdbnnen Sie bestimmen, ob der Bereich aktiviert sein soll.

Die Reihenfolge der dargestellten Objekte in dem Bereich kénnen Sie sortiert (z.B. Gruppe, Runden)
oder nach Aktualitat ausgeben lassen.

Pos. X
Position horizontal des Bereiches (obere linke Ecke = x,y = 0,0) innerhalb der Ebene

Pos. Y
Position vertikal des Bereiches innerhalb der Ebene

Breite
Breite des Bereiches innerhalb der Ebene

Hoéhe
Hohe des Bereiches innerhalb der Ebene

Hintergrund — Datei
Hiermit kann eine Bilddatei fir den Hintergrund des Bereiches ausgewahlt werden. Dabei wird die
Datei in das Verzeichnis images unterhalb des Datenbankverzeichnisses/tmshowverzeichnis/ kopiert.

3.4.4 Objekt

Wéhlen sie bitte im Baum den entsprechenden Eintrag aus und driicken die rechte Maustaste. Es
erscheint dann ein Pull-Down-Men( in dem Sie dann ein Objekt pflegen kénnen.

B Objekt Neu/Andern

Objekt

ViEldung Rd|
Anzeigedauer in Sekunden  Schriftgrofe

m 10 -
Werbung - ImageDatei
| . Bld
Meldung

1<p>Dies ist 1. Heldung<fp>
£ >
o CK x Abbrechen
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Fur jeden Bereich kdnnen Sie verschiedene Objekte zur Ansicht bringen.

Objekt

e Spiele (Anzeige von Spielergebnissen, Rangliste, KO-Feld)
Tabelle
Starterliste

Tischbelegung
Tisch Spiel
Meldung
Spielraster
Teilnehmer
Tabelle+Spiele

Anzeigedauer in Sekunden
Hier legen Sie die Anzeigedauer in Sekunden des Objektes fest.

SchriftgréBe

Hiermit kdnnen sie die SchriftgroBe flr das Objekt des Bereiches festlegen.

Werbung — ImageDatei

Werbung (GréBe des Bildes muss an Bereich angepasst sein)

Hiermit kann eine Bilddatei fiir die Anzeige einer Werbung im Bereiches ausgewahlt werden. Dabei
wird die Datei in das Verzeichnis images unterhalb des Datenbankverzeichnisses/tmshowverzeichnis/

kopiert. Die BildgréBe muss an den des Bereiches angepasst sein.

Meldung

Sofern das Objekt Meldung ausgewahlt ist, kénnen Sie in den Editor den Meldungtext verfassen. Dort

kénnen Sie diesen auch mit HTML-Elementen versehen.

3.4.5 Auslosung/Halle

[ Auslosungen NeufAndern

Auslosung

lx-‘«LLE Auslosungen

—auswahl far alle Auslosungen

" Ranglisten und KO-Felder
* Mur Ranglisten

" Mur Kio-Felder

& oK | e

Im Punkt Auslosungen legen Sie fest welche Auslosungen oder Halle oder Konkurrenz fiir das
ausgewahlte Objekt dargestellt werden sollen. Dabei kénnen Sie alle Auslosungen wahlen, welches
automatisch dann auch neu hinzu gekommene Auslosungen aus dem Turnier-Manager einbindet.
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Diese wiederum kdnnen Sie noch unterscheiden zwischen nur Ranglisten, nur KO-Felder oder eben
alle.

Sie kdnnen aber auch jeweils eine einzelne Auslosung auswéahlen und dies mehrfach unter dem
Objekt.

Bei den Objekten Tischbelegung und Tisch Spiel ist die Turnierhalle auszuwahlen, fir welches die
Tischbelegungen angezeigt werden sollen.

3.5 Einstellungen

3.5.1 Turnier-Datenbank wechseln
Hier haben Sie die Mdglichkeit die Turnier-Datenbank zu wechseln.

efriebh WSEE=]Fell=al Hilfe
prmmm———

! 4 Datenbank wechseln -
Aktivierung erneuern

Sie erhalten bei Auswahl des Menlpunktes folgenden Dialog.

“Datenbank wechseln

Datenbank: \Femesssi’ s 30 rzljg201 24 tur40db.mdb

I
Andere Turnierdatenbank auswahlen

<L Datenbark auswahlen i5

Betéatigen Sie nun den Button ,Datenbank auswahlen®. Hier durch gelangen Sie in den Auswahldialog.

Speichern unter

Speicherr in: |"_=) 1zlig2012 _:J # |‘j( Ed-

_ 2 Etur40db.mab

Zuletzt
verwendete D...

Deskiop

Eigene Dateien

Arbeitsplatz

b
Netzwerkumgeb  Dateiname: 1 LJ Speichern
ung
[rateityp: ] Th40-D atenbank. L] Abbrechen )

Die Datenbank muss nicht turd0db heiBen. Sie kann anders benannt sein. Es wird keine
Plausibilitatspriifung durchgefiihrt, ob es die korrekte Access-Datenbank ist. Dieses ist derzeit noch
Ihnen vorbehalten. Nach Bestatigung mit ,Speichern* wird die Datenbank durch das Programm
gewechselt. Dies dauert ein paar Sekunden.
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Sofern die Turnier-Datenbank mehrere Turniere beinhaltet, missen im folgenden Dialog das
entsprechende Turnier auswahlen.

- BX

B Turnier wiahlen

Turnier

| 2
x abbrechen

Nach erfolgreichen Wechsel erscheint wieder der Infodialog.
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4 TT-TM Viewer

Diese Webanwendung bietet Ihnen die Mdéglichkeit die Spieldaten Uber einen Beamer bzw. einen
Monitor zu prasentieren.

Auf der Startseite kénnen Sie das Turnier und den Bildschirm auswahlen, fir welche Sie Spieldaten
prasentieren mdchten.

TT-TM 40

IT Ueberbach

Turnier-Manager 4.0 Viewer

| i Hiermit kinnen Sie die Turnierdaten entsprechend der Einstellungen in TMSHOW prasentieren.

Willkommen beim Turnier-Manager Viewer

Eitte wahlen Sie einen Bildschirm fiir das anzuzeigende Turnier aus und starten die Prasentation.

Entsprechenden Bildschirm und Turnier
auswihlen

= Regionsmeisterschaften Damen/Herren 201172012

“ | Stanten  Bildschirm 1

[ Starten  Bildschirm 2
= Regionsendrangliste SchiilerJugend 2011

2 Starten  Bildschirm 1

= Starten  Bildschirm 2

© 2012 |T-Usberbach

Die Darstellung der Prasentation wird im Turnier-Adapter TMSHOW konfiguriert. Das Aktualisieren der
Daten findet alle 60 Sekunden durch die Webanwendung selber statt, so das weitgehend immer die
aktuellsten Daten prasentiert werden.

Dabei kénnen die Daten sortiert oder immer nach dem neusten Stand je Bereich angezeigt werden.

Dies aber erst dann, wenn die Liste der darzustellenden Daten fiir den Bereich neu erstellt wird. Dies
erfolgt immer nach Abarbeitung der Liste.
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1282012

Regionsendrangliste Schiiler/Jugend 2011 31‘:%3:0“0 -
I pload durchgefur
2012-09-12 21:17:05

o

Aktualisierung der Spieldaten
lalle 60 sekunden, sofern
welche vorhanden sind.

AV 4 T
_@#ﬁg;ﬁ&%?ﬂmeller—r\nayar\—cochsl-\ﬂ ==

SCHILER-B [RG] - ERGEBNISSE

GRUFPE 1 7. RUNDE

TURNIER
-MANAGER 4.0

Fiir die Anzeige von
[Werbung muss das Bild der
GroBe des Bereiches
[angepasst sein.

Wg =us % = I | e—

WA o JPERNTEP = P

=EmE SN =Sl ¢ O
- »

:"'.' f Uy i e —— L e =
HOLZER- BELAGE rsmusnm

Die Anzeige der verschiedenen Objekte sieht wie folgt aus.

Spieldaten

HERREN-C EINZEL [RG] - ERGEBNISSE

GRUPPE 1 1. RUNDE

ISCH1 13.11.2011 10:00:00

ISCH 2 13.11.2011 10:00

ol =S BB
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Starterliste

HERREN-C EINZEL [RG] - STARTERLISTE

k GRUPPE 4

Ergebnisse

JUNGEN [RG] - ERGEBNISSE

GRUPPE 1 7. RUNDE

Tabelle

SCHIULER-A [RG] - ERGEBNISTABELLE

GRUPPE 1

o
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Tischbelegung
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Spielraster

JUNGEN [RG] - ERGEBNISSE

Hierbei werden die einzelnen Rasterelemente je Zustand farblich angezeigt.
e Blau sind noch nicht angesetzte Spiele
¢ Rot Spiel die aktuell laufen
e Grin fertige Spiele

Teilnehmer

SCHULERINNEN-E EINZEL - TEILNEHMER

TIS 19m ThiT

=G ShzgEllligen

TTEG Netedl
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Tabelle+Spiele

SCHULER-A EINZEL [RG] - ERGEBNISTABELLE

= el 1]

halitor, Mick
TTC laria

iIm oberen Bereich ist die Tabelle,

im unteren die Spiele. Diese Ansicht
eignet sich fiir Gruppen bis 4
Teilnehmer.
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5 TT-TM Viewer Mobile

Mit Hilfe dieser Webanwendung haben Sie die Moglichkeit, die Spieldaten im Format fur ein Smart-
Phone anzeigen zu lassen. Die Ubermittlung sollte Uber das Internet erfolgen. Uber ein WLAN ist
vermutlich dieses dann Uberlastet, wenn zu viele Anwender darauf zugreifen und ggf. auch
umstandlicher fir den Anwender fr die Einstellung.

Auf der Startseite kdnnen sie die entsprechende Auslosung auswahlen oder zur Tischbelegung
wechseln.

Regionsmeister...

FilteiSierms ..
Tischbelegung
Schilerinnen-C Einzel
Schiiler-C Einzel

Schilerinnen-B Einzel

Schiiler-B Einzel

Schiiler-A Einzel
Méadchen Einzel
Jungen Einzel

Jungen Einzel Endrunde

© © 0 0 0000 0 0O ©

(@l
a8
&
a8
&
& Schiilerinnen-A Einzel
&
=
&
a8
&

Jungen Doppel

© 2012 - 2013 Turnier-Manager ¥ 4.0 [T-Ueberbach

Hat man eine Auslosung gewahlt, gelang man als erstes zur Ubersicht der Gruppen(Rangliste) oder
Runden(KO).

Schuler-C Einzel

Herren-A Einz...

@ zuriick zu Turnierklassen
@ zuriick zu Tumierklassen

Gruppe Nr. 1 ©

CruBRE N P 1. Runde e
Gruppe Nr. 3 © 2. Runde (>)
SiuPRE Rt © Halbfinale ©
Gruppe Nr. 5 0 Finale 0

22012 - 2013 Turnicr-Marsger % 4.0 IT-Uesherbach
2012- 2013 Turnier-Manager ¥ 4.0 [T-Ueherbach

Mit Hilfe dieser Ubersicht kann nun die entsprechende Gruppe oder Runde zur Konkurrenz
auswahlen.
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Hat man dies getan, gelang man bei den Ranglisten zur Tabelle, bei KO-Feldern zu den Ergebnissen.

Herren-C Einzel : * Herren-C Einzel ¢
Platz Name/verein Sitze Spiele 1. Runde
1 Mimin B el TISCH 1 18.11.2011 10:00.00
= OUE E ] o
2 F u 0:00:0 AW/MCZ
- = | 0
3= 0:00:0 el
: TISCH 2 13.11.2011 10:00
_ 0:00:0 it o
AW/MCZ Mendig
. 0
2012 Tumier-Managery 4.0 IT-Ueherhach 2. Runde
TISCH 3 13.11.2011 10:08
e o
AW/MCZ
| | ()

Bei der Rangliste kann man dann zwischen Ergebnissen und Tabelle in der Ansicht wechseln.

Mit den beiden Buttons in der Kopfzeile kénnen Sie immer auf die Startseite zurlick bzw. den
Bildschirm aktualisieren.

tartseite ischbelegung

Jungen Einzel

dSeite aktualisieren
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Bei der Tischbelegung erhalten Sie je nach Auflésung lhres SMART-Handy folgende Ansicht. Sie
kénnen dabei auch zwischen mehreren Sporthallen wechseln, sofern das Turnier in mehreren
Sporthallen durchgefiihrt wird. AuBerdem haben Sie die Mdglichkeit, einmal aus Sicht der Tribline
oder der Turnierleitung, wenn diese gegendber sitzt, sich die Tischbelegung anzeigen zu lassen.

Auswahl der
iSporthalle

lle € Sporthalle

Schiler-A Einzel Gr. 2 1. Runde
Schiler-A Einzel Gr. 2 1. Runde
Schiler-A Einzel Gr. 3 1. Runde

In der kompletten Ansicht sieht die Tischbelegung wie folgt aus. Diese ist vermutlich nur auf einem
TABLET-PC maglich.

D202 - 213 Tenk -Marager 'V 40 M-Ueke hach

€ vrstssportans [CHS CEGTTER
Schiiler-A Bnzel Gr. 3 1. Runde Schiiler-A Bnzel Gr. 3 1. Runde
Jungen Doppel 1. Runde
Schiiler-A Bnzel Gr. 1 1. Runde Schiiler-A Bnzel Gr. 2 1. Runde
Schiiler-A Bnzel Gr. 1 1. Runde Schiiler-A Bnzel Gr. 2 1. Runde
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